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La Geometría ha generado un impacto a nivel; siendo una asignatura donde el estudiante 

aprende las formas, estructuras, analiza sus relaciones, sus características y visualiza el espacio 

como un aspecto importante del pensamiento geométrico. Por tal motivo, se diseñó un software 

educativo llamado “Viaje por la Geometría” con un banco de preguntas soportadas por el 

modelo de Van Hiele con el propósito de mejorar el aprendizaje del concepto de poliedros en 

los estudiantes de grado noveno. 
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Resumen 

La Geometría ha generado un impacto a nivel; siendo una asignatura donde el estudiante 

aprende las formas, estructuras, analiza sus relaciones, sus características y visualiza el espacio 

como un aspecto importante del pensamiento geométrico. Por tal motivo, se diseñó un software 

educativo llamado “Viaje por la Geometría” con un banco de preguntas soportadas por el modelo 

de Van Hiele con el propósito de mejorar el aprendizaje del concepto de poliedros en los 

estudiantes de grado noveno. Para el desarrollo de la investigación, se consideró un enfoque de 

tipo mixto, orientada por dos estrategias, la primera está conformada por unas fases de acuerdo al 

proceso de investigación científica y la segunda sigue el protocolo relacionado con la 

elaboración, implementación y evaluación del software. Los resultados obtenidos permitieron 

llegar a la conclusión de que se obtuvo un aprendizaje progresivo y autónomo por parte del 

estudiante. 

Abstract 

Geometry has created a high impact level, being a subject where the student learns about 

shapes, structures and analyzes their acquaintance, characteristics and visualizes space as an 

important angle in the geometrical thinking. In consequence, it is designed an educative software 

called “A Geometry Journey” with a question pool supported by Van Hiele’s Model with the 

purpose to improve the learning about polyhedron concepts in ninth grade students. For the 

developing of this research it was considered a mixed approach driven by two strategies, the first 

one is constituted by some faces according to a scientific research process and the second one 

follows the protocol related with the software elaboration, execution and evaluation. The 

obtained results allowed to achieve the conclusion about getting a progressive and self-conducted 

learning by the student. 
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