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Resumen 

El presente trabajo de investigación tiene como principal objetivo el lograr determinar la 

influencia de la implementación del E-Learning para los estudiantes del grado segundo de La 

siguiente investigación tuvo como objetivo el diseño y elaboración de una herramienta educativa 

tecnológica para el desarrollo de habilidades de los estudiantes del grado sexto a través de la 

metodología post-primaria de la institución educativa san isidro municipio de gramalote. Esto 

permitiera obtener excelentes resultados de enseñanza-aprendizaje en el área de informática. 

Además de mostrar la relevancia que tiene la informática en todas las áreas del saber, así mismo 

reforzara algunos inconvenientes presentados con las metodologías y técnicas implementadas 

para el desarrollo de la enseñanza en este centro educativo. Esto permitirá el afianzamiento del 

modelo pedagógico Postprimaria en el centro educativo, en todas las áreas del saber. 

Palabras clave: Herramienta educativa, TIC, educación, post-primaria. 
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Abstract 

The main objective of this research work is to determine the influence of the 

implementation of E-Learning for students in the second grade of the San Isidro educational 

institution in the municipality of Gramalote. The following research was aimed at the design and 

development of a technological educational tool for the development of skills of students in the 

sixth grade through the post-primary methodology of the San Isidro educational institution in the 

municipality of Gramalote. This would allow to obtain excellent teaching-learning results in the 

area of computer science. In addition to showing the relevance of computer science in all areas 

of knowledge, it will also reinforce some of the drawbacks presented with the methodologies and 

techniques implemented for the development of teaching in this educational centre. This will 

allow the strengthening of the Postprimary pedagogical model in the educational centre, in all 

areas of knowledge. 

 

Keywords: Educational tool, ICT, education, post-primary. 
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