
RESUMEN. Se logro identificar a través de un cuestionario diagnóstico la dificultad que 

presentan los estudiantes en las operaciones básicas de la suma, resta y multiplicación, se 

aplicó en el aula el uso del software educativo de operaciones básicas en: La Granja 

Matemática para la suma, resta, multiplicación. Además se crea una prueba de salida con el 

software interactivo Quizizz y se analiza los resultados de la Prueba de Salida, diseñada en 

Quizizz, para establecer el impacto de uso de Granja matemática como herramienta educativa. 
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