
RESUMEN. El trabajo permitió identificar cuál es el material didáctico y los contenidos en 

el área de tecnología e informática adecuados para los estudiantes del programa de 

validación, además determinar las competencias establecidas en el área de Tecnología e 

Informática para los estudiantes del programa de validación. Estructurar una guía didáctica 

que permitió el fortalecimiento de las competencias en el área de tecnología e informática 

para los estudiantes del programa llamado caminar en secundaria 6 y 7, de la Institución 

Educativa Claudia María Prada Ayala sede Rodolfo Eloy de la jornada tarde, del barrio 

Nuevo Horizonte de la ciudad de Cúcuta. 
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