
GESTIÓN DE RECURSOS Y SERVICIOS BIBLIOTECARIOS Código FO-SB-12/v0 

ESQUEMA HOJA DE RESUMEN Página 1/124 

Elaboró Revisó Aprobó 

Equipo Operativo del Proceso Comité de Calidad Comité de Calidad 

Fecha 24/10/2014 Fecha 05/12/2014 Fecha 05/12/2014 

RESUMEN TRABAJO DE GRADO 

AUTORES: 

NOMBRE(S) DERLY CONSTANZA    APELLIDOS PUENTES PENAGOS          

NOMBRE(S) NORMA CONSTANZA  APELLIDOS SILVA CASTILLO

FACULTAD: EDUCACIÓN, ARTES Y HUMANIDADES

PLAN DE ESTUDIOS: LICENCIATURA EN MATEMÀTICAS

DIRECTOR (S):  

NOMBRE(S) JOSÉ VICENTE  APELLIDOS GUEVARA MANCHOLA

TÍTULO DEL TRABAJO (TESIS): DISEÑO DE ESTRATEGIAS LÚDICO PEDAGÓGICAS 

PARA LA SOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS, PARA ESTUDIANTES DEL 

GRADO 5º DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ EUSTASIO RIVERA, NEIVA.  

PALABRAS CLAVES: identificar, diseñar, estrategias, lucia, pedagogía,   

CARACTERÌSTICAS 

PÁGINAS: __124__   PLANOS: ____  ILUSTRACIONES: ______   CD ROOM: __1____
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