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Resumen

La educacion actual exige la incorporacion de técnicas, métodos y estrategias que susciten el
interés en los estudiantes, que permitan estimular la adquisicién de conocimientos que le permita
a los estudiantes el desarrollo de sus competencias. Para ello, la presente investigacion tuvo como
objetivo: “Crear actividades didacticas apoyadas en el uso del libro viajero como recurso
instruccional en la ensefianza de la matematica en los nifios de primaria del CER La Divina
Esperanza sede Chiquinquira”. Para lograrlo, el estudio se apoyo en lo estipulado por el
paradigma cualitativo, con un nivel descriptivo y disefio de campo. Como instrumento se
aplicaron las entrevistas en profundidad, el analisis de producciones de los estudiantes, junto con
el andlisis de observadores. Como resultados mas resaltantes se obtuvo que los docentes manejan
sus practicas desde las perspectivas tradicionales. Con relacion a los estudiantes, se pudo apreciar
que poseen los perfiles de la escuela nueva, donde sus competencias se fundamentan en el hacer,

innovando e investigando para lograr la consolidacién del conocimiento.



Abstract

Today's education requires the incorporation of techniques, methods and strategies that arouse
interest in students, that allow stimulating the acquisition of knowledge that allows students to
develop their skills. To do this, the present research aimed to: "Create didactic activities
supported by the use of the traveling book as an instructional resource in the teaching of
mathematics in elementary school children from CER La Divina Esperanza Chiquinquira
headquarters™: To achieve this, the study was supported the provisions of the qualitative
paradigm, with a descriptive level and field design. In-depth interviews, the analysis of students'
productions, together with the analysis of observers, were applied as an instrument. As more
outstanding results, it was obtained that teachers handle their practices from traditional
perspectives. In relation to the students, it was appreciated that they possess the profiles of the
new school, where their competencies are based on doing, innovating and researching to achieve

the consolidation of knowledge.
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Introduccion

Dado que las antigiiedades, las matematicas han contribuido a los objetivos de la educacién y
este interes lleva a pensar que la planificacion e implementacion de actividades pedagogicas
positivas para estimular el aprendizaje de los nifios I. Las directrices educativas de las
matematicas emitidas por el Ministerio de Educacién brindan asesoramiento sobre este campo.
Las habilidades matematicas requieren el entorno de aprendizaje en el que se pueden analizar
situaciones significativas y globales para permitirnos avanzar al nivel de competencia mas
compleja. Para un conocimiento matematico, se deben tener en cuenta los procedimientos

conceptuales de conocimiento y conocimiento.

En este sentido, Carnay (2014), enfatizando la necesidad de que los maestros conozcan e
identifiquen las debilidades, pero también las fortalezas de cada estudiante, estos factores no
pueden irse porque no solo se programen el contenido de repeticién, sino también a conocerlo
como valores. El sistema que afecta el aprendizaje de los objetos, actualmente se mueve en todo
momento en que los estudiantes son las Unicas criaturas juntas y son aquellas que se debe hacer

esta diferencia.

Es a partir de este punto de vista, los maestros a través de su tecnologia pedagogica se
encuentran en la tarea de crear vinculos entre lo que ha aprendido y nuevo para obtener, de
manera que el valor social y universal del aprendizaje de las matematicas es su evidencia en todas
las areas del conocimiento y vida humana. Especialmente porque su método natural contribuye al
desarrollo de los pensamientos, aumenta el razonamiento del razonamiento, la capacidad de la

formacion personal en general.
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Sin embargo, estas competencias no se han logrado desarrollar en su totalidad por multiples
factores, entre los que se podrian mencionar barreras del estudiante, disefio curricular, barreras
fisicas e incluso la labor docente como indicador de gestion didactica. Estas debilidades traen
como consecuencia la ausencia de habilidades para enfrentar la toma de decisiones propias de la

cotidianidad.

Desde esta perspectiva, la investigacion se centra en brindar opciones tedricas y/o posturas
originadas a partir de los testimonios propios de los actores involucrados en el estudio, con
relacion a la accion didactica de los docentes en la ensefianza de la matematica; es decir, como se
desenvuelve a partir de las actividades cotidianas como son la planificacién, evaluacion,
metodologia empleada, modelos aplicados a su contexto; en sintesis, los elementos que son
necesarios para configurar su accion didactica y que lo hace como un ser completo, capacitado
para transmitir y establecer mediacion entre los contenidos tedricos con los experienciales de
cada uno de los estudiantes, en aras de fortalecer el valor de la matematica y su adecuacion a las
rutinas de cada uno de los estudiantes en sus contextos habituales, relacionando y adecuando cada

una de éstas a los avances y nuevas formas de ensefianza disponibles.
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1. Problema

1.1 Titulo

EL LIBRO VIAJERO COMO RECURSO INSTRUCCIONAL EN LA ENSENANZA DE

LA MATEMATICA EN EDUCACION PRIMARIA

1.2 Descripcion del Problema

Desde la historia la matematica se ha considerado como parte fundamental en los distintos
ambitos en que se desenvuelve el ser humano. Sin embargo, esta es una de las areas complejas
que requiere que los estudiantes se concentren mucho en comprenderla, no obstante, desarrollar
las habilidades y competencias para que los estudiantes las dominen no es facil. De esta manera,

Cordero & Medina (2016) lo exponen:

Ensefiar y aprender matematicas es dificil en Chile, en Colombia y en México; pero también
en el mundo, no importa el continente ni su condicion social, econémica y politica. Su
dimensidn es tan grande que se ha convertido en un problema educativo primordial de las

naciones. (p.16)

Asi, el rol del docente es fundamental en el impacto de ensefiar contenidos puntuales, para
ello, en investigaciones del ambito internacional se visualiza el deber crear los espacios
necesarios para lograr que los estudiantes deseen aprender y asi adquirir los saberes necesarios

para la puesta en préactica en el contexto.

Lo anterior se representa en el marco legal en los objetivos de desarrollo sostenible, donde
segun CODESPA (2020), el objetivo 10 plantea la reduccién de las desigualdades a traves del

aprovechamiento de los avances logrados con la firme intencion de disminuir las brechas de
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desigualdad, sobre todo en la actualidad, cuando por motivos de pandemia COVID 19, se dejo
evidenciada la diferencia entre los estudiantes, resaltando que existen nifios sin conexion a
internet o equipos tecnoldgicos para llevar a cabo las asignaciones propias de las jornadas
virtuales. Es aqui donde la presente investigacion ofrece alternativas para las poblaciones
vulnerables, destacando que el libro viajero puede ser empleado en cualquier area del saber.
Dando cumplimiento de esta manera, a lo expresado en las normativas legales de una educacion

que todos los estudiantes puedan recibir.

De otra parte, el Ministerio de Educacién Nacional (2020), frente al desafio de la pandemia

suscitada a nivel mundial, ha propuesto entre otras medidas:

Estos retos se orientan a brindar mas oportunidades de acceso, desde la primera infancia hasta
educacion superior; honrar los acuerdos con maestros, directivos y estudiantes, y trabajar por

la innovacion y la flexibilidad con calidad para llegar a todas las zonas del pais. (p.1)

De lo anterior, se desprende la importancia que tiene la adecuacién de alternativas
metodoldgicas y pragmaticas, orientadas a todos los niveles educativos, fundamentadas en las
nuevas exigencias contextuales que puedan originarse de la dindmica social del ser humano,
reconociendo que el docente como gestor de conocimientos esta en el deber profesional y

personal de adaptar su practica pedagdgica a las realidades de sus estudiantes.

Ahora bien, en Norte de Santander, se vivencian problematicas asociadas a la ubicacion en
zona de conflicto, ser una zona fronteriza de transito continuo de personas, y que en la actualidad
se ve afectada por la migracion de extranjeros, muchos de los cuales establecen sus residencias en
zonas rurales y sus hijos pasan a formar parte del cuerpo institucional, siendo muchos de estos

contextos y realidades propios de la comunidad al ser considerada una comunidad vulnerable,
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con alto indice de pobreza y situaciones de vida limitadas, incluyendo la educativa.

En este sentido, los profesores deben tener en cuenta que su ensefianza marcara la diferencia
entre aceptar y rechazar el campo, y destacara el propoésito de las matematicas en la composicion
general de la asignatura. Formar en temas que permitan disponer l6gicamente del pensamiento
para resolver problemas y también situaciones de la cotidianidad, hacer un uso intencionado de
situaciones de la vida e interactuar con otras areas, otras areas académicas del curriculo escolar.
De acuerdo a lo anterior, Acueta (2012), resalta la importancia de la matematica en la formacion

de los estudiantes:

La ensefianza de la matemaética estad encaminada a la formacion de un estudiante creativo,
critico y constructor de sus propios conocimientos matematicos para resolver situaciones del
diario vivir, tal como lo platea el curriculo... la formacion, la experiencia, la familiaridad y la
aficion entusiasta por la resolucion de problemas de matematica, provee la oportunidad de
aplicar los conocimientos y destrezas matematicas del estudiantes a la vida préactica, al mundo
laboral o profesional, a las demas ciencias y que haceres del hombre y mujer del presente y el

futuro. (p.18)

Se resalta la necesidad de ensefiar la matematica desde un sentido l6gico, donde cada sujeto
adquiera la capacidad de valorar cada actividad que realice y que pueda transferir lo aprendido en
un aula de clase a las actividades cotidianas diarias, por intermedio de la resolucion de los
problemas presentados. El area de las matematicas se cataloga como una de las que mas
dificultad tienen los estudiantes para su comprension y aplicabilidad.. Estos se respaldan en la
opinién de Murcia (2015), con sus argumentos acerca del poco alcance de estandares educativos

que se presenta en Colombia internamente y también a nivel internacional, asi como se muestra
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por el Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion (ICFES), Segundo Estudio
Regional Comparativo y Explicativo (SERCE) el informe (PISA), y el Estudio Internacional de
Tendencias en Matematicas y Ciencias (TIMSS) donde se sustentan los resultados muy bajos,
que catalogan al pais con poco desempefio en el area de matematica, procurando debates con este

tema educativo en la nacion.

Ahora bien, en linea con la investigacion, se plantea la necesidad de proponer actividades que
orienten la labor de los docentes hacia la creacion e instauracion de medios instruccionales
acordes Yy relativos a la realidad actual; es decir, recursos que sean realizados por los docentes
respondiendo a las particularidades de los estudiantes, respetando los diferentes ritmos de
aprendizajes y situaciones didacticas desarrolladas. Por estas razones el libro viajero permitiria
avivar una metodologia docente distinta que promueve no solo el aprendizaje, sino también, la

comunicacion en un lenguaje matematico.

Asi, se requiere que los docentes adquieran y desarrollen competencias creativas para la
formulacidon/ ejecucion de estrategias que estimulen el aprendizaje de los estudiantes, alejandose
del tradicionalismo (sin descartar los medios tradicionales), que aglutina a los participantes de
informacidn para la reproduccion en determinadas ocasiones académicas. Que este profesional
asuma un rol activo, creativo, innovador, que sea capaz de enfrentar los retos que el dia a dia
proporcione, que tenga la iniciativa de crear sus propios materiales instruccionales novedosos,
con sentido pragmatico Se trata de proyectar la labor del docente como un mediador en la
ensefianza de los estudiantes, donde su propio ser es el mejor recurso que existe en la accion
didactica, creando vinculos entre los diferentes puntos de conexion que tiene el individuo en su

conocimiento.
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En este sentido, todo aquel que funja como docente, debe tener presente en todo momento la
relevancia que tiene su labor como mediador de aprendizajes, creando los medios necesarios para
que los alumnos construyan significados valiosos para su vida y contextualizados a la realidad
que viven, de tal manera que éste logre cada vez mayor autonomia, donde el participante
desarrolle la capacidad de aprender en presencia del docente y en ausencia del mismo. Es decir,
es tarea del docente conocer, saber, planificar, evaluar y aplicar los medios que guien al

estudiante en el acto didactico.

En lineas con lo expresado, se tiene que, para alcanzar una ensefianza de calidad, el docente
tiene que adoptar y desarrollar la capacidad de innovar diferentes medios instruccionales, siendo
éstos los recursos que facilitan la aprehension del conocimiento, a través del uso de los diferentes
sentidos que posee cada sujeto. Asi mismo, éstos pueden ser visuales, auditivos, audiovisuales y
multisensoriales; partiendo de una vision tradicionalista o tecnoldgica, pero siempre en pro de los

estudiantes (Bracho, 2009).

Es asi como en cada una de las estructuras del sistema educativo en Colombia, deben estar
tomar en cuenta las ideas estratégicas originadas por el docente, que motiven al alumno y lo
inicien en un camino de formacion y conocimiento. En el &mbito del estudio, los docentes tienen
que propiciar los momentos y actividades didacticas que estimulen el raciocinio l6gico
matematico- respondiendo a las dimensiones mencionadas como pilares del sistema educativo.
Por otra parte, se considera que aprender matematica es aprender a pensar y se tiene pensamiento
matematico cuando se esté en capacidad de resolver los problemas de cualquier indole que se le
presentan a las personas; esto implica que no sélo los numeros constituyen la matematica sino los

retos que se presentan en todo momento.
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De tal manera que, iniciar al nifio de corta edad en el uso de reflexiones matematicas es
proporcionarle seguridad para que pueda aprender en afios posteriores. El nifio llega a la escuela
con expectativas y aspirando que obtenga buenos resultados, pero puede frustrarse ante las
dificultades que se le presentan y el no logro de buenos resultados académicos de ahi que se
deben brindar ambientes favorables para atender y aprender significativamente utilizandolos con

una buena planeacion del docente y con actividades ludico culturales que motiven al educando.

En cuanto a la forma de desarrollar el quehacer educativo de matematica en Colombia (lugar

de la investigacion), Garcia (2010), expresa:

La educacion matematica debe responder a nuevas demandas globales y nacionales, como las
relacionadas con una educacion para todos, la atencion a la diversidad y a la interculturalidad
y la formacion de ciudadanos y ciudadanas con las competencias necesarias para el ejercicio

de sus derechos y deberes democraticos. (p.46)

Es una pregunta sobre transformar una conciencia del curriculo matematico, en el que cada
tema, en la naturaleza de la matematica, utilice sus sistemas, conceptos y propuestas. La
estructura matematica en el pais se utiliza como herramienta efectiva que consolida no solo
dentro de las instituciones, colegios y sedes educativas sino que también fuera de estas, el uso del
pensamiento matematico y el pensamiento Idgico. Sin embargo, la estructura de las matematicas
esta estructurada de acuerdo con dos conceptos: el concepto esta cerca de mas reflexiones tal
como el conocimiento tedrico, creado por una actividad receptora despierta, muy rica en relacion
entre sus componentes y con otros conocimientos; Tiene un enfasis de declaracion asociado con

saber que y saber por qué.
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Y, los procedimientos cercanos a mas acciones y estan asociados con tecnicas y alternativas
para expresar conceptos y transformar tales actuaciones; Con destrezas para construir, comparar e
implementar algoritmos y debate de manera convincente. Los procedimientos de conocimiento
ayudan a construir y proteger el conocimiento de los conceptos y hacer posible que sea flexible
en el contexto de conceptos, propuestas, teoria y modelos matematicos que logren la formacion

integral del educando.

Es asi que, los procesos de juego educativo pueden definirse como “una dimension del
desarrollo humano”, y por consiguiente no menos importante que las dimensiones cognitiva,
fisica o psicoldgica, que son cruciales para fortalecer o debilitar el desarrollo mencionado,
confirmando que si la circunstancia genera una mayor satisfaccion y, gran placer, se genera un
ambiente mas saludable, de manera que para ambientes que reprimen o frenan la expresion Iddica
deben tenerse cuidado para el desarrollo humano, asi como si se suprime cualquier accion que sea
agradable. Teniendo como foco de atencidn de la investigacion, un recurso instruccional como el

caso del libro viajero, siendo definido en Ledn (2015) como:

Es un cuaderno de comunicacién en el que se refleja de manera visual las actividades mas
relevantes del colegio y sobre todo de la familia. A través de este cuaderno los nifios y nifias
con problemas de comunicacion pueden contar cosas, bien sefialando, asignando o
nombrando con sus primeras palabras. También les sirve para evocar cuando no siempre a
través del recuerdo salen las palabras, la informacion visual tiene un gran protagonismo en el
desarrollo del lenguaje. Podemos poner fotos, dibujos, logos y cualquier material visual que
le permita al nifio (a) recuperar la informacion de los acontecimientos pasados y que nos lo

pueda contar. (p.25)
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De esta manera, se llega a determinar la necesidad de promover herramientas que motiven la
construccion del conocimiento en el nifio, relacionandolo con lo que vea, escuche, y se relacione
en su contexto cotidiano. Desde esta perspectiva, el docente de esta etapa debe tener presente que
su rol es fundamental en el caso de interaccion, desarrollo y obtencidn de conocimiento, tomando

en consideracion que el nifio en esta etapa es por naturaleza un ser sociable, curioso e indagador.

Ahora bien, en contexto con el presente estudio del CER La Divina Esperanza sede

Chiquinquira, se evidencia en las palabras de Ruiz (2010), quien sefiala:

Se sabe que tradicionalmente la matematica es de las materias que generalmente menos
entusiasma a los estudiantes, rechazandolas en la mayoria de los casos al tildarlas de dificiles

y carentes de uso posterior en la vida, reconociendo en todo momento su caracter abstracto.

(p.4)

Es desde este punto de vista que se ubica o contextualiza la problematica descrita
anteriormente, resaltando que los docentes mantienen en la actualidad tendencias tradicionales en
la ensefianza de la matematica, conduciendo a una practica libresca, desmotivadora, y poco
estimulante/ significativa para los estudiantes, entre otras manifestaciones, imperan las clases
expositivas por parte de los docentes, quienes apoyan sus unidades didacticas en el pizarron como
recuso didactico y guias con contenidos ya pre establecidos por los libros de texto. Se evidencia
la poca e incluso nula promocién de una ensefianza bajo modelos contextualizados y
colaborativos, dando origen solo repeticion de patrones y no significancia en la formacion de los
estudiantes. Se parcelan los conocimientos, delimitandolo sélo al desarrollo de contenidos

programaticos y no se da la vinculacion interdisciplinar.
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El estudiante es considerado como un elemento que permitira a través de evaluaciones
objetivas y cuantitativas los resultados de los contenidos impartidos por los docentes. Los planes
de area no se llevan a cabo bajo pardmetros contextualizados, sino cumpliendo con estandares
indicados por libros de textos ajenos a la realidad geogréafica- social e individual de los

estudiantes.

También es de resaltar que el libro viajero es una metodologia propio de la escuela nueva,
puesto que ofrece una alternativa bajo la perspectiva constructivista; y que el CER La Divina
Esperanza se caracteriza por estar inmersa en la misma. Sin embargo, su implementacién no se ha
realizado de la mejor manera; es decir, los docentes se apoyan en las practicas tradicionales, con

carencia de actividades creativas, ajustadas a las necesidades de los estudiantes.

De igual forma, se puede sefialar que los métodos y técnicas empleadas por los docentes son
de orden tradicional (evaluaciones individuales y estandarizadas, objetivas), se repite la
exposicion efectiva donde el docente centra la atencion en explicar los contenidos en el pizarron
mientras el estudiante se limita a transcribir lo reflejado en el recurso, se imparten guias de

gjercicios y situaciones problematicas no comunes para los estudiantes.

Ahora bien, en atencion de lo planteado hasta el momento, se hace necesaria la adopcion de
una nueva postura por parte de los docentes, quienes para empezar deberan abrir su pensamiento
y disposicion a la adaptacion de modelos que den herramientas para el desarrollo del pensar en
cada uno de los estudiantes, con espacios para estimular la creatividad, donde se reconozca las
individualidades y los propios ritmos de aprendizaje de los estudiantes y, donde se medie hacia la
creacion de nuevas experiencias significativas. Teniendo en consideracion las palabras de

Arteaga (2006), al respecto, donde se destaca que el aprendizaje implica no solo una
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reorganizacion de conceptos previamente internalizados, sino también una ruptura radical de lo

que creemos saber, de modo que aprendamos contra lo que ya sabemos.

Todo lo planteado anteriormente se ve reflejado en la necesidad de propiciar nuevas formas
de ensefar la matematica en el contexto del CER La Divina Esperanza sede Chiquinquira, donde
se observa la presencia de implementacion de estrategias tradicionales por parte de los docentes,
enfatizando en la realizacion de pruebas objetivas, clases expositivas y con el tablero junto con
guias elaboradas a través de los libros y disefios curriculares, con contenidos en muchos casos
descontextualizados para los estudiantes. A esto se suma que lo ideal es promover estrategias
novedosas; sin embargo, en la institucion por ser de zona rural y multigrado (0 a 5 grado de
primaria) no se cuenta con tecnologias disponibles para propiciar estas adaptaciones, por tal
motivo se esta sugiriendo el libro viajero como alternativa de instruccién en el logro de la

matematica.

1.3 Formulacién del Problema

Como puede utilizar el libro viajero el docente en la ensefianza de la matematica en los nifios

de primaria del CER La Divina Esperanza sede Chiquinquira.?

1.4 Objetivos de la Investigacién

1.4.1 Objetivo general. Crear actividades didacticas apoyadas en el uso del libro viajero
como recurso instruccional en la ensefianza de la matematica en los nifios de primaria del CER

La Divina Esperanza sede Chiquinquira.
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1.4.2 Objetivos especificos. Los objetivos especificos se plantean a continuacion:

Reconocer perfiles de estudiantes de Escuela nueva del Municipio de Sardinata

Determinar las estrategias empleadas por los docentes en la ensefianza de la matematica.

Disefar actividades apoyadas en el libro viajero para la ensefianza de matematica en nifios y
nifias de educacion primaria del CER La Divina Esperanza sede Chiquinquird. Municipio de

Sardinata.

Identificar categorias emergentes (factores) de impacto del libro viajero basado en actividades

didacticas en el area de matematica.

1.5 Justificacion e Importancia

Ensefiar la adquisicion de destrezas para el planteamiento de nuevas estructuras cognitivas en
los nifios es de vital importancia para los profesores de educacion preescolar. Es en ella donde los
individuos estan iniciando su proceso de recepcion de aprendizajes, los cuales se iran
fortaleciendo paulatinamente durante su vida a partir de la interaccion con su entorno. Para lograr
este cometido, la seleccion de las unidades didacticas de esta etapa cobra gran importancia,

siendo una de ellas la matematica.

La ensefianza de la matematica en la etapa de preescolar para muchos docentes, e incluso
familias no es necesaria; sin embargo, a través de ella y de sus contenidos, los nifios adquieren
sus primeras experiencias en actividades basicas como la clasificacion, seriacion, cantidad,
tamanio, peso, espacio, conceptos propios del desarrollo 16gico- matematico, y también de las

actividades cotidianas que le acompafiaran en su etapa adulta.
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Ahora bien, para nadie es un secreto que el aprendizaje de la matematica para muchos sujetos
representa una dificultad por su dindmica conductual; sin embargo, es aqui donde el docente debe
hacer su entrada como mediador del aprendizaje desde la aplicacion de planes tacticos que
despierten el interés en los educandos, teniendo entre ellas la ludica como una de las actividades
que por naturaleza agrada a los sujetos en cualquiera de sus etapas de vida. Aqui es importante
mencionar las palabras de Platon “Puedes aprender mas de un individuo, durante una hora de
juego, que en un ano de conversacion”. Esto refiere a la ludica (entendiéndose como las
actividades que representen gusto e interés a los sujetos) como una herramienta a ser tomada en
consideracién por los facilitadores de la ensefianza para impartir cualquier contenido, pero sobre
todo las de matematica - centro de estudio- para el apropiamiento y progreso de las diferentes

competencias que son propias del sujeto.

Desde esta perspectiva, se hace referencia a las competencias creativas el ser humano, es
conceptualizar, para muchos, la capacidad de crear e incluso de inventar; resaltando que el ser
humano por naturaleza es un ser en constante exploracion de su contexto. Asi, Arietti (citado por
Huerta, 2000), define la creatividad como “uno de los medios principales que tiene el ser humano
para liberarse de los grilletes, no s6lo de sus respuestas condicionadas, sino también de sus
decisiones habituales” (p.72). Es decir, ser creativo indica expresar sus ideas sin ningtn limite

externo en pro del beneficio propio y el de otros sujetos.

En este sentido, la investigacion cobra relevancia por cuanto se observan docentes con
practicas tradicionales cuyos contenidos se basan en textos preestablecidos, alejados de las
necesidades e intereses particulares/individuales de cada estudiante, se amerita que los docentes
puedan adquirir la habilidad de fortalecer sus competencias creativas y orientar a los estudiantes

hacia la elaboracion de materiales y recursos instruccionales para el logro de cada proceso
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escolar. Asi se alega desde una tedrico que se sustenta en el analisis de conceptos sobre la
creatividad, competencias creativas; ademas de la revision bibliografica que apoya la necesidad

imperante de desarrollar la creatividad como indicador de la actividad cotidiana docente.

Con la presente investigacion se busca ofrecer a los docentes algunas actividades que puedan
ser utilizadas como guia para el fortalecimiento de su accién didactica a través del implemento de
nuevas alternativas para la ensefianza de contenidos con que los estudiantes pueden verse
intrincados, como es el caso de la matematica, permitiendo vislumbrar que existen diferentes
alternativas para aprender de forma ludica y divertida, favoreciendo la significancia del

aprendizaje.

El implemento del libro viajero como recurso instruccional permitira la puesta en préactica de
nuevas alternativas a través de las cuales tanto el estudiante como el docente se mantendran
informados sobre el proceso formativo llevado a cabo, permitiendo ademas la toma de decisiones
oportunas y poder reforzar las posibles debilidades que se puedan suscitar durante la ensefianza y

aprendizaje de la matematica.

Se espera con esta investigacion un aporte pedagdgico y didacticos al desarrollo integral del
aprendizaje de la matemaética para potenciar su adecuado desarrollo y uso, en cuanto al analisis,
comprension, iniciativa, resolucion de problemas, contribuir a la puesta en practica del
pensamiento l6gico matematico, desde los postulados mas basicos de su teoria y metodologia

desarrollado; y genere el interés de otros investigadores que presenten problematicas semejantes
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2. Marco Teorico

2.1 Antecedentes

En esta seccion se presentan investigaciones que guardan estrecha relacion con la
investigacion, la cual se centra en el estudio del libro viajero como un recurso instruccional para
la ensefianza de la matematica, por esto se tomaran como tépicos esenciales del estudio, la
innovacion del docente, el recurso didactico y la ensefianza de la matematica. Asi, se tienen en el

orden:

2.1.1 Internacionales. En la Universidad de Carabobo (2017), Mendoza trabaj6 con
estrategias didacticas dirigidas a la ensefianza de la matematica en el subsistema de educacién
basica. Como enfoque utilizo el positivista- cuantitativo, recolectando los datos por la encuesta y
observacién directa. Como conclusiones del trabajo se resaltd la importancia que tiene la
aplicacion de diversos abordajes que estimulen en los estudiantes aprender a través de la practica

continua, teniendo al docente como un mediador entre el conocimiento y el procedimiento.

Se toma este estudio como referencia de la presente investigacion, por su relacion directa con
el objeto de estudio, por cuanto la finalidad de la presente es idear una estrategia propia de la
escuela nueva, fundamentada en actividades donde el estudiante podra expresar su potencial, con

el pensado de lograr una ensefianza y aprendizaje de caracter significativo de la matematica.

En Ecuador, Fonseca (2016), realiz6 su trabajo de grado titulado; “Libro viajero para el
desarrollo socio-afectivo en nifias y nifos de 5 a 6 afios de la institucion educativa “Magico
Cielo” de la ciudad de Quito, periodo 2016”. La mencionada investigacion se llevo a cabo con

nifios que inician su educacion primaria con la participacion de docente y padres de familia de la
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IE “magico cielo”. El enfoque fue Mixto, pues en esta se describieron los desafios que se
presentaban en la institucion, donde se logra realizar una investigacion de campo, como

instrumento se aplico una la encuesta a padres de familia y la entrevista a la docente.

Como referencia para la actual investigacion se observa como se pueden desarrollar
diferentes actividades dentro del libro viajero y estas resultan eficaces para el desarrollo integral
de los educandos, y la manera que ellas potencian su integralidad, no solo con la figura del

docente, sino también desde el ndcleo familiar o representantes.

2.1.2 Nacionales. Gallardo (2016), trabajo6 sobre EIl cuaderno viajero una Herramienta para el
Fortalecimiento de las Competencias Emocionales en dos Colegios Distritales de la Ciudad de
Bogota. Investigacion se llevo a cabo en la ciudad de Bogota con 45 estudiantes de dos colegios

distritales, con el objetivo de formar competencias emocionales a través del cuaderno Viajero.

También en la Universidad de Narifio- Colombia, Grau & Arolo (2016), realizaron su trabajo
sobre “La ludica como estrategia didactica en la ensefianza de las matematicas en la Institucion
Educativa Padre Isaac Rodriguez”. Se tomd este estudio como referente por su relacion con el
objeto en estudio, pues ambos se enfocan en el disefio de actividades que mantengan un orden

innovador, ludico hacia el aprendizaje de la matematica.

Por su parte, Leon (2015), realiz6 el trabajo Investigativo “el cuaderno viajero, una propuesta
ludica para mitigar el bajo rendimiento escolar”, este enfatiza en la mediacion pedagdgica
haciendo uso de la ludica como sistema para afrontar el bajo rendimiento académico evidenciado
en los estudiantes de grado 404 del Colegio Distrital San Agustin, Se trabajo con una

metodologia documental- bibliografica.
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De igual manera, Oviedo (2020), en la Universidad de Bogota, trabajé sobre El libro album
como herramienta pedagdgica para favorecer el desarrollo del componente pragmatico del
lenguaje en el nivel preescolar, fue realizada en la IE Departamental Betulia ubicada en el area
rural del municipio de Tena Cundinamarca. Su objetivo central es originar maneras para evita
algunas debilidades en la dificultad de lenguaje en los sujetos y estimular la interaccion con su

entorno.

2.1.3 Regionales. Baronio (2018), realizé un trabajo cuyo objetivo principal fue el de
Proponer actividades didacticas dirigidas a los docentes para el desarrollo de competencias
creativas. Este autor se fundamento para el desarrollo de su investigacion en el paradigma
cualitativo, se llevd a cabo en el municipio de Sardinata CER Las Mesas, para la recogida de la
informacidn uso la entrevista a los docentes que para el caso fueron sus informantes quienes
daban una postura frente a cada una de las preguntas planteadas, donde pudo recabar que la
mayoria de estos usan métodos tradicionales de ensefianza y no hacen produccion de nuevos

recursos educativos

Se tom0 este trabajo como referencia por cuanto promueve la intencion que debe tener todo
docente al momento de seleccionar y disefiar el material instruccional para sus aconteceres
didacticos. En este caso se relaciona en virtud que el proyecto actual se enfoca en la elaboracién

de un libro viajero para motivar a los estudiantes en el estudio de la matematica.

Albarracin (2018), centro su intencion investigativa en Proponer actividades didacticas
basadas en la ltdica dirigidas a los docentes de preescolar para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los nifios de preescolar en el Instituto Técnico Jorge Gaitan del

Corregimiento de Agua Clara- Norte de Santander. Se apoyo metodologicamente en el paradigma
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cuantitativo con un disefio de campo, nivel descriptivo. Como resultado se obtuvo que a traves de
la elaboracion de material alternativo/ ludico se Ilama la atencion hacia la formacion en
matematica y el desarrollo del pensamiento de los nifios. Se relaciona con el presente trabajo, en
vista que éste procura el disefio de recurso instruccional como es el caso del libro viajero como

apoyo en el acto didactico de la matematica.

2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Innovacion educativa. Segun version digital del diccionario de la lengua espafiola, la
innovacion es “la creacion o modificacion de un producto y su introduccion en el mercado”, y en
este sentido el significado del nombre se refiere al mundo de los negocios; ahora bien, el
concepto debe derivarse del verbo, por lo que para que el verbo crear, aparece una comprension
mas general: “cambiar o cambiar algo, introducir cosas nuevas”, segiin su significado nominal,
incluida la raiz latina negacion. Es necesario crear un apartado que se refiera a la pedagogia, que
se entiende como el efecto de una fase de conocimiento, comprensién y, posteriormente,
realizacion de la constancia, llamado Preservacion de la Presencia, para ayudar a avanzar hacia la
trascendencia en el comportamiento. de Educacion. En atencion a lo anterior la UNESCO (2014),

sefiala que:

La innovacion educativa es un acto deliberado y planificado de solucion de problemas, que
apunta a lograr mayor calidad en los aprendizajes de los estudiantes, superando el paradigma
tradicional. Implica trascender el conocimiento academicista y pasar del aprendizaje pasivo
del estudiante a una concepcién donde el aprendizaje es interaccion y se construye entre

todos. (p.3)
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La innovacion es la principal fuente de desarrollo, y es de suma importancia porque al
innovar en su labor el docente a través de multiples estrategias didacticas, los estudiantes podran
asimilar los contenidos rapidamente. Hoy en dia, el docente es visto como sujeto de
adaptabilidad, disefio de proyectos e innovacion, por lo que desempefia un papel de liderazgo, y
no solo un experto técnico, en ese momento era ante todo un docente, que trataba la innovacion

como una necesidad ontolégica de cambiar, convergiendo su ser, su saber y su obra.

2.2.2 Recurso instruccional. El docente en su tarea cotidiana necesita apoyarse en diferentes
herramientas para impartir sus conocimientos de manera que el mensaje sea percibido en su
mayoria o totalidad por los estudiantes. En este sentido, Revilla (2011), define un recurso
instruccional como “el material o tactica utilizada para plasmar y/o comunicar la informacién que
quiere ser transmitida” (p.1); el recurso es el elemento tangible (que puede ser palpado a través de
los sentidos) empleado por el profesional para transmitir eficientemente la informacion planteada
con anterioridad, de tal manera que el mensaje sea recibido con la mayor frecuencia posible. Al

respecto Martins (citado por Revilla, 2011), los clasifica de la siguiente manera:

Tabla 1. Clasificacion de los recursos instruccionales

Aplicacién Tipo
" Visuales Fijos no Pizarra, rotafolio, cartelera, material mimeografiado,
2 Proyectables textos y guias de ejercicios
S Auditivos Radio, casettes, CDs
'S Impresos Libros de consulta guias para el alumno, cuadernos,
=2 fichas de trabajo, ldminas
= Visuales Fijos Proyectables  Diapositivas, filminas, transparencias.

Programas informaticos Videojuegos, lenguajes de autor, actividades de
a8 (CD u on-line) educativos  aprendizaje, presentaciones multimedia, enciclopedias,
= animaciones y simulaciones interactivas
‘% Servicios telematicos Paginas web, weblogs, tours virtuales, correo
S electronico, chats, foros, unidades didacticas y cursos on-
i line, telefonia celular.

Fuente: Revilla, 2011.
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Segun el cuadro anterior son diversos los recursos que existen para desarrollar el acto
didactico, sin embargo, al momento de referir el término innovacion normalmente se tiende a
pensar en la tecnologia, dejando en muchos casos los medios fisicos de lado. No obstante,
Martins presenta la forma del recurso impreso donde se ubica el producto de la presente
investigacion, el cual se ve reflejado en el libro viajero para reforzar la ensefianza de la

matematica.

2.2.3 Didactica. Continuamente en la accion docente se utiliza el término de didactica de una
manera habitual. En este sentido, se tiene la posicion de Camilloni, Davini, Edelstein, Litwin,
Souto & Barco (1996), cuando sefialan que la divisién entre teoria y practica: por un lado,
pedagogia especulativa independiente, exageracion y exageracion, por otro lado, la ensefianza de
la ciencia como una pequefia ciencia sin teoria, obligada a ocuparse Unicamente de problemas de

la practica educativa.

Es entonces, donde el docente debe apropiarse y poner en practica una serie de habilidades y
competencias que le acrediten como seres capaces de unificar lo que por formacion ha adquirido
con lo que realmente se necesita ejercitar en un momento determinado. A la luz de esto, es
importante sefialar que una de las tareas primordiales de la formacion del profesorado,
principiante como en servicio, es la formacidn y la produccion progresiva de desarrollos

posteriores en evaluacion y planificacion. rasgos en sus estudiantes.

De igual manera, Bixio (2001) aporta que:

El conocimiento didactico no es algo que se aprenda cursando estudios docentes, el sitio
donde se aprende a ser maestro es la escuela, el aula. Un grupo de disciplinas cientificas

colabora en la conformacion del conocimiento pedagogico, pero éste no termina de ser ni una
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ciencia ni un arte en sentido estricto, ni deja tampoco de serlo, en sentido amplio. No es
sinénimo de pedagogia puesto que es un tipo de conocimiento que le pertenece a los
maestros; en forma exclusiva a los maestros, y no a los cientistas de la educacion ni a los
investigadores. Es, producto de una practica apoyada en “certezas abiertas” ¢ “imperfecciones

cerradas”. (p.16)

De lo anterior se deduce que el arte de ensefiar no es como una receta predeterminada que se
sigue de manera preestablecida; considerando que cada docente debe tener muy presente que
cada teoria o forma de ensefianza y aprendizaje son interiorizadas dependiendo de la perspectiva

de cada estudiante

2.2.4 Pedagogia. Un término asociado a la didactica como funciones inherentes de la labor
docente, segun Rifkin (2000), los conceptos pedagdgicos estan relacionados con el entorno
social, cultural y educativo que se propicia desde lo histérico, asi como con el contexto en el que
surgen nuevos conceptos y enfogques. Aunque ha sido parte del proceso de formacion desde la

antiguedad, sus mayores desarrollos coincidieron con el advenimiento de la modernidad.

2.2.5 Estrategia didactica. Diaz & Hernandez (2002), se entienden como “procedimientos
flexibles y adaptables dependiendo de los distintos dominios de conocimiento, contextos o
demandas de las secuencias de ensefianza de que se trate” (p.140); los cuales, pueden variar
segun aquello que se desea ensefiar, 0 el momento particular del acto didactico realizado por el

docente en el aula.

Asi, éstas plantean la presencia de diferentes tipos, entre las cuales se puede hacer mencion
de objetivos, resimenes, organizadores previos, ilustraciones, organizadores graficos, analogias,

sefializaciones, preguntas intercaladas y organizadores textuales; o de otra parte, su clasificacion



37

puede organizarse segun su pertinencia pre instruccional, o al inicio de la clase; co instruccional,
durante el desarrollo de la misa; y finalmente post instruccinoales, como mecanismos apropiados
para el cierre del momento formativo diario, (Diaz & Hernandez, 2002). En consecuencia, la
ensefianza de la matematica se sirve de una diversidad de estrategias que le proporciona al
docente un conjunto de orientaciones que podria ampliar su organizacion y accionar didactico,
pero que reclaman su conocimiento, ademas de comprension, sobre sus funciones y la forma de

utilizarse de manera pertinente en el espacio formativo.

2.2.6 Escuela nueva. Segun el Ministerio de Educacion Nacional (2012), Escuela Nueva s un
modelo educativo que dirige principalmente a muchos pasteles rurales, caracterizada por su gran
distribucion de su poblacion; Por esta razon, en lugares educativos, nifios de tres grados o mas

tienen un maestro unico que guia su proceso de aprendizaje.

La nueva escuela por su deber ser; es importante en el patrimonio de la historia de educacion
colombiana. Pues tiene una gran mision oficial y estructurada; Con instalaciones de concepto
claramente identificadas y se puede considerar un reemplazo relevante para proporcionar una
escuela primaria completa para mejorar las cualitaciones de entrenamiento humano para los nifios
en las areas rurales del agua. Acogio e implementé los principios y bases de la pedagogia para

operar y actuar como la verdadera demanda de la poblacion rural de Colombia.

Folletos basados en principios pedagogicos sobre aspectos como la construccion del
conocimiento social; la importancia del contexto para obtener un aprendizaje significativo;
Funciones de interacciones entre maestros, estudiantes y conocimientos en el aula; la necesidad
de conocer diferentes ritmos de aprendizaje; esencia formada, involucrada y a largo plazo de

evaluacion; Contribucion de todas las areas para desarrollar habilidades; y 1o mucho que
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considera las diferencias como parte importante de la forma de pensar del individuo. Los
maestros han mejorado importantes procesos de aprendizaje porque participo en métodos de

aprendizaje cooperativo.

Cuando los maestros, los estudiantes y el conocimiento interactivo, la importancia de
entender diferentes ritmos; el desarrollo de las habilidades de todos los campos; y la relevancia de
la cultura creativa y los diferentes pensamientos. Los maestros como un eje transgénico deben
tener en cuenta las caracteristicas multiculturales, multidimensionales y sociales de su poblacion
estudiantil, conocimientos previos y condiciones socioecondémicas que realizan. A cambio, esto
fomentara el desarrollo de habilidades y es un trabajo educativo diario que debe transportarse a

las aulas para que los estudiantes logren las habilidades béasicas establecidas por el mend.

Los nuevos maestros de la escuela deben ser flexibles porque completa un papel importante
en la operacién del modelo, debe poder asumir que las diferentes situaciones diferentes tienen
experiencia diaria en clase, no mencion6 la importancia de desarrollar sus percepciones a los
estudiantes, emocion y sociedad. Cada uno es responsable de garantizar los procedimientos de

aprendizaje y promover las buenas relaciones entre los padres y las comunidades estudiantiles.

2.3 Marco Conceptual

2.3.1 Ensefianza de la matematica. Existen distintos documentos ministeriales que buscan
orientar los procesos de ensefianza de la matematica, sin embargo, Godino (2008), senala que “La
mayor parte de los profesores comparten actualmente una concepcion constructivista de las
matematicas y su aprendizaje. En dicha concepcion, la actividad de los alumnos al resolver
problemas se considera esencial para que éstos puedan construir el conocimiento” (p.25). En este

sentido, los maestros en la actualidad se documentan de metodologias que les permitan proponer
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a sus estudiantes situaciones puntuales donde hagan uso de los conocimientos que han alcanzado
en la resolucion de problemas planteados. Asi mismo, el autor plantea ciertos principios que se

deben procurar para el adecuado y efectivo aprendizaje de la matematica, estos son:

Equidad. Fuerte apoyo para todos los estudiantes que se reconozca la realidad que vive cada

uno de los sujetos, y se fortalezcan procesos desde sus posibilidades.

Curriculo. Que permita ofrecer una educacion posible y coherente en cada nivel, que sea

Ilevado a profundidad por el docente y no que se acapare a si mismo de contenidos.

Ensefianza. Que sea significativa desde el primer momento, de este modo se mantendra

activa la motivacion del estudiante y sus logros permaneceran para seguir perfeccionandose.

Aprendizaje. Se debe aprender partiendo de una comprension, y asi lograr construir el nuevo

conocimiento de manera activa a partir de la experiencia y el conocimiento previo.

Evaluacion. Dara indicios de la efectividad de la practica educativa que se realiza tanto por

el docente como del estudiante, para proceder en el mejoramiento permanente de las mismas.

Tecnologia. Obedece a la realidad actual respondiendo a las necesidades dentro de la
sociedad, es fundamental dentro de los principios de las matematicas; influye en lo que se

ensefa y estimula el aprendizaje de los estudiantes. (p.25)

Segun estas palabras, el docente es quien crea las herramientas necesarias y estrategias para
contextualizar los contenidos de sus clases y de cada plan de estudio, ademas debe satisfacer las
necesidades de cada uno los estudiantes y sus intereses. Otra reto grande para los docentes es

procurar adaptar las nuevas tecnologias a su labor, para despertarlos a las nuevas realidades.
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En relacion al tema de la didactica de la matematica en Colombia (escenario de la

investigacion), Garcia (2010) sefiala que:

La educacion matematica debe responder a nuevas demandas globales y nacionales, como las
relacionadas con una educacion para todos, la atencion a la diversidad y a la interculturalidad
y la formacion de ciudadanos y ciudadanas con las competencias necesarias para el ejercicio

de sus derechos y deberes democraticos. (p.46)

Es una premisa sobre transformar una conciencia del curriculo matematico, en el que cada
tema, en la naturaleza del conocimiento matematico, haciendo uso de sistemas y propuestas, la
estructura matematica se utiliza como herramientas efectivas que han llevado a practicar los tipos
de pensamiento propios del area en y afuera de la institucion educativa. Sin embargo, en
Colombia, la configuracién de esta area de conocimiento se estructurada de acuerdo con dos
conceptos: el concepto esta cerca de mas reflexiones fundamentandose en lo tedrico, creado por
una actividad receptora despierta, solida con sus componentes y versatil con otros conocimientos;
su funcidn se relaciona con saber qué y saber por qué. Y, los procedimientos cercanos a mas
acciones y estan asociados con técnicas y distintos métodos para expresar conceptos y
transformar tales actuaciones; Con ingenio para construir, comparar € implementar algoritmos y

debate de manera convincente.

Los procedimientos de conocimiento ayudan a construir y proteger el conocimiento de los

conceptos y hacer posible que sean flexibles en sus propuestas, teoria y modelos.

Estos dos tipos de contenido incluyen el desarrollo de actividades de ensefianza, que deben
tenerse en cuenta al planificar y evaluar la educacion en la reflexion de la vision, brindando

acciones para rastrear sus medios. A los procedimientos reales, use los procesos necesarios. Para
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lograr la formacion completa de los educandos. De acuerdo con los beneficios que la educacion

matematica en Garcia (2010), se clasifica de acuerdo con los diferentes tipos de pensamiento:

El pensamiento l6gico y el pensamiento matematico: expuesto a traves de los estadios de
Piaget: “el pensamiento operatorio concreto” al “operatorio formal”. En sus estudios sobre la
I6gica propuso de manera muy precisa que el pensamiento l6gico se refiere a aquel actla por
mediacion de las operaciones sobre las proposiciones, ademas que el pensamiento
matematico es distintivo del 16gico porgque se ocupa del niumero y el espacio, originandose asi

la aritmética y a la geometria.

El pensamiento numérico y los sistemas numéricos: tal y como se indica en los
Lineamientos Curriculares de Matematicas cada proceso Yy la seleccion de las actividades
deben centrarse en la comprension del uso y de los significados de los numeros y de la
numeracion; la debida ejecucion de estan acciones propiciara el desarrollo de las diferentes

técnicas de calculo y estimacion.

El pensamiento espacial y los sistemas geometricos: considera las relaciones espaciales en
todas sus dimensiones para poder ejercer una accion holistica con los objetos situados en el
espacio, fomentando la representacion variada, de manera que, si pueden coordinarse,
acercarse desde una conceptualizacion que permita producir y manipular nuevas

representaciones mentales. (p.60-62)

El autor expone diferentes escenarios del pensamiento que estimula la ensefianza de la

matematica como area involucrada en las acciones cotidianas del individuo, atendiendo a los

diferentes contenidos programaticos que pueden desarrollarse en la catedra, resaltando que estos

contenidos se evidencian en el acontecer vivencial de los estudiantes, tanto intra como extra
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institucional.

La praxis del docente se fundamenta esencialmente en los modelos didacticos, teniendo ello
en un primer término la definicién de “Modelo”, el cual segun Ribot, Varguillas & Baez (2008),
sefiala que un modelo didactico se define como: “la dinamica que el profesor pone de manifiesto
en el aula de clases con la intencion de desarrollar un acto de ensefianza en interaccion con sus
alumnos y en funcion de su propio conocimiento” (p.52). De manera que, la accion didactica
involucra docente y estudiantes, donde el docente usa la informacion de cada estudiante para

promover un aprendizaje integral con estrategias que conlleven al aprendizaje significativo.

Asi, los principales modelos didacticos aplicados en la Ensefianza de la Matematica, Ruiz

(2007), los cataloga de la siguiente manera:

Modelo tradicional. Aungue es el mas antiguo, también, es el mas internacional y uno de
mas arraigados en las instituciones y a sus practicas educativas, por su esencia ha sido tema de
discrepancias y aungue con muchos atenuantes en su contra, también tiene defensores. Asi, se

caracteriza por concebir:

A la ciencia. Intenta preservarlo, conceptualizando la ciencia como una acumulacién de

conocimiento y verdad limitados, objetivos y absolutos.

Con respecto al estudiante. Cabe sefialar que a pesar de la importancia que se le da
(oralmente) a la observacion y la experimentacion, la Ensefianza General es un libro puramente
que imparte conocimientos simples, que apenas contiene trabajo empirico real (salvo algunas

"recetas™).
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El docente. Se considera un mero transmisor de informacién que utiliza tablas rasas para

medir la actuacion de los sujetos involucrados en el acto desarrollado.

En el método de aprendizaje con orientacion tradicional se pone en un lugar de superioridad
al docente quien dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje es quien tiene toda la informacion
que debe trasmitir a sus estudiantes, por otro lado el estudiante en un actor pasivo que solo recoge
y asimila lo entregado por su profesor. Dentro de este modelo solo se evalUan los resultados de
los aprendizajes ya que el logro o no del mismo es fuertemente valorado, dejandose de lado los

procesos y opiniones o consideracion personales por parte de los estudiantes.

Modelo por descubrimiento. Surge como oposicién del modelo tradicional, y el que mas se
promueve actualmente en las matematicas. Plantea principios para la ciencia que son: (a) la
importancia que tiene el aprender los procedimientos y actitudes y no el acaparar la mente de

contenidos cientificos, (b) El conocimiento se logra al mantenerse activo en la cotidianidad.

El rol del estudiante. Se destaca el rol activo que cada uno de los estudiantes tiene, y
reconociendo que es capaz de construir su conocimiento a partir de experiencias que tenga y el

contacto con su alrededor.

El docente. Su actuacién se traduce a la mediacidn entre el estudiante y el saber, de manera
que pueda brindar las herramientas necesarias para que éste pueda reconocer y plantear nuevas

rutas de saber.

VVemos como entonces este modelo nos muestra una vision distinta del modelo tradicional
donde se le da la facultad al estudiante que interaccione con su realidad mas proxima, para que al

hacer uso de los conocimientos que ha adquirido y los que esta adquiriendo logre fundamentar su
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aprendizaje. Este le da una gran importancia a lo que evidencia el estudiante en cada experiencia

que se relaciona con sus tematicas de estudio apoyado de la objetividad que le brinda el docente.

Modelo de recepcion significativa. El mismo se fundamenta desde los postulados del
aprendizaje significativo, donde bien se caracteriza, al educando, como el poseedor de una
estructura cognitiva abierta a la retroalimentacion y puesta en marcha en el proceso de
aprendizaje, solo de este modo se le da la importancia y funcionalidad, a las ideas previas o
preconceptos y, de la mano se realiza una construccion progresiva a los conocimientos propios de

las disciplinas.

Este modelo procura la puesta en practica del aprendizaje, pues permite que los estudiantes
estén en constante introspeccion de sus estructuras mentales para relacionar y hacer uso de los
conocimientos que ya poseen con lo nuevo que va adquirir, este es muy valioso para la
construccidn del aprendizaje matematico ya que la naturaleza de los contenidos de esta area es

una relacion de multiples operaciones que se deben realizar de forma adecuada.

Modelo por Investigacion. Mantiene la superioridad en el conocimiento cientifico, pues
busca que solo a través de este, en educando logre afianzar sus conocimientos, de manera que los
contenidos deben tener un soporte fundamental para la secuenciacion de las unidades tematicas a

ser ensefiados a los educandos.

El educando es un ser activo, que cuenta con conocimientos previos por su interaccion con su

entorno y situaciones que vive cada dia.

La labor del docente debe promover el espiritu de busqueda e indagacion del estudiante,

permitir la exploracion en contextos intra y extra institucionales que el estudiante sea consciente
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de las distintas posibilidades que le permite desarrollar el buen desempefio de cada uno de los
contenidos de cada area del conocimiento, el docente ademas debe brindar el acompafiamiento

permanente para encaminar los hallazgos de los estudiantes de la manera adecuada.

Libro viajero. En la actualidad., el docente debe estimular sus capacidades creativas para
poder ofrecer a los estudiantes alternativas que permitan favorecer el desarrollo integral de los
nifios, teniendo presente que estos pueden ser digitales o impresos, siendo éstos los de mayor
acceso a los estudiantes, sobre todo en zonas rurales como el escenario del estudio. En tal sentido
se tiene el libro viajero, definido en Ledn & Paez (2015), cuando sostiene que son diarios de
comunicacion donde se reflejan visualmente las actividades escolares relevantes y especialmente
las actividades familiares. Gracias a este libro, los nifios con pocas posibilidades de comunicacion
pueden contar objetos, sefialando, atribuyendo o nombrando. También se utiliza para evocar
cuando las palabras no siempre salen de la memoria, la informacién observable juega un papel
importante en el desarrollo del lenguaje. Podemos colocar fotografias, gréaficos, logotipos y
cualquier otro material visual que le permita al nifio recuperar informacidn sobre hechos pasados
y que pueda contarnos sobre ellos. Este diario de viaje es una estrategia interactiva muy util y
atractiva para los nifios con dificultades de comunicacidn, especialmente para los nifios que no
pueden o no pueden contar, debido a problemas de interlocucion, tanto oral como no verbales.
Por otro lado, las palabras, los nifios escribiran, a través de cuentos, poemas, refranes y cuentos,
permitirdn que los nifios describan una actividad conjunta en la familia, en este libro los nifios
podran contar lo que hago. De la escuela a su familia, también puede escribir la carta de
cumplearios que les escribio a sus padres en la escuela. Sin palabras a traves de imagenes y

documentos que se pueden usar para hacer cuadernos como iméagenes y dibujos.
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El desarrollo de este recurso sera realizado primero por los maestros de la escuela al final del
dia o en cada sesion, en cuanto que con las familias se puedan hacer en este dia después de que se
pueda hacer una pintura de otro dia para confiar en los dias consecutivos, ya que Ejemplo, fines
de semana o dias festivos, se ponga una preocupacion especial en el desarrollo de un periddico
podra recordar y decir que aparezcan todas estas innovaciones, como un juego, vaya a la pelicula,
prepare alimentos, etc., porque tendra gran importancia para luego, establecer la comunicacion
con los estudiantes, imagenes muy importantes en este caso, porque la informacién del dia
anterior a la sesion se mencionara y es muy importante que los estudiantes establezcan un
contacto de comunicacion en sus computadoras portatiles con familias que correspondan a sus

familias.

El desarrollo de cada portatil de pasajeros es personal. Esto es muy importante porque cada
nifio es completamente diferente, el programa sigue a cada uno de ellos hecho "personalizado™,
no porque tenga el mismo diagndstico o similar, eso significa que las tarjetas de felicitacion
pueden ser idénticas, con cada estudiante que trabaja de otra manera, con cada estudiante. Cuéles
son sus limites, sus fortalezas, sus dificultades, etc. Tienes que comprar computadoras portéatiles
(computadoras portatiles) para los estudiantes, puede tener en la portada de algunos dibujos que

desee, su foto, etc.

Es importante que sepa cémo sepa cémo Para identificarlo su computadora portatil. Es
importante ser muy interesante, que tiene colores que atraigan la atencién y la informacion
relevante, evitando el establecimiento todos los dias porque perdera la esencia de la
comunicacion. Podemos hacerlo con innumerables materiales, pinturas, tapas de yogurt, embalaje
de dulces, imagenes impresas, con materiales publicitarios. En cuanto a las intencionalidades del

cuaderno viajero, Saavedra (2003) sefiala las siguientes caracteristicas:
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Potencia que las familias sean responsabilidad con la educacién y apoyen en la prevencion de

dificultades que se ofrecen.
Aumentar desde la comunicacion compartir experiencias.
Propiciar la profundizacion de los conocimientos y genera una consolidacion de los mismos.

Favorecer las relaciones afectivas motivando en su autoestima y la interaccion de los nifios y

nifias, su familia y el medio escolar.
Potenciar el proceso y los esfuerzos para mantener la capacidad de mejorar.
Atender desde la diversidad, respetando la diferencia como agente enriquecedor.

Potenciar la valoracion de la creatividad como parte del alcance y comprension de los

mensajes.

Recuperar desde su cultura los textos de tradicion oral y refuerza comportamientos

socioemocionales.
Manejar las posibilidades expresivas del lenguaje en distintos contextos.

Utilizar la comunicacion: la escritura y la lectura como forma significativa en funcion de la

interaccidn con los compafieros.

Son diversas las ventajas ofrecidas por el libro viajero como recurso instruccional, mismas
cualidades que permiten el favorecimiento del desarrollo integral de los estudiantes desde
tempranas edades, logrando de esta manera la instauracion de actividades y estrategias

fomentadas en la creatividad, autorreflexion, practicidad, pero, sobre todo, de significancia.
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2.4 Marco Contextual

La sede educativa Chiquinquira es una de las 17 sedes educativas que conforman el Centro
Educativo Rural La Divina Esperanza, el cual en su sede principal ofrece servicio educativo de
Escuela Nueva y pos primaria a la comunidad del corregimiento de Luis Vero del Municipio de

Sardinata

CRONUIS CENTRO EDUGATIVO La Divina & 5w ruisvero nonTe be
Es -RAMZA — i mAmtANDER

LAS (27 MERCEDES =

Figura 1. Mapa del CER la divina esperanza

La sede educativa Chiquinquira tiene una ubicacion estratégica en la vereda La Fria de este
mismo corregimiento, por lo que la poblacion estudiantil que atiende corresponde a nifios y nifias
gue viven en las veredas Chiquinquira, La Fria y también del casco urbano de Luis vero ya que
gueda a 10 minutos del mismo aproximadamente a orilla de carretera que conduce a Paccelli.
Esta sede Educativa al ser netamente rural brinda el modelo el educativo Escuela Nueva con una

matricula que oscila entre los 10 y 18 estudiantes.
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La mayoria de las familias de esta comunidad educativas hacen parte de diferentes tipos de
poblacién vulnerable: madres cabeza de hogar, victimas de conflicto armado, poblacion
venezolana, y nietos al cuidado de adultos de la tercera edad. Asi mismo la mayoria de la
poblacién solo tiene basica primaria como nivel educativo, el estado de la carretera es pésimo en
época de invierno, solo unas pocas familias tiene energia eléctrica y solo hasta en el presente afio

2021 se tiene por momentos sefial de wom pero esta solo funciona para datos maviles.

2.5 Marco Legal

En esta seccion, el investigador plantea la fundamentacion legal que se considera pertinente
para dar sustento al estudio. Entre ellos se tiene la Constitucién Nacional de la Republica de
Colombia (1999), esta ley garantiza a las personas la libertad de expresar y publicar sus ideas y
opiniones, de informar y recibir informacion veraz y objetiva, y de establecer los medios de
comunicacion. Esto es gratis y socialmente responsable. También garantiza el derecho a reformar
en condiciones justas. Finalmente, prueba que no habra ningun tipo de censura. En este sentido,
garantizamos que todos los sujetos reciban informacion que nos sea Util. En el caso de la
educacion y el desarrollo de habilidades creativas, esto nos permite dar y recibir informacion y

esto nos hace responsables de su calidad.

De igual manera el Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra, por lo tanto, compete a los docentes establecer medios instruccionales acordes con las
exigencias de la educacion actual y de los intereses de la sociedad colombiana. En otro de sus
articulos establece que la educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene
una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los

demas bienes y valores de la cultura.
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Por su parte, la Ley General de Educacion (1994) define sus objetivos en términos de
potenciar la capacidad de las personas y la sociedad para crear, aprender, aplicar la tecnologia
necesaria para los procesos de desarrollo en el pais y permitir que los estudiantes ingresen al
campo de la produccion. Con lo anterior se pone en evidencia la necesidad desarrollar

capacidades como la de la creatividad para la elaboracién de medios instruccionales.

También, la ley de Infancia y Adolescencia (1098 de 2006) se enfoca en consolidar el
derecho a la educacién. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de
calidad. El estado requerira esto para un afio de jardin de infantes y nueve afios de educacion
béasica. La educacion es gratuita en las instituciones estatales de acuerdo con las disposiciones de
la constitucion politica. De manera que son sancionables aquellas practicas que no cumplan con

lo que se disponga en la constitucion.

Cuando se habla de una educacion de calidad se hace referencia a una imparticion de
informacién de una manera cualificada y eficaz. El desarrollo de las competencias creativas se
convierte en una excelente herramienta para la elaboracion de medios instruccionales que

mejoren la calidad educativa y un éxito en la formacion de nuestros estudiantes.

2.6 Glosario de Términos

Ensefianza. Transferencia de conocimientos, ideas, experiencias, habilidades o habitos a

alguien que no los tenga.

Estrategia. Una serie de acciones que invitan a la reflexion para un fin especifico.

Innovacion. Cambio que se introduce en algo y que supone una novedad.
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Propuesta. El proyecto o idea se presenta a una persona que lo acepta y se compromete a

implementarlo.

Recurso: La asistencia o los medios utilizados por una persona para lograr un fin o satisfacer

una necesidad.

2.7 Categorizacion

Tabla 2. Categorizacion de los objetivos

Subcategorias Categorias
Estrategias empleadas
Metodologia desarrollada Actuacion docente
Conceptualizacion Libro viajero

Implacto didactico
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3. Diseflo Metodoldgico

3.1 Tipo de Investigacion

Esta investigacion, se fundamenta en el paradigma cualitativo, el cual se caracteriza segun

Rodriguez (citado por Millan, 2000) como aquel que:

Se refiere a sucesos complejos que tratan de ser descritos en su totalidad, en su medio natural.
No hay consecuentemente, una abstraccion de propiedades o variables para analizarlas
mediante técnicas estadisticas apropiadas para su descripcién y la determinacién de

correlaciones. (p.5)

En este sentido, la investigadora respeto el parecer personal de los informantes sobre el tema
en estudio. Apoyandose en el método etnogréafico, Para este cometido de investigacion, es viable
de acuerdo con la intencion del estudio el que se asuma la etnografia como modalidad cualitativa,
con la intencién de hacer un estudio pormenorizado de la realidad social que se presenta en las
sedes educativas rurales del territorio estudiado las cuales tienen caracteristicas culturales
propias. Para Yuni & Urbano (2005), la etnografia se orienta al estudio de las culturas.
Etimoldgicamente significa “descripcion del modo de vida de una raza o grupo de individuos”
(p.110). Esta modalidad de investigacion, se utiliza para el estudio de la sociedad y sus agentes

intervinientes.

Para Diaz de Rada & Velasco (1998). La etnografia se destaca en la educacidn, constituye un
acercamiento a los problemas y procesos educativos que es, en esencia, una sintesis
interdisciplinar. EI proposito de la etnografia educativa es proporcionar datos descriptivos sobre

los contextos, las actividades y las creencias de las personas en los entornos educativos.
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Para Goetz & Le Compte (1999), “Una etnografia es una descripcion o reconstruccion
analitica de escenarios y grupos culturales intactos” (p.28). La etnografia recrea las creencias,
practicas, saberes, comportamientos de los sujetos, Busca construir cultura, proporcionar datos
fenomenoldgicos. En esencia la etnografia, procura construir y describir fendmenos en sus
diversos contextos y determinar las complejas conexiones que indicen en el comportamiento y las

creencias que acontecen en el fendmeno en estudio.

El objetivo del etndgrafo se basa en la observacion de lo que ocurre, la participacion del
investigador de la vida en la comunidad, las interrelaciones funcionales y la conducta de los
sujetos como miembros de un colectivo social de interés investigativo, en este caso de estudio, en
la actuacion del docente como mediador en el desarrollo del pensamiento critico de los

estudiantes.

En estas lineas, Pulido & Prados (1999), sefiala como fases se la etnografia, las siguientes:

Seleccion del disefio: se responde al plantear la interrogante ¢ Cual es mi objetivo?, en este
caso se tiene la pregunta de investigacion ¢ Como contribuye el libro viajero en la ensefianza de

la matematica.?

La determinacion de las técnicas. Se especificaron mas adelante, teniendo que se emplearon

la entrevista y observacion participante.

El acceso al ambito de investigacién: en vista de la situacién vivia a nivel mundial con la
presencia del COVID 19, y las medidas de aislamiento social obligatorio, el acceso a los
informantes se dio a través de la intervencion como miembro observador en las clases virtuales

de los docentes, donde se logré verificar su actuacion pedagodgica en la ensefianza de la
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matematica. De igual manera, se empleo el analisis bibliografico para contrastar la informacion
recabada a traves de los instrumentos que apoyaron las técnicas mencionadas, en este caso se uso

el cuestionario de preguntas abiertas.

La seleccion de los informantes. En este punto se tomé lo expresado por Taylor & Bogdan
(1986) quienes entregan una serie de alternativas para alcanzar el “rapport”: (a) acomodarse al
automatismo y la forma de accionar de cada uno los miembros del grupo. (b) Recurrir a las
relaciones comunes. (¢) Ayudarles, (d) Adoptar la dinamizacion y una postura humilde, (e)

Demostrar compafiia, valoracion e interés por las actividades que se trasmiten.

La recogida de datos y la determinacidn de la duracion de la estancia en el escenario.

Segun

En etnografia, el analisis de datos comienza al mismo tiempo que termina cada etapa de
recopilacion de informacién, y su enfoque principal es identificar categorias que surgen de
lecturas repetidas de la literatura disponible. Si bien el proceso de recopilacion de informacion es
largo, también podemos escanear los datos y regresar para reflejar su significado potencial y

redirigirlos para completar la basqueda de anotaciones.

En este caso se siguio la categorizacion de los testimonios partiendo de las premisas de
Strauss y Corbin, de donde se extrajeron las categorias emergentes, mismas que se agruparon
para su posterior analisis y contrastacion- triangulacién; por altimo, se presenta un analisis

descriptivo de la informacion recabada.

El procesamiento de la informacion recogida. Se refleja a traves de la contrastacion entre

lo expuesto por los docentes, en conjugacion con lo observado por la investigadora. Para Glaser
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& Strauss (1967), afirman que el desafio que enfrenta el investigador cualitativo es comprender el
contexto a partir de testimonios. El etnografo profundiza mas, utiliza citas directas de informantes
que resumen o ilustran el concepto o tema descrito y asume que son intersecciones para que

podamos identificar los patrones culturales o de comportamiento del grupo en estudio.

Se trato la informacion de tal manera que se expresaron los sentires y saberes de los docentes
con respecto a su actuacion pedagogica en el desarrollo del pensamiento critico de los nifios de
primaria, donde se evidenciaron las estrategias empleadas, las metodologias propias en la manera

de guiar el acto didactico.

La elaboracion del informe. Segun Taylor & Bogan (1992), la estructura de la investigacion

bajo el método etnogréafico debe fundamentarse en los siguientes pasos:

El enfoque tedrico-practico del contexto para la investigacion y desarrollo integral del
enfoque tedrico, marco conceptual, construccion final de modelos, hipétesis y teorias
desarrolladas a partir de los hallazgos de la investigacion. Evento que se desarroll6 en el proceso
investigativo en las secciones correspondientes al marco ontoldgico (capitulo 1), y marco tedrico

(capitulo I1).

La descripcion de los métodos y procedimientos empleados para aunar la informacion,

obedeciendo la metodologia cualitativa. Se describen detalladamente en el Capitulo I11.

Los resultados en las conclusiones finales. La conceptualizacion, los hallazgos, y las
conclusiones finales es crucial presentarlas en un solo cuerpo. Para efectos del estudio se presenta
el apartado correspondiente al capitulo 1V, donde se describe detalladamente la informacion

correspondiente a las entrevistas de los docentes para finalizar con las contrastaciones de los
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resultados obtenidos a través del proceso de codificacion y triangulacion.

También deberia dedicarse una seccion final del informe a integrar las conclusiones desde el
punto de vista de las relaciones globales, es decir, examinando la forma en que las observaciones
y conclusiones se relacionan con otras categorias de analisis. Se refleja en el estudio en la seccidn
de hallazgos conclusivos donde a la luz de las unidades de analisis se presentan las posiciones del

entrevistador en correspondencia con los testimonios de los docentes informantes.

La naturaleza de la investigacion se basa en la estructura en que la presente se desarrolla,
partiendo del disefio, el cual se fundamento6 en una investigacion de campo, definido en Arias
(2010), la cual se trata de recoger datos directamente de las personas encuestadas o del lugar real
donde se tomaron los hechos (datos primarios), sin manipular ni controlar las variables, es decir,
el investigador obtiene la informacion pero no modifica las condiciones actuales. Por lo tanto, su

caracter de no prueba.

Ademas posee caracter descriptivo y en concordancia con Hurtado (2010), pretende exponer
“el evento estudiado haciendo una descripcién de las caracteristicas mas resaltantes del mismo”
(p.101). Asi, el autor, una vez recabados los datos necesarios, estos se describiran a la luz del
desarrollo de la implementacion que puede darse al libro viajero como recurso instruccional para
la ensefianza de la matematica en el CER la Divina Esperanza del Municipio de Sardinata,

Departamento Norte de Santander.

3.2 Participantes

La investigacion, como es posible apreciar, requirio del acceso al mundo subjetivo de

profesores involucrados en el fendmeno apreciado y descrito por el autor. Por ello, este apartado
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refirid un caracter intencional, que desde los argumentos de Rodriguez (1996), involucré
personas “a quienes con mas frecuencia se observa, pregunta, solicita informacion por escrito o
se le pide documentos. Con ellas se obtiene el grueso de la informacion que permite al

investigador comprender e interpretar el problema” (p.127).

Los informantes clave son los sujetos a los cuales se les aplicara el instrumento para la
recoleccion de la informacion, bajo los criterios: que laboren en el Centro Educativo Rural La
Divina Esperanza, con disposicion para dar informacion y participar en las actividades a
planificar y que tengan a su cargo grados multigrado en primaria, de facil acceso a la docente
investigadora. En este caso se tomaran las sedes de Sede Educativa Jordan, Sede Educativa El
Rodeo, Sede Educativa Virgen Del Consuelo, Sede Educativa La Chiquinquird, Sede Educativa

San Francisco, Sede Educativa La Inmaculada.

3.3 Técnicas e Instrumentos de Recolecciéon de Informacion

Es relevante para la ejecucion de esta investigacion aplicar técnicas e instrumentos acordes al
paradigma cualitativo que subyace en este estudio, se inicia por definir primero qué son las
técnicas e instrumentos. Segiin Rusque (2003), definen que “las técnicas de recoleccion de datos
que puedan utilizar las investigaciones cualitativas, y que pensamos pueden ser usadas en general
por las ciencias sociales” (p.179). Por otro lado, cabe manifestar que para llevar a cabo la
investigacion, se empleard como técnica la entrevista en profundidad, definida a continuacion por

Rusque (2003).

A diferencia de la entrevista estructurada, tipo cuestionario administrada a grandes grupos de
personas, la entrevista en profundidad utilizada por los métodos cualitativos es flexible, dinamica

y se considera no directiva, no estandarizada y abierta, de aplicacion a grupos reducidos de
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personas. Por estas caracteristicas se le denomina también entrevista semiestructurada.

Esta permite presentar un abanico de oportunidades a los entrevistados, ya que esta técnica
atiende a pequefios equipos y organizaciones con una pequefia cantidad de empleados, por lo que
permite visibilidad donde puede tener mas control sobre la divulgacion y los eventos de
divulgacion. En cuanto a las herramientas a utilizar, el autor cree que es necesario utilizar un

escenario de entrevista donde los informantes daran sus opiniones de acuerdo a cada tema.

También para la recoleccion de la informacion correspondiente al objetivo “Determinar las
estrategias empleadas por los docentes en la ensefianza de la matematica.”, se empleo el andlisis
de los observadores en contrastacion con una entrevista escrita dirigida por los nifios, quienes con

apoyo de los padres gestionaron la misma para su posterior analisis.

3.4 Procesamiento de la Informacién

En opinion de Osses, Sanchez & Ibafiez (2006), el analisis de esta informacion “debe ser
abordado de forma sistematica, orientado a generar constructos y establecer relaciones entre
ellos, constituyéndose esta metodologia, en un camino para llegar de modo coherente a la
teorizacion” (s/p). De esta forma, una vez aplicadas las herramientas necesarias y empleadas las
técnicas elegidas, las preguntas que se plantearon inicialmente se agrupan en categorias,
conformando diferentes afirmaciones realizadas por los informantes. Se proporciona informacién

basica.

Por su parte, la categorizacion es definida en Rodriguez (citado por Millan, s/f) como la
clasificacion méas simple para visualizar e indicar especificamente las categorias de cosas sobre

las que se puede decir algo (s/p). Una vez realizado el proceso de categorizacion, se procedio a



59

codificar, lo cual es definido en Fernandez (2008) de la siguiente manera:

La codificacion, es la operacion concreta por la que se asigna a cada unidad un indicativo
(codigo) propio de la categoria en la que se considera incluida. Los cddigos, que representan
a las categorias, consisten, por tanto, en marcas que afiadimos a las unidades de datos, para
indicar la categoria a que pertenecen. Estas marcas pueden tener un caracter numerico o
visual (colores), haciendo corresponder cada nimero o color con una categoria concreta,
aunque es mas frecuente utilizar palabras o abreviaturas de palabras con las que se han

etiquetado las categorias. (s/p)

El proceso de asignacion de cddigos para la identificacion de los informantes, Se hara que a
cada uno de los docentes se colocara DOC 1, DOC 2... y las iniciales de cada palabra que
representara cada una de las categorias de esta manera procedera a desenmarafiar la informacién
y clasificacarla de acuerdo a sus significados individuales o secuenciales de palabras dandole
anotaciones y codigos como se establece en la codificacion abierta. En este sentido, Pifiero &
Rivera (2012), plantean que “la codificacion abierta la cual se centra en expresar los datos y los

fendmenos en forma de conceptos con el fin primero de desenmarafiar los datos” (p.127).

En suma, en la redaccion de las conclusiones, también se tomara lo expuesto por el autor
antes mencionado, el cual dice al respecto que “las conclusiones son, por tanto, afirmaciones,
proposiciones en las que se recogen los conocimientos adquiridos por el investigador en relacién
al problema en estudio” (Pifiero & Rivera, 2012, p.214). Es decir, al terminar el analisis de lo

datos, el investigador da las conclusiones que demostraran su aporte en investigacion.
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4. Resultados de la Investigacion

En esta seccion, se puede ubicar el desarrollo de los instrumentos que permitieron recolectar
la informacion concerniente a los objetivos especificos. Tal como es el caso del objetivo nimero
1: “Reconocer perfiles de estudiantes de Escuela nueva del Municipio de Sardinata”, de donde se
obtuvo, que los nifios entre los grados 0° y 5° de primaria manejan en su gran mayoria los
contenidos matematicos basicos como es el conteo seriado y organizado de acuerdo a su grado o
nivel, de igual manera se tuvo el manejo adecuado de la esencia estética (identificacion y uso de
colores, creacion de producciones artisticas...). En el area geométrica demostraron la

organizacion y diagramacién de figuras geomeétricas en proporcion a su contexto.

Ahora, en lo que concierne a la entrevista se obtuvo como principales hallazgos que los nifios
en momentos de pandemia y aislamiento social su preferencia se ha inclinado por estudiar y
dedicar su tiempo a las labores educativas. En el ambito evaluativo, las respuestas se inclinaron
hacia las producciones orales como manera de recabar la informacion necesaria para identificar

del logro o alcance de las competencias de cada uno de los estudiantes.

En cuanto a la preferencia de las areas del saber, las respuestas se encuentran orientadas hacia
el logro de las competencias de ciencias naturales, pues la ven como un area de experimentos, de
innovacion y creatividad, un area donde pueden estudiar el contexto que les rodea y los hace
sentir libres. En cuanto a la forma de estudio, ellos afirman que la mejor opcion es leer en voz
alta y asi pueden asimilar de mejor manera. Otra respuesta de valor argumentativo fue la
compafiia y/o apoyo en las actividades escolares, donde los padres se evidencian como el grupo

que mas les ha acompafiado durante este proceso.
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También en este analisis se pudo obtener que existe una gran debilidad en la dotacion y
acceso de equipos tecnologicos para recibir sus clases en la modalidad virtual, razén por la cual
los docentes debieron enviar guias impresas para el desarrollo de las unidades didacticas y una

vez resueltas, eran devueltas al docente quien las revisa y ajusta a lo requerido.

Por su parte, entre los contenidos de mayor debilidad los nifios argumentan que se les
dificulta en mayor proporciéon los contenidos orientados a la multiplicacion, e incluso en algunos
casos, los nifios mas grandes sefialaron que para ellos las matematicas son “aburridas”, las clases
son aburridas y lo mas dificil es la distancia que han tenido que vivir por la pandemia pues lo mas

importante es el compartir con sus compaiieros, “asi todo es mas facil”.

Ahora, al momento de indagar sobre la relacion existente entre la matematica con sus
actividades contextuales, la totalidad de los participantes respondieron con ejemplos
caracteristicos de su cotidianidad, como es el contar, agrupar juguetes, relacionar con las figuras
geomeétricas, trazar las lineas, comprar en la bodega, dar vueltos al comprar. Todo lo explicado

puede representarse de manera grafica:
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Figura 2. Representacion gréafica de los perfiles del estudiante de la escuela nueva

Con relacion al objetivo especifico nimero 2: “Determinar las estrategias empleadas por los

docentes en la ensenanza de la matematica.” Se tuvo que, el analisis se orientd desde los

siguientes pasos: transcripcion de las entrevistas (archivos de audio) en formato digital de

extension de documento Word, depuracion de los textos, que consistio en la eliminacion de

signos y simbolos que pudieron anexarse durante la transcripcion. Seguidamente, se inicié con la

codificacion abierta en correspondencia con los autores antes mencionados, en la cual se detallo

lo manifestado por los participantes para interpretar su significado y precisar conceptos

emergentes.

Mas adelante, cada elemento resultante tanto de la codificacion abierta, como axial, fueron

presentados al tutor de la investigacion para ser valorados, con el proposito de minimizar

cualquier sesgo o caracter de subjetividad a los que puede tener lugar en la investigacion
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cualitativa, para de esta forma verificar interrogantes, consenso con los supuestos teéricos,
ademas de la dindmica inductiva que debe caracterizar el desarrollo del analisis dentro del
procedimiento ya descrito. Asi, fue posible entonces establecer los insumos inductivos necesarios
para la contrastacion de las tendencias mas representativas apreciadas en el grupo de informantes
y luego entre si, junto con la teoria en ambos momentos, para la aproximacion progresiva de los

insumos esenciales de la presentacion de los constructos respectivos..

Al final de cada categoria analizada se presenta el proceso de triangulacién de la informacion,
donde se contrastan las opiniones de los docentes, obtenidas bajo las entrevistas, en conjunto con
la exposicion de los referentes conceptuales o fuentes pertinentes al tema analizado, y finalmente
la interpretacion realizada por la investigadora desde su campo experiencial. En razon de esto, se
presenta a continuacion el sistema de categorias emergentes, estructurada gracias al analisis

inductivo desarrollado.

4.1 Categoria: Actuacion Docente

En la actualidad si se desea el logro de los objetivos escolares debe darse una inclusion al
contexto, es asi como el docente demuestra la apropiacidn que tiene de su grupo a cargo. Como lo
expresa Garcia (2001), “el maestro efectlia su mediacion pedagdgica en una ésmosis de vida y de
trabajo con alumnos, familias y miembros de la comunidad” (p.3). De tal modo que la préctica
del docente puede ser aprovechada por toda la familia quienes de manera indirecta se involucran
con los recursos escolares sobre todo en esta época de pandemia donde el aula de clase de

traslado a la casa.
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Desde esta perspectiva, Suarez (2005), expresa que el docente se convierte en:

Fomentador de analisis, inductor de cambios, activador de bdsqueda, motivador y facilitador
de experiencias, suscitador de discusion y critica, generador de hipoétesis, planeador de
problemas y alternativas, promotor y dinamizador de cultura, frente a un grupo estudiantil
que piensa, crea, transforma, organiza y estructura conocimientos en un sistema personal y

dindmico. (p.65)

El papel del docente en las situaciones de aprendizaje sigue siendo complejo, y su trabajo va
mas alla del papel del espacio educativo (aula), en el desarrollo de contenidos y la funcion del
docente. Se centra en la relacion de los individuos y las personas con los que les rodean, con el
objetivo de potenciar aprendizajes y vivencias importantes en cada materia, adaptadas a las
circunstancias reales de cada contexto. Y con la capacidad de afrontar las distintas situaciones
gue puedan surgir en su entorno. Vida diaria. Es un docente dindmico y creativo que se relne a
diario con un grupo de alumnos con conocimientos propios (conocimientos previos) y les
permitira unir el trabajo de conciliacion de la naturaleza humana y las profesiones, como las que
esperan que los docentes actuen de forma flexible, intercambio respetuoso y emocional que
conduce sobre todo al descubrimiento de nuevas experiencias. Desde esta perspectiva, surgen las

siguientes subcategorias, donde se reflejan los testimonios de los docentes entrevistados.

4.1.1 Subcategoria: estrategias empleadas. Las estrategias constituyen las alternativas que
orientan el proceso o acto didactico, a traves de las cuales los docentes pueden materializar los
elementos constitutivos de su practica pedagogica. En este sentido, se deben considerar como las
diversas acciones que emplea el docente de matematica para desarrollar su practica pedagogica,

teniéndose que los profesionales entrevistados expresaron emplear:
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DOCIT: "Juegos tradicionales, danzas y material del medio”.

DOC 2: “Juegos didacticos, juegos de mesa, fichas con diferentes formas de tamafios y

colores, recoleccion de tapas, dinero didactico, abacos”.

DOC 3: “Utilizar material concreto”. Ensefiar a través de dibujos y pegatinas. Aplicar las
matematicas en el entorno cotidiano. Integrar las matematicas con la literatura y otras areas del

aprendizaje. Video juegos educativos”.

DOC 4: “Videos explicativos, juegos, sopas de letras, juego de parqués...”

DOC 5: “Juegos ludicos al iniciar la clase para ejercitar la mente.”

DOC 6: “Mediante el juego y el canto”.

Segun los testimonios otorgados por los docentes se evidencia que en estos momentos de
éstos emplean diversidad de estrategias que permiten el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes, éstas se constituyen en acciones que durante su accién el docente emplea para
estimular en el estudiante la capacidad de desarrollar sus percepciones, conocimientos,
ideologias, que le permitiran alcanzar su potencial como ser unico, empleando como medio la

matematica. Tal como lo expresan Bustamante & Carmona (2007):

Durante el desarrollo de las clases y en el proceso de formacion, transmision y adquisicién
del conocimiento, el docente debe implementar tacticas que conlleven al alumno a aprender a
aprender, con un objetivo general, que nos muestre los diferentes impactos de la utilizacion
de estrategias de ensefianza y de aprendizaje en el aula de clase, y que propicien en los
individuos habilidades como aprender a pensar, aprender a aprender y aprender a hacer

dentro de y fuera de un contexto. (p.4)
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Durante la accion del docente, el profesional debe fundamentar su practica en como
transmitir la informacion contentiva de su preparacion, mas la experiencial. Y poder vincularla a
la realidad de cada uno de los estudiantes, manejando para ellos la dimensién aprender a
aprender, fundamentado su quehacer diario en la relacion entre los presaberes con los nuevos
conocimientos, vinculando las experiencias de los estudiantes con los académicos. Ademas de
proporcionar los espacios y oportunidades donde pueda aprender a dominar los contenidos
conceptuales que rigen su dia a dia, junto con los expresados en el hacer para materializar los
pensamientos y poder exteriorizarlos; ademas de los relacionados con el aprender a reflexionar a

través de la funcion pragmatica que sintetiza el sentido de la ensefianza.

Ahora bien, todas las estrategias que emplee el docente deben tener sentido holistico e
integral, sobre todo en la actualidad, cuando la realidad social esta sujeta a cambios constantes,
mismos que se vieron evidenciados en el ultimo afio, cuando por causa de la pandemia COVID
19, los modelos educativos tuvieron que implementar diferentes formas de transmitir la
informacién y mantener el sentido de la mediacién docente como accion formadora de las nuevas
generaciones, asi se incrementd el uso y apoyo de los entornos virtuales para la comunicacion
entre los estudiantes con sus docentes, prevaleciendo como estrategias los dialogos, los anélisis
de las producciones, la resolucién de material escrito para fortalecer el dominio de los
contenidos, las actividades fundamentales en el aprendizaje por andamiaje, donde el docente

acttia como el principal canal de desarrollo de los estudiantes.
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Al respecto, Garcia (2020), la clave para la seleccion y uso de las estrategias adecuadas en la

virtualidad se entiende desde la orientacion:

Para trabajar a distancia es necesario transformar muchisimas cosas que en presencia pueden
funcionar, pero a distancia no. Por ejemplo, dar una clase donde solo se habla puede ser
dificil de seguir para los estudiantes de manera virtual. Hay que disefiar actividades donde los
estudiantes estén activos desde un punto de vista cognitivo y donde se les pida que hagan y

no solo que escuchen o vean. (p.2)

El implemento de metodologias virtuales, como se manejan actualmente ha motivado a los
docentes empatia por los procesos educativos y ritmos de aprendizaje de cada estudiante,
teniendo presente que existe una notoria diferencia entre lo que son las actividades presenciales
donde la interrelacion personal marca la ruta estratégica a seguir por el docente, y la
comunicacion es de manera organizada atendiendo a las normativas estipuladas en cada espacio
didactico. Mientras, que, en la educacién virtual, la norma es lo Ultimo que se toma en cuenta, el
estudiante estd en un ambiente que muchas veces limita su expresion (hogar, rodeado de sus
familias), limitaciones tecnologicas, e incluso estrés por el nuevo sistema y nula comunicacion
personal con su grupo. Es ante esta realidad que el docente debe mediar y servir de puente

conector para propiciar el aprendizaje significativo.

Desde este punto de vista, a menudo se ha tenido como concepcién del aprendizaje
significativo como la relacion que puede establecer el estudiante entre lo que ya sabe con lo que
estd adquiriendo y la incorporacion de éste a su proceder diario, es decir, como lo aplica. Este
tipo de aprendizaje fue incorporado al plano educativo por Ausubel para quien el aprendizaje y la

ensefianza interactlan para consolidar el cuerpo de contenidos programaticos. En este sentido,
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corresponde a los docentes en la medida en que las actividades de aprendizaje y ensefianza se
encaucen sobre la plataforma de la discusion, en una dindmica de emplear los procesos cognitivos
para extraer las respectivas conclusiones que generen conceptos, principios, cumpliendo de esta
manera con la premisa de aprender haciendo y aprender conciencialmente de lo que esta
sucediendo en el interior del estudiante que aprende, partiendo para ello de los conocimientos

acumulados por el estudiante e interrelacionandolos con el nuevo material a aprender.

Partiendo del aprendizaje con caracteristica significativa como el fin de la labor del docente
actual, éste se fundamenta en considerar al alumno como aquel ser que aprende, que actda en su
realidad y que construye su conocimiento utilizando su pensamiento creativo mas que el lado
racional. En tal sentido, los principios que subyacen en los diferentes modelos didacticos podran
constituir una guia al docente para valorar las cuestiones pedagogicas desde una perspectiva
contextual, que faciliten la expresion de nuevas formas de solidaridad, colaboracion y relaciones
humanas. En este sentido, se requiere, parafraseando las palabras de Sevillana (2005), un maestro
cuya formacion permite que surjan las mejores cualidades del alumno: amor, compasion,

comprension, coraje y aprecio por el proceso de vivir como parte de un modelo planetario.

En este apartado es conveniente resaltar la opinion de Camperos (2008), quien manifiesta que

la accion pedagogica del docente debe enfocarse desde el punto de vista estratégico a partir de:

Colocar al alumno en ambientes que lo induzca a “aprender a aprender”; mediante la
conexion de sus conocimientos previos, de su interrelacion con el entorno, para crearles el
conflicto cognitivo y que le avance a producir el aprendizaje real. La premisa es preparar
ambientes de aprendizaje que lo estimulen a la construccién de su aprendizaje, algo asi como

traer la comunidad a la escuela. La exigencia de ahora, (la de las competencias), pide colocar
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al aprendiz en situaciones similares a las del mundo del trabajo, ofrecerle experiencias
concretas inherentes al futuro desempefio profesional, a su hacer en la sociedad una vez que

tenga la capacitacion o el titulo. (p.9)

El referente, motiva al docente a crear ambientes de aprendizajes que estimulen, activen,
integren e involucren al estudiante a buscar el conocimiento a través de las habilidades y
cualidades que dispone, para que se pueda auto responder las inquietudes, que le surge sobre lo
que observa, investiga, estudia u analiza. En la medida que disponga de todas las herramientas y
recursos, su proceso de evaluacidn por competencias, es significativo. La idea, es que se sientan
conectados y armoniosos con lo que esta haciendo, para que le encuentre valor e importancia a lo

que aprenden.

Desde la perspectiva de lo planteado, surge el siguiente grafico que representa la informacion

obtenida en el analisis desarrollado:

[ Actuacion Docente ]

representada por

[ estrategias empleadas ]

ludicas con material concreto

[JUEQDS' cancmr‘-es...] [Tapas, dinero didactico, ébacos]

DOl 01 DO|C b
["Juegos tradicionales, danzas y material del medin] Juegos didécticos, juegos de mesa,
fichas con diferentes formas de tamafios y colores,

recoleccidn de tapas, dinero didactico, abacos

Figura 3. Representacion grafica de la subcategoria: estrategias empleadas
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4.1.2 Subcategoria: metodologia desarrollada. En todo el periodo historico, la formacion
del docente se ha encontrado bajo la vision de la sociedad siendo considerado desde un principio
como un agente de cambio, un modelo o guia a seguir, pues se ha tenido la concepcidn que para
ser docente debe tenerse dominio de la formacion epistemoldgica de los conocimientos, no sélo
los que imparte, sino de aquellos que puedan contribuir con la formacién propia y la de sus

educandos. Bajo esta optica Rugarcia (2001) afirma que:

La mision del docente, debe promover en el participante la captacion de conceptos sobre la
profesion y la cultura, a la par del desarrollo de habilidades y el reforzamiento de
determinadas actitudes que lo impulsen a ejercer su vocacion profesional y humana de cierta
manera. Por ello, quien ejecute la labor docente, debe tener como centro el crecimiento del
estudiante, no sélo en el tema como profesional técnico sino en su desarrollo como individuo.

(p.174)

De lo anterior se desprende las diversas definiciones que manifestaron los informantes con

respecto a la manera en que desarrollan sus unidades de clase, teniendo en este sentido:

DOC 1: “Estan dirigidas de acuerdo a la planeacion de cada tema”.

DOC 2: “Mis clases de matematicas son desarrollada con adaptador teniendo en cuenta la

guia del modelo pedagdgico escuela Nueva... Y el material es recursivo del contexto”:

DOC 3: “Mis clases de matematicas se desarrollan en base a las guias de alejo y mariana del
MEF escuela nueva las cuales contienen guias por clase de la siguiente forma: momento a: que
responde al conocimiento previo; momento b: actividades de practica; momento c: actividades de

aplicacion; momento d: actividades con la familia”
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DOC 4: “Didacticas y practicas”.

DOC 5: “Mis clases de matematica las trato de hacer lo méas dinamicas posibles para que mis

estudiantes se interesen en la clase”.

DOC 6: “Son ludico pedagogicas”

DOC 7: “En mis clases yo me centro en las siguientes funciones: Indagar los presaberes,

explicacion del tema, desarrollo de las actividades del contenido”.

En otras palabras, las apreciaciones que fundamentan esta dimension, evidencian que la
planificacion y/o metodologia desarrollada por los docentes representa un proceso fundamental
que disminuye la improvisacidn y sirve como consulta permanente para ponerse al tanto sobre el
quehacer progresivo dentro del aula, por cuanto en ella se encuentran organizados los contenidos
seleccionados para ser facilitados, asi como las acciones de caracter didactico de mayor
pertinencia segun el criterio del docente, la cual puede estar estructurada a partir de unidades
tematicas, pero que en general exige de la consideracion inicial del plan de estudios, ademas de
los lineamientos institucionales, signandola como una construccion permanente que requiere del

maestro el analisis, documentacion y organizacion permanente.

Por tanto, puede decirse entonces que la planificacion emerge desde esta dimension, como un
proceso de organizacién constante que parte tanto de la revision de lineamientos curriculares,
como de las necesidades de los estudiantes, e involucra la proyeccién de ensefianza sobre los
temas o unidades a facilitar, razon por la cual se asocia como un fundamento didactico que retne
la estructura operativa a ser consultada de manera frecuente, para retomar la secuencia de

elementos y acciones propias del docente en cada jornada formativa.
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En atencion a las metodologias empleadas por los docentes durante el proceso de
planificacion, Freire (2012) ofrece sus aportes al exponer al transformar el todo, las partes se
transforman, no al revés. En el primer caso, sus acciones, basadas en una vision ingenua de la
realidad “central”, no pueden constituir un compromiso. Desde esta perspectiva, el docente debe
enfocar sus planificaciones a la transmision de informacion de forma abierta, trascendente, lejana
a magistrocentrismos o enciclopedismos propios de los modelos o posturas tradicionales, donde
se de paso a las nuevas ideas, y aprehender lo adquirido para relacionarlo con los presaberes ya
existentes y pueda construir otros conocimientos de forma significativa y pragmatica, ajustable a

las necesidades actuales y exigencias del entorno.

Asi, se presenta el grafico que a continuacion se tiene:

Metodolagla Desarrallada

fundamentada en

escUela nueva

Tradicional constructivismo

Mis clases de matematicas son desarrollada con

- aaptador tenendo en cents "En s clages yo me centro en s siguientes funciones:
a ui de modelo pedagogicnescuela Nea.. ‘ " Indagar los presaberes, explicaccn delteme,
Y el materil es recursivo del contexto Mis clases e matematicas se desarallan en base a as desarralo de s actividades del contenido”,
Quizs:

momento a: que responde al conocimiento previo;
mamento b: actividades de practica;
momento ¢; actividades de aplicacion;
momento d: actividades con fa familia

Figura 4. Representacion de la subcategoria “metodologia desarrollada”
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4.2 Categoria: Libro Viajero

En esta categoria se desarrolla la base de la investigacion, el cual se convierte en un recurso
valioso sobre todo en la actualidad, cuando los nifios y nifias se encuentran recibiendo su
formacion académica desde sus hogares, sin la presencia fisica de los docentes, y en ocasiones se
puede decir, que muchos de estos nifios no poseen las condiciones necesarias para desarrollar de
forma significativa su acto de ensefianza- aprendizaje. Por tal motivo, el libro viajero contribuye
no sélo al aprendizaje, sino a una distraccion para estos nifios que ameritan continuar su proceso.
En este caso, se hace necesario en primer momento conocer lo manejado por los docentes bajo el

significado de “libro viajero”, teniendo al respecto:

4.2.1 Subcategoria Conceptualizacion del libro viajero. DOC 1: “Si, es un libro que lleva el

estudiante a su casa donde realiza actividades y comparte experiencias en su casa y el aula”:

DOC 2: “Es una actividad didactica que se pasa por periodos entre los nifios a sus familias.

DOC 3: “Es un instrumento que incentiva al estudiante a involucrar el entorno familiar en su

contexto académico permitiéndole desarrollar competencias comunicativas y ciudadanas”.

DOC 4: “Es un libro donde los ninos realiza un cuento o una actividad”

DOC 5: “El libro viajero es un libro que nace itinerante y que se va escribiendo gracias a los

estudiantes y padres de familia”.

DOC 6: “Es una de las estrategias del modelo educativo escuela nueva, donde es un

interactivo con la comunidad educativa y alli consignamos expresiones artisticas”.
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DOC 7: “Es un libro que se rota por todas las familias de los estudiantes en el cual pueden

expresar sus ideas y obras”.

En atencion a los comentarios recabados, los docentes poseen la nocion béasica de lo que es un
libro o cuaderno viajero, asi como la vision intrinseca de su finalidad. Teniendo que lo
conceptualizan como un recurso valioso, de expresion libre, refuerzo y aprendizaje continuo,
donde los estudiantes tienen la oportunidad de desarrollar diferentes actividades con la finalidad
de cumplir la competencia requerida. En este caso especifico lo trabajaran en sus hogares en

compafiia de sus familias, dando sentido sistémico al proceso de ensefiar y aprender.

Al respecto Fonseca & Torres (2017), sefialan que el libro viajero es una actividad didactica
que es utilizada generalmente para el desarrollo del lenguaje, es un libro que ayuda al profesor a
estimular diversas actividades, permite la interaccién entre el profesor y el estudiante, pero

también promueve la participacion de los padres de familia y personas externas a la institucion.
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[Conceptua\izacidn de libro viajem]

PERMITE

aprendizaje contextual

&5 un libro que lleva el estudiante a su casa
donde realiza actividades y compartir experiencias...

[Es un libro donde los nifios realiza un cuento o una actwidad”]

Es un instrumento que incentiva al estudiante a involucrar el entorno familiar en s contexto académico

Figura 5. Representacion grafica de la subcategoria conceptualizacion del libro viajero

4.2.2 Subcategoria: impacto didactico. En estos momentos cuando la poblacién mundial se
encuentra inmersa en una nueva forma de afrontar la vida tanto en lo personal como en lo
profesional/académico, los docentes como principales mediadores, y gestores de oportunidades,
han debido implementar estrategias y/o vias a traves de las cuales puedan desarrollarse cada una
de las actividades, pero sobre todo de propiciar situaciones de creatividad, libre expresion y
aprendizaje a los estudiantes, quienes en ausencia fisica de su docente puedan gestar de la mejor
manera cada situacién en la construccién de su propio conocimiento. Desde esta perspectiva, los

docentes entrevistados dieron su posicion al respecto:

DOC 1: Si, en el area de Espafiol es excelente en cuanto a mejoramiento de escritura 'y

lectura.
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DOC 2: lo he implementado en lengua castellana. satisfactoria ya que alli se integra la

comunidad educativa.

DOC 3: No lo he implementado... Es mas ni los conozco

DOC 4: Si lo he implementado en todas las areas. Es una experiencia muy linda porque los
nifios plasman en el todo lo que ellos piensan y han aprendido y también los padres de familia

escriben lo que ellos piensan. Ellos mismos decoran el libro viajero.

DOC 5: Si en el area de artistica y fue una experiencia maravillosa pues salié a relucir las

capacidades de componer canciones alusivas al cuidado del medio ambiente.

DOC 6: En el grado preescolar una experiencia muy bonita porque se logra vincular a los

padres de familia con el proceso pedagogico.

Segun los testimonios otorgados por los participantes, la mayoria conoce y ha aplicado en su
practica el libro viajero, dando su opinidn sobre los resultados favorables acerca del recurso para
lograr la significancia de lo ensefiado a través del mismo. Tal como resalta Fonseca (2017), en su
publicacion: “El Libro Viajero se la puede emplear para desarrollar diferentes necesidades
educativas, esta actividad ayudara a que los trabajos que se realicen en ella permitan que las nifias
y nifios se diviertan y aprendan diferentes aspectos y saberes”. Es un recurso que permite la
adecuacion de multiples contenidos bajo la transdisciplinariedad y en estos momentos de
aislamiento social, el libro viajero constituye un medio ideal para la integracion familia- escuela,
puesto que cada actividad se enfoca en la resolucion de situaciones donde los padres pueden

apoyar a sus hijos.



Una vez reconocida la importancia de la estrategia del libro viajero en la ensefianza de los

nifios, se puede presentar la siguiente representacion:

[Impacto del libro viajem]

permite

[ mejora de cnmpetencias]

Construccidn

integracidn

boc1

pDocz2

[mejnramientn de escritura y lectura. ]

[se integra la comunidad educatiua.]

[,._Ellas mismos decoran el libro wajem.]

Figura 6. Representacion grafica de la subcategoria impacto didactico
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5. Propuesta

En esta seccion se presenta el resultado tangible de la investigacion, el cual se fundamenta en
un libro viajero, atendiendo a los resultados de la informacion analizada, a las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes y del contexto. Se planearon ademas, siguiendo los lineamientos
y estandares curriculares, con la finalidad de adaptarse a las estipulaciones emanadas por el

sistema educativo en concordancia con la transversalidad educativa.

Metodoldgicamente, se realizaron las actividades de una forma sencilla, clara y acordes para
ser seguidas por los docentes y por los mismos estudiantes, se plantean con los objetivos,

recursos y formas para desarrollar cada actividad.

LIBRO VIAJERO.
' CON LAS MATEMATICAS Y §U LENGUAJE, —
| _ VAMONOSDEVIAJE | = |

Figura 7. Portada libro viajero



————¥-rvecuerda Qu

estos momento

| Espero. sea.de {

puedes con ellgs...

R P | |
 PRESENTACION |
1 | A continuacion, te vas a encontrar actividades que debes hacCer en casa. en
S Que estamos distanciados, espero que |as disfrutes y aprendas
mUCho, en Cada actividad desarrolla la Que corresponde a tu grado, Coloca tu
nombre Tuego goh ayuda & tus badves y demas Familiares realiza 185 actividades
e debes hacer viajar e} libro cuando termines para Que TUS -
| compafieros puedan hacer fas actividades...,

==

tu agrado y te dNieri:as haciendo cada actividad... adelante que

Figura 8. Presentacion del libro viajero

VIAJE # 2 MI HOGAR ESTA LLENO DE MUCHAS FIGURAS (DBEA 6

oY 1"

CompetenCias: COmparo ¥

2= Y3

Competencias: Comparo y ordeno

=Y 5

Competencia: COmparo ¥ ClasiFico
figuras bidimensionales de aCuerdo

ordena ohjetos respetto g
atributos medibles.

‘Objetvos: Agrupa

su eptorno de acuerdo a
criterios de Forma. tamafio vy
otras CaracteristiCas que los
haCen semeajantes o diFferentes.

objetos respeCta g atributos

medibies. P | -
vertiCes) ¥ CaraCteristicas.

Diferencio atributos ¥ propiedades

T obietos de . L "
de cbjetos tridimensionales

Ohbjetivos= IdentiFiCar ¥
Onjetivos: Comparar figuras ¥
Cuerpos geometriCos ¥y estableCe
relaCiones y diferenCias entre ambos.

¥ tridimensionales estableCi
relaCiones entre ellas-

a sus Componentes (ANgulos.

endo

Tepresentar fisuras bidimensionales

hial

VIAJE # 2 MATEMATICAS USAREMOS Y MUOCHOS LUGARES CONOCEREMOS (DBA 3

oY

Competencias: RealiZo proCesos
de medicion Con patrones
arbitrarios ¥ algunos
estandarizados de acuerdo al
Contexto

‘Objedvos: Medir longitudes Con
diferentes iNnstrumentos ¥ expresar
el resuftado en unidades
estandarizadas o no
werandariFadac Comnnes.

Figura 9. Viaje nUmero 1y 2

2y 3"

Comperencias: realizo proCesos de
medicion Con patrones arbitrarios
¥ algunos estandarizados de
acuerdo al Contaxta.

‘Objetvos: Realizar mediGiones Gon
instrumentos ¥ unidades no
estandarizadas Como pasos,
Cuadros, Metros entre otros.

Y s

ComperencCia: SeleCCiono unidades
tanto convencionales Como
estandarizadas apropiadas para
diFerentes mediciones.

Objedvos: Elegir instrumentos y
unidades para medir y estimar
longitudes.

TRealiza T proCesos de medicion ¥
estimaCion de superficies.
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VIAJE #3 EN FAMILLIA TODO ES MEJOR

oY 1°

Competencias: ClasiFico ¥
arganizo davos de acuerdo a
Cualidades ¥ atributos ¥ |05
Tepresento en tablas -

Objetivios: organizar datos en
tablas de Conmceo.

2% 3"

Competencias: ClasiFiCo ¥y organizo
daros de aCuerdo a Cualidades ¥
atributos ¥ 05 represemo en tablas -
Ohbjetdivos= ClasiFicar y organizar para

Tepresentarios en tablas de Conteo ¥y
graficos de barras.

ComuniCar resultados a preguntas de
acuerdo § ung base de datos

L

CompetencCia: Represento datos
usando tablas ¥ srafiCos.

Interpreta informacion
Tepresentada en SraFicos ¥ tablas

Objedvos: reColeCtar, organizar ¥
analizar datos en tablas ¥ srafiCos
de barras horizontales v VertiCales

VIAJE # § CONOCE LAS PLANTAS DE MI HOGAR(DBA: 2)

oY1

Competencias: reConoZco
significados del numero en
diferentes CoNtextos
(mediCion, Contea,
Comparacion entre otros!

Objetivios: Realizar Conteos ¥
determinar la Cantidad de
elementos de una ColeGaicn.

Figura 10. Viaje 3y 4

2% 3

CompetenCias: reConozco
significados del numero en
diFerentes Contextos
(medicion, Cantea,
ComparaCion entre otrasl

Ohbjedvos: (Jrilizar diferences

estrategias para agrupar
elementos en ColeCCiones.

VIAJE #1

Y5

CompetencCia: utiliza e interpretq
numeros ¥ operaciones en diferentes
COMtERTtos.

Objedvos: udilizar diferentes
esTravegias para representar, operar ¥
hacCer estimaCiones Con numeros
naturales usando estrategias de suma
¥ resta.

EN MI CASA HAY MUCHAS FIGURAS-

Ebh todos |0s |ugares estamos rodeados de muchos objetos coh diferentes
formas, muchas de estas existen desde |a CreaCidh; COmO huestro plaheta tierra
que es uha esfera gigahte, ¥y otros hah Sido Creados por el hombre como la
llanta de ub carro que es circular.
Cada forma tiene ubasS CaracteristicaS especiales que debemos aprender a
disCrimihar, podemos iniCiar nhuestra experiencia COh |as figuras dentro de
nuestro hogar Conh todos |0s objetos Gue usamos U observamos dia a dia-

Habilidades:

‘Percepcion - clasificaCion - conteo y representacion

trasversales: C- Naturales

Caracteriza geometricamente [0S Objetos de su entorho.

@
2 €

| —
- g

Figura 11. Desarrollo del viaje nimero 1

W D

>
™ n
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Grrado: preesCcolar |:| primero I:l Nombre:
Observa wodoes |os obhjetos que hay dencro de tu Casa ¥y dibdjalos en Colecciones de
acuerdo a su forma o Ffigura. luegco determina la Cantidad de elementos existentes.

= B cantidad
Cuadrados
B — B B D D D e D e e cantidad
TRectansulos
S e Se— T -1 T T 1 1T 1T T 1T T 1 17T °7T17T°°7T°"T1°7 Cantidad
Circuios

Observa todos |os ohietos que hay dentro de tu Casa ¥ diblialos clasiFicandolos como
bidimensional o tridimensional de aCuerdo al numero de sus lados, |uego determina en
decCenas ¥ unidades la Cantidad existente.

== | | | 1 T T T 1 Tocal en
ﬁ d-yu
Cuadrado
— TS N R i S ——— —— —— Ri— Total en
7
Prisma
irectanguiar H
1 1
R~ N I N R B = = TN
dy u
Esfera

Figura 13. Actividades de grado 2° y 3°
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INombre: Grado:- Cuarto D Guinto |:|

Observa todos [0s objetos bidimensionales que hay dentro de tu Casa y dibUjalos donde
corresponde, |ueSo imagina que cuerpo tridimensional podrias Crear uniendo Varias de
estas figuras dibliala ¥ esCribe para que lo usarias.

i esto Crearia:
i
i
i

CirCuio

[N NN VU AN SUNIEN SIUDNN DENNE ERDNE DRNG SN DU ENNRE-Y SN JERDIE RS DN (SDENDS SR SRR SRR

Figura 14. Actividades de grado 4° y 5°

Vigje #2
Matematicas usaremos Y muchos lugares conoceremos.

EDb la huestra regidnh ViVimos muy [ejos uhos de otros, casi hadie sabe como es el
lugar donde viven [0S demas, es por e|lo que Conh esta actividad podras conocer
la casa de tus compaferos y darles a cohocer la tuya, para ello hecesitamos
representaria |0 mas parecCida posible a la realidad. Observa detenidamente el
ejemplo de l|a Siguiente pagiha donhde podemos ver la Sede educativa
Chiquihguira con sus medidas. aSi realiza la tuya conh la ayuda de toda tu
familia-

Sigue las indicaciones de tu grado y disfruta esta aventura
Habilidades:
Observacion, estimacion, medicion.
Competencia trasversal: C- Naturales

Explorar el espaCio matematiCamente con
el uso de objetos cotidiahos.

Figura 15. Viaje numero 2
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VOLVAMOS A LA ESCUELA

En nuestra escuela hay

Tenemos un salén de clase, esun poco d°54baﬁ°5. uno para
pequefio pero muy bonito, alli hay una - aal = mujeres y otro para
biblioteca con muchos librosy e / \

pupitres para poder estudiar.

v / \
/. | \

/ =

SALOM DE CLASE
/ ——
rd

% L, i
5 ) 7/
/ (mewm /

>

5 cussrado de 17 ples de o3
o un
T amte

En este patio de juegos es
donde tomamos el refrigerio,
jugamos con nuestros

compaferos y practicamos en
educacidén fisica.

Figura 16. Vamos a la escuela

Grado: preescolar [ | primero [ ] Nombre:

Construye |g representalion de de tu Casa Con [os siguientes tipos de |inea-5':

Linea recta

- “ e e
linea curva € lihea opdulada

Luesgo ColdGale medidas, utiliza unidades arbitrarias de medida Gomo: |apiGes, 1a palma de tu Mano, Tus

Figura 17. Actividad de preescolar, 1°
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Grado: segundo [ | tercero [] Nombre:

Construye |a representacion de tu Gasa con [of sifuientes tipos de [ineas: Linea reCta. |Inea Curva, [inea
andulada. ademas senala en &l por o menos un par de:

Lineas paralelas lineas secantes ——=—_ lineas perpendicutares — 71—

Ahora coloCale medidas de longitud, reCuerda gue el metro Fue la unidad Fundamental Gue se Cred para
obrener resultados exactos, puedes usar sus submultiplos gue son: decimetro, Centimetro ¥ milimetro ¥
también utiliza unidades arbitrarias de medida-

Figura 18. Actividad grado 2° y 3°

Grado: cuarto [ | quineo [ ] Nombre:

Construye el plana de tu Gasa Con |0s siguientes tipos de lineas: Linea recta, linea curva, linea ondulada,
¥ linea quebrada; sefala un par de reCtas paralelas, un par de seCantes, ¥ un par de perpendiCularess;
también senala en | dos de los siguientes tipos de angujos:

frests sauae R Hane ColéCale medidas de longitud usando el metro ¥

| sus submutiplos ¥ usa tambien unidades |
arbitrarias de medida Cuando Consideres
Conveniente.

El perimetro de |3
CocCing es: P=

sala es: P=

i

i

i

I

i

i

|

- i
El perimetro de la |
i

i

i

|

i

i

i

i

Figura 19. Actividad grado 4° y 5°



Viaje # 3
En familia todo es posibie-

La familia es la primera escuela, hO SO|0 porque eh ella aprendemos valores Yy
comportamientos para la Vida, Siho que tambiéh nhos ayudah cuahdo ho
logramos comprender alglnh tema, Cuahdo por muchos motivos ho puedes
asistir a Clase sigues aprendiendo en casa. En época de pahdemia huestro hogar
se convirtio en la escuela Y nhuestra familia ¥y demas familiares hacian o gue
hacen |0s profesores.

Por eso, queremos COhocCer uh poquito de tu familia (alguhas de sus
Caracteristicas) ¥ tu podras aprenhder a interpretar y representar datos uh tema
muy importante en matematicas.-

p Habilidades:
< - , -y TRecoljectar — registrar- analizar — construir
j 3 : > o/ > / \ a

. d Competencias trasversales: Lenguaje
O g RecoleCta informacién mediante la encuesta y

representa sus datos mediante tablas y graficos.

Figura 20. Viaje namero 3

Grado: preescolar [ | primero [ ] Nombre:

Completa la siguiente inFormacion de Cada uno de los Familiares gue Viven Contigo, inCluyete.

Nombre: Nombre, Nombre:

Sexo thombre, mujer) gexo thombre, wer) fexo (hombre, mujer)

Deporee preferido (Futbol. Deporee preferido grutbol, Deporee preferido (Futbol,
natacién, atletismo. 60, geedsmo) natacion, gyedsmo)
Fruta preferida (fresa. Fruta preferida ¢Presa, manZana, Fruta preferida GFresa. manzZana,
manzana, haranial naranja) _ naranja)

Nombres MNombre:

Fexo thombre, mujer) Fexo (hombre, mujert

Deporte preferido grutbol, Deporte preferido (Futbol,
natacion, gtietispo) natacion, atletismol

Pruca preferida (Fresa. manzZana. Fruta preferida (Fresa. manzana.
naranjal naraniar
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Representa la inFormacion ancerior en las siguientes tablas

2. ColoCa una | en la Casilla Conteo por Cada respuesta obtenida
en deporte favorito, [uego Cuéntalas ¥ ColoCa el total-

Coloca encima de [a 1inea
roja unag A por Cada

I.

respusstd Gue Corresponda Conteo Total
Deporte preferido
futbal
Q L | atletismo
-
—_ iém
. De acuérdo al sexo en mi Cas;a hay mas Gue
3. Dibuwia en el Cuadro unigh © @@ _
de acuerdo a |as respuestas abrenidas en
Fruta preferida- El deporte que mas gusta es el ¥ el gue
. menas gusta el .
L& fruta gue Mas susta es can
Tespuestas. lUego esta la con respuestas
¥ por dltimo 1a con respuestas
1)
: HH o
Figura 21. Actividades grado preescolar, 1
Grado: segundo [ | tercero ] Nombre:
Completa la siguiente informacion de Cada uno de |0s familigres gue Yiven Contigo, inGiuyete.
Nombre: Nombre:
Cexo (hombre, mujer) fexo thombre, mujer) Sewo thombre, mujer)
Deporee prefFerido (Futhol, Deporte preferido (Rutbol, Deporee preferido Grutbol,
nacacion, atietismo navacion, 3 natacion, atetismo
Fruta preferida (Fresa, Fruta preferida (Presa, manZana, Fruta preferida ¢resa, manZana,
manzana, naranial naranjal naranja)

Figura 22. Actividad grado 2° y 3°

MNombre:
Seno (hombre, mujeT)

Deporce preferido Futbol,
natacion, atletismo.

Fruca preferida (Fresa. manana.
naraniat




Clasifica y organiZa |os datos reColeCtados ¥ responde 1as preguntas

1. Repressnta en €| grafico de barras horizontal el total de hoembres ¥y muierss.

— iCual es la diferencia en la Cantidad de hombres ¥
mujeres?
' El damo gue supera en Cantidad al ooro es:

o 1 2 3 4 3 6

2. Completa la siguiente talbla para la Variable deporte oreferido ¥ presenta |05 resultados
obrenidos.

La moda o deporte gue MAas 5e Tepite es:
Avlerismo

El wotal de personas encuestadas fueron:

Toeal

2. Dibuia en el cuadro una & - '. de acuerdo a las respuestas obtenidas en fruta preferida.

£1 decidiera meter estas Frutas tal CoMmao 1as represente en

ung pPaca oscura ¥ $3car una al aZar 5 mas probable gue sea
umpas | 1 .

Y menos probable Gue sea unas

Figura 23. Clasificacion y organizacion

Grado: cuarto [ | quinto [ ] MNombre:

Completa |la siguiente infFormacion de Cada una de |0f Familiares gue Viven Contigo, en parentesco Colota
(mama, pard. hermano, tio, eot...) inClarete.

Mombre Nombre MNombre

Parentesco: . Parentesco, Parentesco,

Edad ________ Edad Edad

Estatura Escatura Escatura

Deporte Favorito S Deporoe FaVorico) Deporte favorito

Nombre Mombre
ParentesCco.

Edad Edad

Estatural estatura_

Deporte favorito Deporte fFaYoTito.

Figura 24. Actividades grado 4° y 5°
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(Llasifica ¥ organiZa los datos reColeCtados ¥ responde las preguntas

1. Completa la tabrla Con los datos recColectados.
MNombre. Estatura en Centlmetros.

El promedio de estatura de [os miembros de tu

familia es de:

€l (la} mas alto (@ es.

<l (la} mas bajo (al es

2. Completa el diasrama de barras Con |os Resultados obtenidos en la Variable edad.

Mumero
de Familiares '

=l

a T T T T T T TRango de edades
(o-10) (11-201 {21-30) (31-%0) (¥1-50) (de 51 eh adelantet

3. Crea un graFiCo de barras horizontal para representar |08 datos gue obtuviste en |a Variable
deporte favorioa.

Figura 25. Clasificacién y organizacion

Viaje #3
Conoce las plantas de i hogar

Eb huestros campos se producen muchas plantas: alguhas Coh flores Otras ho,
unhas grahdes y otras mas pequenas, conh diferente fortma eh sus hojas ¥y hasta
diferentes colores. CoOh la siguiente actividad podras Saber qué tenemos en
huertas y jardihes y también practicaremos habilidades de agrupacion Yy
medicidn de acuerdo a algunasS especificaciones apOyados COh huestro
contexto hatural.

Pu &

Habilidades:
Diferenciar - ;Agrupar - ahalizar
Competencias:

Emplee del entornho £isico para
Orgahizar COlecciohes que respondah
a parametros establecidos.

Figura 26. Viaje numero 3



Grado: preescolar [ | primero ] Nombre:

EXpIOra 1af SEmejanzas ¥ diferencias en [as plahtas quUe hay en tu huerta O Tu jardin,
puede ser: (FOrma, tamafos, Cantidad de pétalo§ erc...). LUSSO realiza aSrupaciones
seglin Un Criteric esCOSid0. PEEa Una hoja de Cada plahta gUE ha¥as escosgida, Observa &
ajemp|c

Criterio: Hojas Fusiforme
L

)
JCriterio: wota|:
-

’_‘,rl'terio: ©otgl:-
”

Figura 27. Actividad para preescolar y 1°

Grado:  segundo[ | tercerd | Nombre:

Or=Eaniza laf plantas de tu jardin de acUerdo a |as CaraCteriStiCas qUe se pueden medir sesin
establecidos. midelas Con Uha regla ¥ p€galas dentro de| CuadrD Gue Corresoonde.

inteTvalos

Largo de |as hajas

A , o

”
, De 1 hasta 5Cm

De 6 hasta 15 Cm

Figura 28. Actividad grado 2° y 3°
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Parrafo P Estilos

Ancho 59 sus flores.
/¢ = \ ‘
’ / Mayores de 6 Cin

Menor e igual a 5 cm ’

1l

\ _

Figura 29. Ancho de flores

Grado: cuaru:El quirruD Nombre:z

Mide de manera exalta algunas hojas ¥ flores de tu huserta o jardin, |lueso
organizalas ¥y pégalas de acuerdo al Valor aproximado en |os grupos establecid
en Cada Ccuadro. Observa el eiemplo.

- ‘6 T

Larso de las nojas

A— ” , )
/ Aproximadasa 2 Cio Aproximadas a 10 Cm

\ _J

Figura 30. Largo de hojas, grado 4° y 5°
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[Grado: cuarcdj quim.d:l Nombre:

Mide de manera exaCta algunas hojas y flores de tu huerta o jardin, |uego
organizalas y pégalas de aCuerdo al valor aproximado en |os grupos estableCido:
en Cada cuadro. Qbserva el giemplo-

5.6 oo

Largo de las hojas

NG /
o Aproximadas a 1 cm ‘ Aamcxiinadasia 1o G

&

Figura 31. Largo de hojas, grado 4° y 5°

Ancho de sus Fflores.

4
’ / Aproximadas a
Aproximadas a 1 Cm L4

_

Figura 32. Ancho de flores
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Una vez aplicado el libro viajero como propuesta investigativa, emergieron las siguientes
categorias que dan respuesta al objetivo “ldentificar categorias emergentes (factores) de impacto

del libro viajero basado en actividades didécticas en el area de matematica”

5.1 Categoria: Contextualizacion de los Contenidos

La contextualizacion de los contenidos es la base del aprendizaje en la actualidad, pues
muchos son los postulados y teorias que reflejan la importancia que tiene el hecho de vincular lo
aprendido con lo que vive cada uno de los sujetos, de tal manera que el sujeto pueda relacionar de
manera significativa los saberes que obtiene con los nuevos y asi crear nuevas formas de concebir

la realidad que vive. Al respecto, Cabrera (2010) considera que:

El contexto involucra a todos los factores que rodean un acto de habla o emisién de un
discurso: situacion comunicativa, intencion comunicativa, finalidad comunicativa, tarea
comunicativa, estatus social de los participantes, entre otros. Implica, los factores espacio-

temporales en los que tiene lugar la situacién comunicativa.

Desde este punto de vista, el contexto 0 medio social juega un papel de gran relevancia en la
formacion de la lengua y por lo tanto de la informacion que se comunica, donde cada uno de
los sujetos intervinientes en el acto comunicativo debe considerar en primer término, cuales
son las condiciones que tienen los miembros en su realidad, condiciones sociales, estratos,
debilidades, fortalezas, para de esta manera planear los objetivos a alcanzar en torno a la
informacidn que desea transmitir, esta con una intencion o propdsito, orientado en su mayoria

de veces a lograr la consolidacion de un aprendizaje y posterior puesta en préactica. (p.5)
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Asi, las actividades planeadas se relacionaron con lo vivido por los estudiantes, quienes al
analizarlas se sintieron motivados, ademas de la presentacion que se dio a cada unay a la

diagramacion de las mismas.

5.2 Categoria: Recursos Disponibles

Segun los testimonios obtenidos de los estudiantes, para que un recurso sea tomado en
consideracién como apto didacticamente, debe ser ante todo claro, legible que cualquier sujeto
pueda interpretarlo facilmente, pues como es el caso de la educacién en virtualidad, muchos
padres no saben interpretar las instrucciones de muchos recursos que se desarrollan durante las
clases de sus hijos, pues son realizadas por los docentes que mantienen estructuras de
pensamiento aun tradicionales, el material es realizado con poca representacion grafica, y para los
docentes entrevistados ademas de ser claros en el mensaje escrito, el material debe ser ilustrado

con la finalidad de motivar a los lectores hacia su analisis.

También deben tener un orden al momento de presentarse en cuanto a interlineado, tamafio y
tipo de letra, signos de puntuacion, ortografia, semantica. Ademas, de ser concretos y explicitos
en el tema tratado, con instrucciones precisas sobre lo que se espera lograr con el material
planificado. Al respecto, Garcia (2016), sefiala que los Materiales didacticos son utilizados por
docentes y educadores en la planificacion educativa de sus cursos, ya que los ven como medios y
herramientas que ayudan a transmitir mensajes educativos de manera atractiva y atractiva,
momentos cruciales en la docencia. Estos materiales didacticos (impresos, audiovisuales,
digitales y multimedia) deben disefiarse siempre pensando en el publico objetivo y tener un

trasfondo psicologico, educativo y comunicativo.
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En este argumento se refleja lo expresado tanto por Garcia como por los sujetos
entrevistados, quienes coinciden que un recurso didactico o material didactico debe contener la
informacidn necesaria de forma sencilla para que el publico en general pueda apreciar la
intencionalidad del mismo, a la vez que el mensaje pueda llegar tal como es planeado por el
disefiador del material. En este particular, se planed, disefid y ejecutd de esta manera pues en un
principio los mismos nifios argumentaron que las clases cotidianas eran rutinarias, aburridas; por
tal motivo, la docente como mediadora de situaciones didacticas, propiciéo ambientes y momentos

en que el estudiante pudo reflejar los saberes que poseia sobre los contenidos tratados.

5.3 Categoria: Transdisciplinariedad de los Contenidos

En este particular, se evidencio notablemente la necesidad de vincular los contenidos
programaticos con otras areas de saber, con la finalidad de vincular los saberes propios de los
estudiantes con otros escenarios educativos, mismos que les resulta de mayor interés a los
estudiantes. Al respecto, Pérez (2012), sefiala que: “La transdisciplinariedad es una busqueda que
no se restringe a lo disciplinar, sino que concibe al saber y sus relaciones desde la idea de la

totalidad como una manera de pensar lo real” (p.15).
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6. Conclusiones

En esta seccion se plantean las conclusiones generadas con base en los objetivos trazados y
los hallazgos resultantes del proceso de investigacion, en donde tiene un principal protagonismo
la didactica en cuanto su percepcion y desarrollo como elementos constitutivos de la ensefianza.
Visto asi, las grandes categorias resultantes del procedo de aproximacion inductiva, dan cuenta de
la interconexion entre vision y acto, en otras palabras, la relacion simbioética entre significado y
practica que subyace en la subjetividad del docente en cuanto los fundamentos que orientan su

practica empleando el libro viajero como recurso de apoyo.

De alli, en cuanto al primer objetivo especifico orientado a “Reconocer perfiles de estudiantes
de Escuela nueva del Municipio de Sardinata”, se obtuvo que los estudiantes, se perfilan en los
parametros de las nuevas metodologias donde su principal interés se centra en el reconocimiento
de actividades motivadoras, que estimulen su aspecto procedimental; donde las clases rutinarias y
como ellos las nombran “aburridas”, se dejen de lado, dando paso a la construccion continua del

conocimiento.

También se obtuvo que los estudiantes se inclinan hacia el estudio de otras areas académicas
como el caso de las ciencias naturales; pero, al momento de vincular transversalmente en la
aplicacion de los contenidos del libro viajero, se obtuvo una respuesta favorable en los resultados

y actuacion de los estudiantes.

En lo que respecta al objetivo nimero 2: “Diagnosticar las estrategias de ensefianza
empleadas por los docentes de matematica del CER La Divina Esperanza sede Chiquinquird”.
Los docentes conciben su accion mediadora desde diferentes perspectivas, pero todas ellas

convergen en sefialar a este profesional como un artifice encargado de orientar las practicas
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educativas con la finalidad ultima de propiciar espacios adecuados para estimular en cada uno de
sus estudiantes un aprendizaje de caracter significativo, en aras de la resolucion oportuna de las
diferentes situaciones que puedan presentarse en su contexto, tomando en consideracion el ritmo
propio de cada uno de los estudiantes al momento de aprender y las circunstancias que viven en
su realidad contextual, sobre todo en la actualidad con la implementacion de la virtualidad como

modalidad educativa.

Se puede notar como los autores resaltan la necesidad que existe de reivindicar la funcién del
docente, y la necesidad imperiosa que existe para cambiar las perspectivas tradicionales,
avocandose a préacticas educativas alternas e innovadoras, ajustadas a las realidades que puedan
suscitarse en la sociedad como sistema dindmico, ofreciendo asi un aprendizaje de calidad y
acorde a las realidades imperantes en los contextos sociales- educativos, pero sobre todo,

humanos.

De igual manera, se concibe al docente como un estratega, donde su accién principal se
centra en fijar los criterios adecuados y seleccionar las estrategias acordes para lograr el
desarrollo de los objetivos propuestos, mismos que deben preverse en atencion a las mallas
curriculares y tanto las necesidades como intereses de los estudiantes o sujetos involucrados en el

estudio.

Con relacion al objetivo especifico numero 3:” Identificar las actividades propias del libro
viajero como recurso para la ensefianza de la matematica, en los nifios de primaria del CER La
Divina Esperanza sede Chiquinquird.” Cada una de estas actividades se plane6 tomando en
consideracion la transversalidad de los contenidos y con un sentido sencillo, claro, concreto de tal

manera que pueda ser entendido tanto por los estudiantes, como por los padres, quienes actlan
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como acompariantes y mediadores de las situaciones del aprendizaje de los nifios.

Por ultimo, el objetivo nimero 4: “Identificar categorias emergentes (factores) de impacto del
libro viajero basado en actividades didacticas en el area de matematica”. Una vez realizado y
aplicado el libro viajero en primer lugar se tuvo que los recursos contextualizados fueron de facil
manejo y relacidn con la construccion de contenidos en matematica y su vinculacion con otras

areas del saber, como es el caso de ciencias naturales.

En el proceso evaluativo, se observo que los estudiantes se desenvuelven de mejor manera
cuando no se sienten presionados por la obtencion de un resultado, sino su actuacion se

fundamenta en la exploracién y desarrollo de las competencias basicas.
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7. Recomendaciones

Se hace imprescindible estimular un mayor compromiso con las orientaciones curriculares del
nivel de basica y preescolar, en donde es notable las aspiraciones formativas, asi como referentes

pedagdgicos y didacticos coherentes con el desarrollo social, econdmico y cultural en Colombia.

La profesion docente, refiere un estudio de vida de profundo compromiso intelectual, pero
también reflexivo, razon por la cual parece necesario impulsar didlogos sinceros, primero de
manera individual para asi avanzar hacia un hecho colectivo, que facilite el analisis de situaciones
seculares y recurrentes con la intencién de descubrir pero, ademas, enriquecer las carencias o

excesos, que limiten sus competencias.

Atencion permanente al desarrollo de la actividad intelectiva desde la formacion propia del

estudiante, en donde tenga protagonismo el proceso de descubrimiento de contenidos.

Disefio y desarrollo de espacios para el desarrollo personal de los profesores, en donde pueda
manifestarse sentimientos, emociones, ademas de opiniones 0 malestares, pero también participar
en estrategias motivacionales que faciliten superar el agotamiento laboral y la debilidad que

muchos padecen.

Socializar de manera progresiva las evidencias, hallazgos y descripcion general de la forma
didactica que tiene la ensefianza en el escenario de investigacion, como una forma de comprender
de manera pertinente el fendmeno estudiado e impuse la reflexién individual como fundamento

del debate colectivo que tenga lugar.

Los métodos de ensefianza de los docentes deben ajustarse al modelo institucional de

ensefianza y sus practicas en el aula deben adaptarse al tipo de ensefianza que desean para
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mejorar la gestion del aula.

Mantener un seguimiento regular de los procesos de planificacion ayuda a guiar a la

organizacion hacia una transicion real.

Tener en cuenta los contextos y realidades sociales y culturales permite obtener una vision

clara de las necesidades institucionales.

Enfatizar y reconocer la docencia como factor clave de transformacion y transformacion, que
permita fortalecer la identidad institucional y orientarla hacia préacticas adecuadas en el aula,

acordes con los modelos establecidos.

Darse cuenta de la participacion activa de los padres de los alumnos y de las relaciones
estrechas, no solo institucionales sino también familiares. Reconocer la implementacién del
Método Escuela Nueva como un método educativo positivo, capaz de transformar la gestion del

aula, ayudar a lograr metas de calidad y orientar el desarrollo de las poblaciones rurales.

Determinar el contexto del aprendizaje de los estudiantes, asi como el uso de la
interdisciplinariedad en la educacién matematica, utilizando contenidos de ciencias naturales, es

una de las entrevistas mas destacadas con los estudiantes.
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ANEXos



Anexo 1. Cartilla de observacién del estudiante

CENTRO EDUCATIVO RURAL LA DIVINA ESPERANZA

SEDE CHIQUINQUIRA
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CARTILLA DE OBSERVACION DE APRENDIZAJES DEL LIBRO VIAJERO
GRADO PREESCOLAR Y PRIMERO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: GRADO:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Reconoce las formas de los objetos que hay
dentro de su entorno.
Clasifica objetos de acuerdo a su formay
1 sus lados.
Asocia un nimero a un grupo de objetos.
Es creativo al realizar las actividades.
OBSERVACIONES:
VIAJE VALORACION
DESEMPERNOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Ubica objetos que se encuentran a la
derecha, izquierda de un punto de referencia
Utiliza los diferentes tipos de linea: recta,
curva, ondulada segun la situacion.
2

Mide longitudes de su entorno con el uso de
unidades arbitrarias.

Analiza espacios fisicos de acuerdo a su
representacion.

OBSERVACIONES:
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VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Recolecta y representar informacion en
tablas de conteo y pictogramas sin escala.
Analiza datos sobre ellos mismos y su
3 entorno cercano.
Organiza informacion de interés y la
interpreta
Utiliza el conteo para solucionar problemas.
OBSERVACIONES:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Identifica el conteo como un proceso
independiente de las caracteristicas fisicas
de los objetos.
4 Compara objetos y los clasifica de acuerdo a

tu propio criterio.

Estima cuando dos objetos tienen
caracteristicas semejantes.

OBSERVACIONES:




CENTRO EDUCATIVO RURAL LA DIVINA ESPERANZA

SEDE CHIQUINQUIRA
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CARTILLA DE OBSERVACION DE APRENDIZAJES DEL LIBRO VIAJERO
GRADO SEGUNDO Y TERCERO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: GRADO:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Representa figuras cerradas y cuerpos
solidos que hay en su entorno.
Clasifica figuras y cuerpos geométricos a
1 partir de sus caracteristicas.
Identifica la decena a partir de agrupaciones
de 10 elementos.
Es creativo al realizar las actividades.
OBSERVACIONES:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO

Ubica objetos que se encuentran a la
derecha, izquierda de un punto de referencia

Utiliza los diferentes tipos de linea: recta,
curva, ondulada segun la situacion.

Reconoce en situaciones reales lineas
paralelas, secantes y perpendiculares

Utiliza diferentes patrones para medir
longitudes.

Reconoce el metro y sus submultiplos
como unidades convencionales de medidas
de longitud

OBSERVACIONES:
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VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Recolecta y analiza datos sobre ellos
mismos y sobre su entorno.
Representa variables cualitativas nominales
3 en tablas de conteo y pictogramas sin escala
Organiza informacion de interés y la
interpreta
Utiliza el conteo de cantidades para
solucionar problemas.
OBSERVACIONES:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Compara objetos bajo las relaciones ser mas
/menos largo que.
Compara objetos bajo las relaciones ser mas
4 /menos ancho que.

Organiza una serie de objetos respecto a
estimaciones de sus medidas.

Estima cuando dos objetos tienen
caracteristicas semejantes.

Mide longitudes cortas de manera exacta

OBSERVACIONES:
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CENTRO EDUCATIVO RURAL LA DIVINA ESPERANZA

SEDE CHIQUINQUIRA
CARTILLA DE OBSERVACION DE APRENDIZAJES DEL LIBRO VIAJERO
GRADO CUARTO Y QUINTO

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: GRADO:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO

Representa figuras cerradas y cuerpos
solidos que hay en su entorno.

figuras y cuerpos geométricos a partir de sus
1 caracteristicas.

Crea nuevos objetos a partir de las figuras.

OBSERVACIONES:

VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO

Ubica objetos que se encuentran a la
derecha, izquierda de un punto de referencia
Utiliza los diferentes tipos de linea: recta,
curva, ondulada, lineas paralelas, secantes y
2 perpendiculares segun la situacion.
Reconoce en situaciones reales anglos
agudos, llanos, obtusos y rectos.

Utiliza el metro, sus submultiplos y
unidades arbitrarias para medir longitudes.

OBSERVACIONES:
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VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Recolectar y analiza datos sobre ellos
mismos y sobre su entorno.
Construye tablas y gréaficos de barras para
3 representar datos
Establece tendencias de los datos
analizandolos.
Organiza informacion de interés y la
interpreta matematicamente.
OBSERVACIONES:
VIAJE VALORACION
DESEMPENOS Si A NO NO
VECES REALIZO
Resolver situaciones de medidas utilizando
estrategias de aproximacion.
Organiza una serie de objetos respecto a
4 estimaciones de sus medidas

Estima cuando dos objetos tienen
caracteristicas semejantes.

Mide longitudes cortas de manera exacta

OBSERVACIONES:
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Anexo 2. Guia del estudiante para el desarrollo del libro viajero

MANUAL DE ESTUDJANTES
PARA EL DESARROLLO DEL
LIBROVIAJERO. 9




MATERIA- MATEMATICAS
TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS

NATURALES
Objetivos del objeto de aprendizaje: Caracteriza geométricamente los objetos de su entorno

Objetivos del
aprendizaje

GRADOS PREESCOLAR Y 1

VIAJE 1
EN MI CASA HAY MUCHAS
FIGURAS

El estudiante estara en la capacidad de:

Agrupar objetos de su entorno de acuerdo a su forma, caracteristica que los
hace semejantes o diferentes.
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Habilidad/
Conocimiento

Reconoce las formas de los objetos que hay dentro de su entorno.
Clasifica objetos de acuerdo a su forma y sus lados.
Asocia un nimero a un grupo de objetos.

Es creativo al realizar las actividades.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y rellena el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

3. Realiza un recorrido por todas las dependencias de tu hogar e

2. RECURSOS
Lapiz
Colores
Regla
Monedas de diferentes

tamafios Tiene 4 lados

iguales

4, Dibuja y colorea cada uno de los objetos que
logres clasificar de acuerdo a los figuras
anteriores en el cuadro que corresponde, luego
escribe el nombre de este objeto para que tus
compafieros puedan conocer lo que es. Por

ejemplo:
@

Circulo @ sarten

el circulo el rectangulo
Es una Sus lados

circunferencia  opuestos miden
lo mismo

5. Ahora vas a contar la cantidad total de
objetos que dibujaste en cada una de las
colecciones y escribe la cifra total en la casilla
cantidad (1, 2, 3, 4, 5,6,7,8,9,10...). Estos grupos
que acabaste de formar también se llaman
conjuntos y estan formados por elementos. Por
ejemplo: en el conjunto objetos circulares hay 1
elemento.

6. Explora la actividad de tus compafieros puedes establecer comparaciones con la tuya.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado, por eso, debes mostrarlo a tu docente para que revise tu
actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones que hayas

recibido inicialmente.

identifica aquellos objetos que se configuran como una figura
geométrica, para esta actividad se han establecido 3 tipos:
El cuadrado
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MATERIA- MATEMATICAS VIAIE 2
TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS PREESCOLAR Y 1 MATEMATICAS USAREMOS Y

NATURALES. MUCHOS LUGRAES VISITAREMOS
Objetivos del objeto de aprendizaje: Explorar el espacio matematicamente con el uso de objetos
cotidianos.

Objetivos del  El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje
P ! Medir longitudes con diferentes instrumentos y expresar el resultado en unidades

estandarizadas o no estandarizadas comunes.

Ubica objetos que se encuentran a la derecha, izquierda de un punto de referencia.
Habilidad/ Utiliza los diferentes tipos de linea: recta, curva, ondulada segun la situacién.
Conocimiento  Mide longitudes de su entorno con el uso de unidades arbitrarias.
Analiza espacios fisicos de acuerdo a su representacion.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y rellena el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

3. Ubicate frente tu casa, obsérvala detenidamente y comienza a
2. RECURSOs dibujarla tal como la vez, empieza con lo que hay al centro para que

Lapiz distribuyas bien los espacios, luego sigue dibujando todo lo que veas a
Colores sus lados derecha e izquierda, para ello utiliza:

Borrador —_— La linea recta puedes usarla en paredes, pisos etc.
Regla , . . .

Material que considere La linea curva en un camino, objetosy demas

el estudiante La linea ondulada en objetos, piedras, plantas etc.

4, Ahora coldcale medidas a todo lo que dibujaste. Medir es comparar un objeto con otro que
sirve de unidad de medida. Puedo utilizar: lapices, dedos, pies, etc. Estas son unidades
arbitrarias de medidas.

& % T LS €5

Dedos Palmos Brazos Pies Pasos
También puedes medir en objetos tales 6. Explora la actividad de tus compafieros puedes
como: por ejemplo: el ancho del bafio establecer comparaciones con la tuya.

es de 1 escoba.
7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes

comunicarte con tu docente para que revise tu

actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro

viajero segun las indicaciones que hayas recibido
Ny inicialmente.



MATERIA- MATEMATICAS
TRANSVERSALIDAD- LENGUA
CASTELLANA

GRADOS PREESCOLAR Y 1

VIAJE 3
EN FAMILIA TODO ES POSIBLE.
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Objetivos del objeto de aprendizaje: Recolectar informacion mediante la encuesta y representa sus

datos mediante tablas y graficos

Objetivos del
aprendizaje

El estudiante estara en la capacidad de:

Organizar datos en tablas de conteo,.

Recolectar y representar informacion en tablas de conteo y pictogramas sin escala.

Habilidad/
Conocimiento

Analizar datos sobre ellos mismos y su entorno cercano.
Organiza informacion de interés y la interpreta.

Utiliza el conteo para solucionar problemas.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea.

2. RECURSOS 3.
Lapiz
Colores
Borrador
Regla

Tu familia

Realiza a cada uno de tus familiares la encuesta que aparece en los
cuadros, escribe sus respuestas en cada una de las lineas.

4, en la pregunta identificada con el nimero 1, vas a contar cuantos hombres
y cuantas mujeres hay en total de acuerdo a los resultados de tu encuesta.
Por ejemplo, sien tu casa solo hay un hombre dibujaras una sola x asi:

e |

5. En la tabla de cono del punto 2, vas a colocar
las respuestas de tu encuesta en la variable
deporte preferido, iras colocando una | por cada
respuesta en la columna conteo de acuerdo al
deporte escogido, al final contaras el ndmero

total de l en la columna total por ejemplo:

Conten Total

Deporte preferido

e

(| 3

6. Enla pregunta nimero 3 realizaras del mismo
modo un conteo de las respuestas dadas en la
variable fruta preferida, pero ahora vas a dibujar
la fruta que menciono cada una de las personas
encuestadas por cada respuesta. Por ejemplo: si
la primera persona dijo fresa y la segunda
manzana quedaria asi:

6. Ahora observa todas las tablas creadas y asi podras analizarlas y responder las preguntas que se te

solicitan.

7. Analiza las caracteristicas de las demas familias de tu comunidad educativa.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes comunicarte con tu docente para que revise tu
actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones que hayas recibido

inicialmente.
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MATERIA- MATEMATICAS VIAIE 4

TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS PREESCOLAR Y 1 LAS PLANTAS NDE MI HOGAR
NATURALES
Objetivos del objeto de aprendizaje: Emplee del entorno fisico para organizar colecciones que
respondan a parametros establecidos.

Objetivos del El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje
P J Reconocer significados del numero en diferentes contextos (medicion, conteo,

comparacion entre otros.

Identifica el conteo como un proceso independiente de las caracteristicas
Habilidad/ fisicas de los objetos.
Conocimiento Compara objetos y los clasifica de acuerdo a tu propio criterio.
Estima cuando dos objetos tienen caracteristicas semejantes.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea.

2. RECURSOS 3. Recorre el jardin o huerta de tu hogar y recoge varias hojitas o flores
Lapiz de diferentes plantas que estén en buen estado, preferiblemente toma
Colbdn las que ya se han caido al suelo. Ahora clasificalos en dos grupos de
Tijera acuerdo a un criterio.

Cinta transparente Las flores las puedes clasificar por la forma de sus pétalos, su color etc.
gruesa Para las hojas puede ser algunos de los siguientes criterios o alguno que
Hojas o flores tl desees utilizar:

Por su corte

Ondulada Dentada Aserrada Hendida Lobads
Por su forma = s ; -

H

Ascicular Fusiforme Otlonga Espatulada

5. Pega tus hojas y flores completamente con cinta
para que con el calor no se derritan o se dafien al
secar, luego cuenta el total de elementos de cada
coleccion y escribelo.

6. Observa la actividad de tus comparieros, piensa si
estas hojas o flores se parecen a las tuyas.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes
comunicarte con tu docente para que revise tu
actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el

R Lanceolads  Cordada Pentagonal libro wiajero segun las indicaciones que hayas

recibido inicialmente.



118

MANUAL DE ESTUDIANTES
PARA EL DESARROLLO DEL
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MATERIA- MATEMATICAS VIAJE 1
TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS 2Y 3 EN MI CASA HAY MUCHAS

MNATURALES FIGURAS
Objetivos del objeto de aprendizaje: Caracteriza geométricamente los objetos de su entorno.

Objetivos del El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje ) . . . .
Comparar figuras y cuerpos geométricos y establecer relaciones y diferencias

entre ambos.

Representa figuras cerradas y cuerpos solidos que hay en su entorno.
Clasifica figuras y cuerpos geométricos a partir de sus caracteristicas.
Identifica la decena a partir de agrupaciones de 10 elementos.

Es creativo al realizar las actividades.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

Habilidad/
Conocimiento

1.Escoge el grado al que perteneces y rellena el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea.

3. Realiza un recorrido por todas las dependencias de tu hogar e

2. RECURSOS identifica aquellos objetos que se configuran como una figura o cuerpo
Lapiz geomeétrico para esta actividad se han establecido 6 tipos:
Colores El cuadrado el circulo el rectangulo
Regla _
Monedas de diferentes q Q
tamafios Tiene 4 lados na Sus lados

iguales circunferencia opuestos miden
Cubo prisma rectangular esfera lo mismo

Tiene 6 caras tiene 6 caras una unica superficie curva
4. Dibuja y colorea cada uno de los 5. Ahora vas a contar la cantidad total de objetos
objetos que logres clasificar de acuerdo a que dibujaste en cada una de las colecciones y

los figuras anteriores en el cuadro que escribe la cifra total en la casilla cantidad.
corresponden, luego, escribe el nombre de Recuerda que la agrupacion de 10 elementos
este objeto para que tus compafieros forma una decena y los que sobran se cuentan
puedan conocer lo que es. Por ejemplo: como unidades. Por ejemplo:

Prisma rectangular Nevera 23 objetos: 2d y3u
6. Explora las actividades de tus compafieros.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes
mostrarla tu docente para que revise tu actividad.
En caso de no poder hacerlo entrega el libro
viajero segun las indicaciones gue hayas recibido
inicialmente.
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MATERIA- MATEMATICAS VIAIE 2

TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS2Y 3 MATEMATICAS USAREMOS Y
NATURALES MUCHOS LUGRAES VISITAREMOS

Objetivos del objeto de aprendizaje: Explorar el espacio matematicamente con el uso de objetos
cotidianos.

Objetivos del El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje Realizar mediciones con instrumentos de medida y unidades no estandarizadas.

Ubica objetos que se encuentran a la derecha, izquierda de un punto de referencia.
Habilidad/ Utiliza los diferentes tipos de linea: recta, curva, ondulada segun la situacion.
Conocimiento  Reconoce en situaciones reales lineas paralelas, secantes y perpendiculares
Utiliza diferentes patrones para medir longitudes.
Reconoce el metro y sus submultiplos como unidades convencionales de medidas
de longitud.

DESARROLLO DE CONTENIDOS,

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

2. RECURSOS 3. Ubicate frente a tu casa, obsérvala detenidamente y comienza a dibujarla
Lapiz tal como la vez, empieza con lo que hay al centro para que distribuyas bien
Colores los espacios, luego sigue dibujando todo lo que veas a sus lados derecha e
Borrador izquierda, para ello utiliza:

Regla La linea recta puedes usarla en paredes, pisos etc.

Material que considere

el estudiante e —
La linea ondulada en objetos, piedras, plantas etc.

La linea curva en un camino, objetos y demas

Cuando hayas terminado tu representacion, con 3 colores diferentes vas a sefialar cada par de los
siguientes tipos de linea:

Lineas paralelas lineas secantes—>———lineas perpendiculares

No se unen nunca S€ unen en un punto se unen formando en angulo de 90°

4. Ahora coldcale medidas a todo lo que dibujaste. Medir es comparar un objeto con otro que sirve
de unidad de medida. Puedo utilizar: dedos, pies, etc. Estas son unidades arbitrarias de medidas.

IG5 V5 T L €5

Dedos Palmos Brazos Pies Pasos

También puedes medir en objetos tales

como: ejemplo: la ventana mide una

escoba de ancha [/ b
L
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5. El metro es un instrumento que nos sirve para medir longitudes grandes como: el largo, ancho y
alto de las paredes, mesas, libros entre otros.

Para medir unidades mas pequefias que el metro utilizamos: decimetro (dm), centimetro (cm),
milimetros (mm)

Tem
B
| | [ |
T ] ] "

Cada espacio entre dos
nimeros es un centimetr

T [} L] 18

Cada espacio enfre dos
lineas es un milimetro,

1 metro tiene 10 decimetros —= 1 m=10dm
1 decimetro tiene 10 centimetros — = 1 dm =10 em

1 centimetro tiene 10 milimetros = 1 em= 10 mm

. 1 m=10dm=100¢cm=1000 mm
6. Explora la actividad de tus compafieros para que puedas conocer sus hogares.
7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes mostrarle a tu docente para que revise tu

actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones que hayas
recibido inicialmente.
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MATERIA- MATEMATICAS VIAJE 3
TRANSVERSALIDAD- LENGUA GRADOS2Y3 EN FAMILIA TODO ES POSIBLE

CASTELLANA

Objetivos del objeto de aprendizaje: Recolectar informacion mediante la encuesta y representar sus
datos mediante tablas y graficos.

Objetivos del  El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje -
P J Clasificar y organizar datos para representarlos en tablas de conteo y graficos

de barras.

Habilidad/ Recolecta y analiza datos sobre ellos mismos y sobre su entorno.

Conocimienta Representa variables cualitativas nominales en tablas de conteo y pictogramas sin
escala.

Organiza informacion de interés y la interpreta.
Utiliza el conteo de cantidades para solucionar problemas.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y relena el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

2. RECURSOS 3. Realiza a cada uno de tus familiares las preguntas de los cuadros y escribe sus

Lapiz respuestas en cada una de sus lineas.

Colores i . i "
Borrador 4. en la pregunta identificada con el numero 1, vas a representar en el grafico de
Regla barras la cantidad total de hombres mujeres de acuerdo a los resultados de tu
Tu familia encuesta.

Realiza un conteo del total de cada variable, traza una barra hasta interceptar sus
resultados. Nunca se colocan unas sobre otras.
B

[

5. En la tabla de datos punto 2, vas colocar en las 4 s
casillas de arriba los dos deportes faltantes luego 6. Enla pregunta nimero 3 realizaras del mismo
vas a contar las respuestas de tu encuestaen la modo un conteo de las respuestas dadas en la
variable deporte preferido y colocaras el total en variable fruta preferida, pero ahora vas a dibujar
cada columna segtin corresponda. la fruta que menciono cada una de las personas

encuestadas por cada respuesta. Por ejemplo: si
la primera persona dijo fresa y la segunda

manzana quedaria asi:

6. Ahora observa todas las tablas creadas y asi podras analizarlas y responder las preguntas
7. Analiza las caracteristicas de las demas familias de tu comunidad educativa.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes enviar la actividad a tu docente para que la revise
caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones gue hayas recibido inicialmente.
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MATERIA- MATEMATICAS VIAIE 4

TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS2Y3 LAS PLANTAS DE MI HOGAR
NATURALES
Objetivos del ohjeto de aprendizaje: Emplee del entorno fisico para organizar colecciones que
respondan a parametros estahlecidos.

Objetivos del  El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje L . .
Reconocer significados del numero en diferentes contextos (medicion, conteo,

comparacion entre otros.

Compara objetos bajo las relaciones ser mas /menos largo que.
Habilidad Compara objetos bajo las relaciones ser mas fmenos ancho que.
abilidad/ Organiza una serie de objetos respecto a estimaciones de sus medidas.
Estima cuando dos objetos tienen caracteristicas semejantes.

Mide |nngih|dpq cortas de manera exacta

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

Conocimiento

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea.

2. RECURSOS 3. Recorre el jardin o huerta de tu hogar y recoge varias hojitas y flores de
Lépiz diferentes plantas que estén en buen estado, preferiblemente toma las que ya
Colbén se han caido al suelo. Las flores las puedes clasificar por la forma de sus
Tijera pétalos, su color etc.

Cinta transparente

gruesa Primero vas a medir el largo de las hojas que recogiste para establecer a cudl
Hojas o flores de las colecciones corresponde, luego el ancho de las flores

' Mide 3 cm (se ubicaen la

coleccion de 1 hasta 5 cm)

Mide 2 cm (se ubicaen la
- coleccion menos e iguala 5
| I
T e 3 m cm)

5. Pega tus hojas y flores completamente con cinta gruesa para que con el calor no se derritan o
se dafien al secar..

6. Observa la actividad de tus compafieros, piensa si estas hojas y flores se parecen a las tuyas.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes comunicarte con tu docente para que revise
tu actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones que
hayas recibido inicialmente.
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MANUAL DE ESTUDIANTES
PARA EL DESARROLLO DEL
RO VIAJERO.

&
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MATERIA- MATEMATICAS VIAJE 1
TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS 4Y5 EN MI CASA HAY MUCHAS

NATURALES FIGURAS
Objetivos del objeto de aprendizaje: Caracteriza geométricamente los objetos de su entorno

Objetivos del El estudiante estara en la capacidad de

aprendizaje
P . Identificar y representar figuras bidimensionales y tridimensionales estableciendo
relaciones entre ellas.
Hahilidad/ Representa figuras cerradas y cuerpos solidos que hay en su entorno.
Conocimiento Clasifica figuras y cuerpos geométricos a partir de sus caracteristicas.

Crea nuevos objetos a partir de las figuras.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

3. Realiza un recorrido por todas las dependencias de tu hogar e

szECURSOS identifica aquellos objetos que se configuran como una figura o cuerpo
Lapiz geométrico para esta actividad se han establecido 6 tipos:
Colores El cuadrado el circ el rectineula
Regla . |:
Monedas de diferentes 6
tamafios Tiene 4 lados Es una Sus lados
iguales circunferencia opuestos miden
lo mismo

4, Dibuja y colorea cada uno de los objetos que logres clasificar de acuerdo a los figuras anteriores

en el cuadro que corresponden, luego, escribe el nombre de este objeto para que tus compafieros
puedan conocer lo que es. Por ejemplo:

Circulo sarten

5. usa tu imaginacion para la creacién de un nuevo objeto a partir de las figuras geométricas
observadas. Por ejemplo: uniendo varios cuadros de diferentes tamafios disefio un a flor

6. Explora la actividad de tus compafieros puedes hacer comparaciones con la tuya.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes comunicarte con tu docente para que revise

tu actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones que hayas
recibido inicialmente.
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MATERIA- MATEMATICAS VIAIJE 2
TRANSVERSALIDAD- CIENCIAS GRADOS4Y5 MATEMATICAS USAREMOS Y

NATURALES MUCHOS LUGRAES VISITAREMOS
Objetivos del objeto de aprendizaje: Explorar el espacio matematicamente con el uso de objetos
cotidianos.
Objetivos del  El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje Realizar mediciones con instrumentos de medida y unidades no estandarizadas.

Ubica objetos que se encuentran a la derecha, izquierda de un punto de referencia.
Habilidad/ Utiliza los diferentes tipos de linea: recta, curva, ondulada, lineas paralelas,
Conocimiento  secantes y perpendiculares segun la situacion.
Reconoce en situaciones reales anglos agudos, llanos, obtusos y rectos.
Utiliza el metro, sus submultiplos y unidades arbitrarias para medir longitudes.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

2. RECURSOS 3. Ubicate frente a tu, obsérvala detenidamente y comienza a
Lapiz dibujarla tal como la vez, empieza con lo que hay al centro para que
Colores distribuyas bien los espacios, luego sigue dibujando todo lo que veas a
Borrador sus lados derecha e izquierda, para ello utiliza;
Regla meessssss  La linea recta puedes usarla en paredes, pisos etc.

. . e—— .
Material que considere La linea curva en un camino, objetos y demas
el estudiante e T
Trasportador La linea ondulada en objetos, piedras, plantas etc.

Cuando hayas terminado tu representacion con 3 colores diferentes vas a sefialar cada par de los
siguientes tipos de linea:

Lineas paralelas lineas secantes—<——lineas perpendiculares

No se unen nunca se unen en un punto se unen formando en angulo de 90°

También sefala cada los siguientes tipos de angulos de acuerdo a sus medidas:

Recto Agudo Obtuso Llano

L A~

Mide 90° més de 1y menos de 90° mas de 90 y menos de 180° mide 180°
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4, Ahora coldcale medidas a todo lo que dibujaste. Medir es comparar un objeto con otro que
sirve de unidad de medida. Puedo utilizar: dedos,

medidas. “Eﬂﬁ .-
V> |

Dedos Palmos Brazos

pies, etc. Estas son unidades arbitrarias de

También puedes medir en objetos tales
como: !

El metro es un instrumento que nos sirve para medir longitudes grandes como: el largo, ancho y
alto de las paredes, mesas, libros entre otros.

Para medir unidades mas pequefias que el metro utilizamos: decimetro (dm), centimetro {cm),
milimetros (mm)

Cada espacio entre dos
numeros es un centimetre

1dm | o il i |
[ | 7 ' "]
e M B e B
0 1 2 3 a s 9 7

Cada espacio entre dos
Jem

lineas es un milimetro.

1 metro tiene 10 decimetros — = 1 m=10dm
1 decimetro tiene 10 centimetros — = 1 dm = 10 ecm

1 centimetro tiene 10 milimetros —= 1 cm= 10 mm

Il m=10dm= 100 ecm = 1000 mm

5. El perimetro es resultado de sumar todos los lados de una figura.

5. Explora la actividad de tus compafieros para que puedas conocer sus hogares.

6. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes comunicarte con tu docente para que

revise tu actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones
que hayas recibido inicialmente.



MATERIA- MATEMATICAS VIAIE 3
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CASTELLANA

128

Objetivos del objeto de aprendizaje; Recolectar informacién mediante la encuesta y representar sus
datos mediante tablas y graficos.

Objetivos del El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje Recolectar, organizar y analizar datos en tablas y graficos de barras horizontales y

verticales.

Habilidad/  Recolectary analiza datos sobre ellos mismos y sobre su entorno.
Conocimiente  Construye tablas y graficos de barras para representar datos
Establece tendencias de los datos analizandolos.
Organiza informacién de interés y la interpreta matematicamente.

DESARROLLO DE CONTENIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea

2. RECURSOS 3. Realiza a cada uno de tus familiares las preguntas de la encuesta del viaje 3, que

Lapiz aparece en los cuadros y escribe sus respuestas en cada una de sus lineas.

Colores 4, En la tabla del punto 1, colocaras los nombres de los familiares que entrevistaste
Borrador en la primera columna, y frente a ellos en la siguiente columna la estatura
Regla correspondiente de cada uno.

Tu familia

5. el promedio es el resultado de sumar todas las estaturas y dividirlas en el
numero tal de respuestas, es decir, si entrevistaste a 6 personas sumas todas
sus medidas y el resultado lo divides en 6.

4. en la pregunta identificada con el nimero 2, vas a representar en el
grafico de barras las edades recogidas agrupadas en intervalos de 10 )
para reducir el numero de datos.

En la barras vertical esta la frecuencia del dato. Que significa la 0
cantidad de veces que cada uno de los datos se repite Por ejemplo, si en
tu casa solo hay 1 persona con 21 afios y otra con 25 este rango tendria
una frecuencia de 2.

(21-30)

5. En el punto 3 para la creacion del grafico de barras horizontal se representa los valores de la
frecuencia y las variables.

e  Setraza un par de rectas perpendiculares.

* Enuno de los ejes pondremos las variables, es decir los deportes que se mencionaron en
la entrevista.

» [l otro eje tendra los valores para determinar la frecuencia, organizados a su
consideracidn, siempre se inicia desde el nimero (cero) 0, que es la interseccidn entre las
dos rectas, hasta 6 (seis)ya que es el nimero maximo de personas a quienes le
aplicariamos la encuesta.
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+ Dibujar en el grafico las barras que representan los valores de cada variable; cada una de
las barras llegara hasta el punto donde se encuentra el valor numerico de la frecuencia
de la variable que simboliza. Por ejemplo la barra que corresponde a la variable «futbol»
se entrelazara con el numero 3 (si hay 3 que prefieren futbol). Cada barra debe terner la
misma medida en su ancho y unas con otras no se tocaran.

De la siguientye manera quedan las barars en un diagrama dde baras horizontal.

p 1 1 1
i1

|
1 |
o I
c&; |
a F | 4 B
6. Ahora observa todas las tablas creadas y asi podras analizarlas y responder las preguntas.

7. Analiza las caracteristicas de las demas familias de tu comunidad educativa.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes comunicarte con tu docente para que revise tu
actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segin las indicaciones que hayas
recibido inicialmente.
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Materia- matematicas VIAIE 4
Transversalidad- ciencias GRADOS 4Y5 LAS PLANTAS DE MI HOGAR

naturales
Objetivos del objeto de aprendizaje: Emplee del entorno fisico para organizar colecciones que
respondan a parametros establecidos.

Objetivos del El estudiante estara en la capacidad de:

aprendizaje
P J Reconocer significados del numero en diferentes contextos (medicion, conteo,

comparacion entre otros.

Resolver situaciones de medidas utilizando estrategias de aproximacian.
Habilidad/ Organiza una serie de objetos respecto a estimaciones de sus medidas.
Conocimiento Estima cuando dos objetos tienen caracteristicas semejantes.
Mide longitudes cortas de manera exacta

DESARROLLO DE CONTENMNIDOS.

1.Escoge el grado al que perteneces y sombrea el cuadro, luego escribe tu nombre sobre la linea.

2. RECURSOS 3. Recorre el jardin o huerta de tu hogar y recoge varias hojitas y flores
Lapiz de diferentes plantas que estén en buen estado, preferiblemente toma
Colbén las que ya se han caido al suelo.

Tijera

Cinta transparente Primero vas a medir el largo de las hojas que recogiste para establecer a
gruesa cuél de las colecciones corresponde

Hojas o flores
Para aproximar un numero debemos acercarlo a la cantidad que
- Mide 3 cm queremos mantener en este caso se quiere mantener una
L T unidad (1) o a una decena (10) para ello debes tener claro

0, 1,2,3 y 4 estan en el equipo de "abajo" la unidad
5,6,7,8 y 9 en el equipo de "arriba" la decena

Mide 6 cm

Es decir que para el ejemplo, la hoja se ubica en unidades Y la

flor en aproximada a la decena.
5. Pega tus hojas y flores completamente con cinta gruesa para que con el calor no se derritan o se

dafien al secar..
6. Observa la actividad de tus compafieros, piensa si estas hojas y flores se parecen a las tuyas.

7. Tu aprendizaje debe ser valorado por eso debes comunicarte con tu docente para gue revise tu
actividad. En caso de no poder hacerlo entrega el libro viajero segun las indicaciones que hayas
recibido inicialmente.
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Anexo 3. Guia de disefio para la ensefianza con el libro viajero

PROFE, DISENA TU LIBRO
VIAJERO PARA EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS.

“APLICA Y VALORA" )’
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Anexo 4. Modelo de Instrumento aplicado a estudiantes

Instrumento para identificar el perfil de los nifios de la escuela nueva
Marque con una X la opcién de tu preferencia:
1.-;Cual de las siguientes cosas son de tu agrado?:
_____escuchar masica
_ Jugar

estudiar

2.-¢Qué tipo de examen se le facilita mas?:
Oral
Escrito

Practico

3.- ¢cual materia le gusta mas?
Lengua castellana
Sociales

Matematica

4.- ;De qué manera aprende mas rapido?
leyendo en voz alta
haciendo actividades

escuchando al profesor

5.-¢Con quién vives en casa?
Padres
Abuelos

Otros
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6.- ¢Quién te ayuda en la realizacion de las actividades escolares?
Familiar
Vecino

Nadie

7.-¢Durante la pandemia que equipos tenias disponible para recibir las clases?
___ Celular
Computadora

Ninguno

8.-;Como le gusta que sean las actividades escolares?
__ Escribir

_____ Colorear

_____ Dibujar

______ 0Otro

9. ;Cbémo te agrada estudiar y hacer tareas?
Solo
Con sus compafieros

Otros

A continuacidn, se presentan varias preguntas que debe responder con sus propias palabras, pide ayuda a
tu padre o un adulto.

10. ¢ Cuéles temas de matematica son mas de su agrado?

11. ;Cudles contenidos se le dificultan mas de matematica?
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12.- ¢ Durante la pandemia, cudles fueron las principales dificultades que se le presentaron para cumplir
con sus asignaciones?

13.- Menciona algunos casos en los que pueda utilizar la matematica en la cotidianidad:




135

Anexo 5. Instrumento aplicado a los docentes

1. ¢Describa como es una jornada suya en las clases de matematica?

2. ¢ Qué estrategias conoce para aplicar en la ensefianza de la matematica?

3. ¢Como hace ud para explicar los contenidos de matematica a los estudiantes?

4. ¢ Qué juegos ha aplicado para ensefiar matematica en los nifios?

5. ¢(Cuales estrategias utiliza en caso que los estudiantes no adquieran el dominio de los
contenidos de matematica?

6. ¢ Mencione los recursos que ha implementado en la ensefianza de la matematica?

7. ¢ Qué conoce sobre el libro viajero?

8. ¢Ha implementado el libro viajero en la ensefianza de alguna materia?. En cual y como fue la
experiencia?

9. ¢ Qué actividades le gustaria que se incluyeran en un recurso de apoyo para la ensefianza de la
matematica?

10. ¢Cual es su disponibilidad para el uso de nuevas formas de ensefianza de la matematica?



136

Anexo 6. Evidencias fotograficas




