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Introduccion

El presente proyecto tuvo como objetivo principal desarrollar una plataforma web
eficiente que permitiera la gestion integral de los activos intangibles de la Universidad Francisco
de Paula Santander, abarcando tanto la sede Cucuta como la seccional de Ocafia. La importancia
de esta iniciativa radicé en la necesidad de optimizar el manejo y preservacion de los recursos
intangibles de la institucion, tales como propiedad intelectual, conocimientos, informacion

confidencial y otros elementos fundamentales para su funcionamiento.

Para alcanzar dicho proposito, se establecieron objetivos especificos que guiaron el
proceso de desarrollo. En primer lugar, se realiz6 una minuciosa identificacion de los requisitos
funcionales y técnicos de la plataforma, asegurando que esta cumpliera con los mas altos
estandares de seguridad, escalabilidad y usabilidad. Asimismo, se definieron los roles y permisos

de los usuarios que utilizarian la plataforma.

Esto permitié una gestion eficiente y organizada de la informacion. El disefio y desarrollo
de la plataforma web se llevo a cabo considerando los requisitos y necesidades identificados

previamente, garantizando una experiencia de usuario intuitiva y funcional.
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Una vez construida, se realizaron pruebas de funcionalidad para asegurar la calidad y
seguridad de la plataforma, asi como para corregir cualquier posible inconveniente. Para asegurar
una implementacion exitosa, se establecid un plan de capacitacion para los usuarios, de modo que

se familiarizaron con las funcionalidades y operatividad de la plataforma.

El proyecto contemplo la privacidad de los activos intangibles, asegurando su resguardo
en beneficio de la Institucion y su utilizacion exclusiva a través de la plataforma web.
Adicionalmente, se desarrollaron moédulos especificos, como la gestion de archivos relacionados
con los activos intangibles, asi como la generacion de reportes personalizados o preestablecidos,

para facilitar la toma de decisiones informadas.
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Finalmente, se garantizé una adecuada distribucion de la informacion entre las dos sedes
de la Institucion, Cucuta y Ocafia, manteniendo en todo momento la confidencialidad y la
distincion de los datos pertinentes a cada ubicacion. Mediante este proyecto, se proporciond una
solucion integral y efectiva que optimizo la gestion de los activos intangibles de la Universidad,

contribuyendo asi al fortalecimiento de su funcionamiento y la mejora de sus procesos.

En el proceso de desarrollo de software, se emplearon herramientas estratégicas. Laragon,
un conjunto de servicios para entornos de desarrollo local, como Apache, MySQL y PHP, sirvio
como cimiento. La aplicacion se construy6 bajo el framework Laravel en su version 8,
caracterizado por su facilidad de implementacion para el soporte y mantenimiento continuo.
Notablemente, esta plataforma no requirio replicar la base de datos para su funcionamiento local.
Laravel ofrece un mecanismo interno para migrar tablas de bases de datos y trabajar con datos

simulados autogenerados.



16

1.  Presentacion General del Proyecto

1.1.  Titulo del Proyecto

Desarrollo de una Aplicacion para la Administracion de los Activos Intangibles de la

Universidad Francisco de Paula Santander.

1.2. Planteamiento del Problema

La Universidad Francisco de Paula Santander, como una institucion para la educacion
superior de caracter publico, ubicada en la ciudad de Cucuta, en el departamento de Norte de
Santander, fue fundada en el afio 1962, 60 afios atras, con el propdsito de formar integralmente
profesionales comprometidos en solucionar los problemas a su alrededor, con su enfoque en el
desarrollo sostenible de su region, asi como la mejora continua y alta calidad en los procesos de
docencia, investigacion y extension, en el marco de las estrategias metodoldgicas presenciales, a

distancia y también virtuales.
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Dentro de sus ejes, tales como sus ejes misionales, se encuentra la docencia, investigacion
y extension, donde la Vicerrectoria Asistente de Investigacion y Extension, promueve el
desarrollo investigativo.

Desde hace 20 afos, la Universidad Francisco de Paula Santander, viene en proceso de
consolidacion del Sistema de Investigacion de la institucion, donde se ha estado promoviendo el
desarrollo tecnolodgico, investigativo y la formacion investigativa, a través de diferentes

estrategias tales como:

e La financiacién interna de los proyectos de investigacion, por medio del Fondo de
Investigacion Universitaria (FINU).

e El reconocimiento del tiempo y dedicacion de tanto los docentes como los investigadores
que participen en las actividades de investigacion, como patrocinio para la asistencia en
los eventos cientificos y movilidades investigativas, con incentivos para la creacion de
semilleros y grupos de investigacion, inversion en la infraestructura tecnoldgica al sector
productivo, y afianzando las relaciones universidad-empresa-estado a través del desarrollo

de los proyectos estratégicos con enfoque en la region.
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Hace 11 afos, en la Universidad Francisco de Paula Santander, como un ente generador
de conocimiento, reconoce la Propiedad Intelectual como una estrategia para la competitividad y
reconocimiento a nivel nacional e internacional, donde la gestion del conocimiento se convierte
en un pilar fundamental institucional para la generacion de productividad académica y de

investigacion, asi como también para el uso de los bienes protegidos por la propiedad intelectual.

Actualmente la universidad ha venido fortaleciendo el sistema de propiedad intelectual
para lo cual se firm6 “El convenio No. 1682, con el que se hace participe del Centro de Apoyo a
la Tecnologia y a la Innovacion (CATI), siendo la primera IES de Norte de Santander en tener el
programa liderado por la Superintendencia de Industria y Comercio (SIC), y por la Organizacion
Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI), cuyo objetivo es poder facilitar el acceso de los

innovadores a servicios de informacidn sobre tecnologia a otros servicios conexos.
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Mediante la financiacion de proyectos de investigacion a través del FINU, se ha logrado
financiar, en los ultimos siete afios, 285 proyectos, mostrando un crecimiento promedio en los

ultimos 3 afios del 15% (Ver Figura No. 1).

2013 2014 2015 2016 2017 2018

2019
Figura 1. Proyectos Financiados por el FINU 2012-2019
Las facultades que mas han tenido una participacion en estas convocatorias internas y que
se le han financiado proyectos son las de Ciencias Basicas (23.86%), Ciencias Empresariales
(11.58%), Ciencias de la Salud (1.40%), Ciencias Agrarias y del Ambiente (17.54%), Ingenieria

(23.16%), y Educacion, Artes y Humanidades (22.46%).
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A través de estas estrategias, se ha podido lograr la consolidacion de los grupos de
investigacion, logrando un crecimiento aproximado del 800% en los ultimos afios, en Colciencias

pasando de tener 8 grupos reconocidos en el 2008 a 65 grupos en el 2022. (Ver Figura 3).

® Avalados UFPS Reconocidos v Categorizados
&0

53
" 45 48
27 . 38 a0 40 40 P40
32 28 29
71 22 27 21
. 13 Q15 I 13

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Figura 3. Grupos de Investigacion de la UFPS desde el 2008 al 2019

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos de Colciencias de la convocatoria de
medicion de grupos 894 de 2021, la Universidad Francisco de Paula Santander pasa de 28 a 62
grupos categorizados, es decir, crece un 37.9%. Respecto a los investigadores, se logra un
incremento del 45.16% los investigadores reconocidos por Colciencias al pasar de 82

investigadores categorizados en el 2017 a 172 investigadores en el afio 2022.



Esto demuestra el gran fortalecimiento de las capacidades investigativas internas y la

cultura de investigacion que se viene consolidando en la comunidad universitaria.
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Figura 4. Investigadores categorizados por Colciencias entre el 2014y 2018

2014 2015 2017 2018
Investigador Senior 0 0 4 80
Investigador Asociado 12 18 30 40
Investigador Junior 22 27 48 56

Tabla 1. Investigadores categorizados por Colciencias 2014-2018

En este proceso de fortalecimiento, se actualizo la reglamentacion del sistema de

propiedad intelectual, el cual actualmente se rige bajo el Acuerdo 056 de 2019, en el cual se

establece la Politica de Propiedad Intelectual; y el Acuerdo 057 de 2019, en donde se adopta el

cambio, del nuevo Estatuto de Propiedad Intelectual de la Universidad Francisco de Paula

Santander. Esto demuestra el interés por parte de la Universidad para motivar a la comunidad

universitaria en todos los procesos de investigacion e innovacion, ademads, en adoptar


https://ww2.ufps.edu.co/public/archivos/pdf/7b453ea320d0c5e856d2e57521ecfa17.pdf
https://ww2.ufps.edu.co/public/archivos/pdf/221c8e4109a8575663bc6ff58cf08c62.pdf
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mecanismos de proteccion para proteger los derechos de propiedad intelectual resultados de las

actividades académicas, investigacion, desarrollo, innovacion y el emprendimiento. (I+D+i-e).

Se evidencian los diferentes tipos de produccion cientifica generada por las unidades de
investigacion de la Universidad Francisco de Paula Santander, y reconocida por Colciencias. En
las convocatorias de medicion de los ltimos afios, se ha podido observar qué actualmente la
produccidn cientifica de la UFPS esta orientada a la construccién de nuevo conocimiento donde
el 50% corresponde a la generacion de articulos cientificos, libros, capitulos de los mismos; y el
25 % representa los productos de formacion de recurso humano en ciencia, tecnologia e
innovacion. El 15% son los productos de apropiacion social del conocimiento y solamente el 10%

son los productos de desarrollo tecnoldgico e innovacion.
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Figura 5: Produccién Cientifica de los Grupos de Investigacién

Mediante el funcionamiento del sistema se ha podido avanzar en los procesos de Propiedad
Intelectual, donde en el primer semestre del 2022, la Universidad Francisco de Paula Santander
ha logrado a fecha: Nueve patentes concedidas por la SIC, Seis tecnologias en proceso de

examen de fondo y Cinco estan en periodo de confidencialidad.

De igual manera, se ha venido trabajando en los registros de marca o lemas comerciales,
teniendo en cuenta como resultados el total de 93 marcas registradas ante la SIC hasta el 2022 y
Cuarenta y cinco se encuentran radicadas en tramite de registro; Setenta y seis de software

registrados ante la direccion Nacional de Derechos de Autor.

Aunque se han podido obtener resultados positivos para la institucion en términos de los
procesos de productividad académica e iniciativas de la proteccion de derechos de propiedad
intelectual, es de suma importancia fortalecer el proceso de poder consolidar el inventario de

activos intangibles qué se han derivado del desarrollo de los proyectos de investigacion internos
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FINU, proyectos cofinanciados con la participacioén de entidades externas, y proyectos con
financiacion de alguna dependencia de la Universidad. Con el fin, de qué la Institucion pueda
identificar claramente la productividad académica qué se ha generado y cudles de estos productos
son susceptibles de proteccion ya por derechos de autor o propiedad intelectual, y evaluar la
mejor manera de protegerlos a través de la Propiedad Intelectual. Y asi, adelantar las acciones

pertinentes para ello.

La Institucion Educativa Superior esté al servicio de la comunidad y es crucial que tenga
un manejo adecuado de la informacion para agilizar los tramites requeridos por los interesados. Si
los procesos no se conocen de manera efectiva por todos los integrantes de la comunidad
universitaria, se corre el riesgo de perder activos intangibles importantes de la Universidad por no
protegerlos adecuadamente. Por lo tanto, se hace necesario el desarrollo de un software que
fomente y genere una cultura sobre la Propiedad Intelectual a nivel Institucional para proteger

estos activos.
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En este sentido, se ha considerado el desarrollo de una plataforma web que permita la
administracion de los activos intangibles de la Universidad Francisco de Paula Santander, su
visualizacidn, organizacidn y seguimiento constante. Ademas, se espera que sirva para la toma de
decisiones del comité de Propiedad Intelectual y que formalice las acciones de proteccion de los

activos intangibles con los que cuenta la universidad.

De esta forma, se estard contribuyendo a la consolidacion de los indicadores de
innovacion y desarrollo tecnoldgico, aspectos de suma importancia en el proceso de acreditacion
institucional en el que se encuentra trabajando la Universidad. Asimismo, se busca lograr un
mayor impacto en los sectores productivos a través de soluciones tecnologicas ofrecidas por la

Universidad.
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1.3.  Justificacion

e /Por qué es importante realizar este desarrollo tecnologico?

Actualmente, las Universidades requieren de un mejor control interno de sus procesos,
que ayudan a agilizar la toma de decisiones. Es alli donde nace la importancia de analizar,
desarrollar y actualizar el Inventario de Activos Intangibles, IAMD, que pueda permitir
administrar la informacion de los activos intangibles, que permite conocer su estado actual, grado

de inversion y potencial de comercializacion que pueden tener.

Este inventario permitié consolidar toda la productividad que se ha generado al interior de
la Universidad, y cuya titularidad le pertenece a la Universidad Francisco de Paula Santander, con
el fin de identificar las estrategias que resulten mas convenientes para proteger la propiedad

intelectual de estos activos intangibles.

También, ayudo a mejorar los indicadores de la investigacion, innovacion y desarrollo
tecnologico, y asi poder lograr los indices de competitividad a nivel departamental y nacional en

el pais.

Del mismo modo, aportar a la acreditacion de alta calidad de la Universidad, al

proyectarse como una institucion de Educacion Superior, generadora de conocimiento.
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e Qué cosas logramos comprender y cambiar con sus resultados? (Cuales seran sus
aportes o impacto esperado)

Con esto, se pudo mejorar la gestion del conocimiento, al registrar y hacer seguimiento de
los activos intangibles de los proyectos, se puede documentar y compartir el conocimiento
generado en la universidad, lo que puede facilitar su transferencia y uso en futuros proyectos.

Poder administrar los activos intangibles de la universidad es poder conocer su estado
actual, su grado de inversion, su potencial de comercializacion, y, junto a este inventario de
activos intangibles, consolidar toda la productividad que se ha generado desde sus inicios.

Ademas de poder identificar oportunidades de mejora. Al analizar los activos intangibles
registrados, se pueden identificar areas de mejora en los procesos, herramientas y metodologias
utilizados en los proyectos, lo que puede llevar a una mayor eficiencia y efectividad en la gestion
de los proyectos. también aumentar la visibilidad y la reputacion de la universidad: Al registrar y
compartir los activos intangibles de los proyectos, se puede aumentar la visibilidad y la

reputacion de la universidad como centro de excelencia en investigacion y desarrollo.
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e A quiénes pudiera beneficiar?

La gestion de los activos intangibles de los proyectos en una universidad puede beneficiar
a multiples partes interesadas. El sistema esta disefiado para beneficiar a los usuarios que el
departamento de propiedad intelectual desee, ya que disponen de un sistema de roles y permisos
personalizados para poder disefar sus propios tipos de usuarios, con limitaciones y posibles
acciones. Por ejemplo:

e Estudiantes: Al tener acceso al conocimiento documentado de los proyectos previos, los
estudiantes pueden aprender de las experiencias pasadas y aplicar ese conocimiento en sus
propios proyectos, lo que puede llevar a mejores resultados.

e Profesores: Al contar con una base de datos actualizada de los activos intangibles de los
proyectos, los profesores pueden tener acceso a herramientas, metodologias y buenas
practicas que les permitan mejorar la calidad de su ensefianza e investigacion.

e Investigadores: Al tener acceso a la informacion y el conocimiento generado en
proyectos previos, los investigadores pueden avanzar mas rapidamente en sus
investigaciones y mejorar la calidad de sus publicaciones.

e Administracion de la universidad: Al contar con una vision completa y actualizada de
los activos intangibles de los proyectos, la administracion de la universidad puede tomar
decisiones informadas y estratégicas sobre la asignacion de recursos y la gestion de los

proyectos €n Curso.
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1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Desarrollar una plataforma web que permita la gestion eficiente de los activos intangibles

de la Universidad Francisco de Paula Santander, de la sede Cucuta y la seccional de Ocaia.
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1.4.2. Objetivos Especificos

Identificar los requisitos funcionales y técnicos de la plataforma de gestion de activos
intangibles, en términos de seguridad, escalabilidad, usabilidad, entre otros.

Definir los roles y permisos de los usuarios que utilizaran la plataforma de gestion de
activos intangibles, incluyendo administradores, usuarios finales y supervisores.

Disenar y desarrollar la plataforma web, tomando en cuenta los requisitos y las
necesidades identificadas.

Realizar pruebas y evaluaciones de la plataforma web para garantizar su calidad y
seguridad.

Establecer un plan de capacitacion para los usuarios que utilizaran la plataforma de
gestion de activos intangibles.

Implementar la plataforma web en la Universidad Francisco de Paula Santander de la sede
Cucuta y seccional de Ocaiia.

Asegurar la privacidad de los activos intangibles para beneficio de la Institucion e
implementacién en la Plataforma Web.

Desarrollar un médulo de gestion de archivos, para administrar los documentos y/o
archivos relacionados con los activos intangibles.

Desarrollar un modulo para la generacion de reportes personalizados o preestablecidos de
los activos intangibles.

Distribuir adecuadamente la informacion de las dos sedes de la Institucion(Cucuta y

Ocafa), y asi mantener una completa confidencialidad y distincion de la informacion.



31
1.5. Alcances

El proyecto se enfoca en el desarrollo e implementacion de una plataforma web para la
gestion de activos intangibles en la Universidad Francisco de Paula Santander, de la sede Ctcuta
y la seccional de Ocafia. La plataforma permite la gestion de archivos digitales, proyectos de
investigacion y propiedad intelectual, y estara disponible para los usuarios autorizados de la

universidad.

El alcance del proyecto incluy6 la definicion de los requisitos funcionales y técnicos de la
plataforma, el disefo y desarrollo de la plataforma, la implementacion de la plataforma en la
infraestructura de la universidad, y la capacitacion de los usuarios que utilizaran la plataforma.

Ademas, no se llevo a cabo un inventario de los activos intangibles existentes en la universidad.

El alcance del proyecto no incluyd la gestion de activos tangibles como equipo de
laboratorio, mobiliario, edificios, entre otros, ni la gestion de procesos administrativos no
relacionados con los activos intangibles. Tampoco se incluyeron actividades relacionadas con la

adquisicion de nuevos activos intangibles o la definicion de politicas relacionadas con su gestion.

1.5.1. Limitaciones

A continuacion, tenemos las limitaciones que tuvo el proyecto en su desarrollo de

software. Estas limitaciones cuentan con las siguientes categorias, como lo son, las limitaciones
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de tiempo, limitaciones de recursos humanos, limitaciones de tecnologia en la infraestructura de
la universidad, limitaciones en la funcionalidad de los reportes.
Limitaciones de tiempo

El proyecto debid estar completo en un plazo determinado y limitado, lo que podria
restringir la cantidad de tiempo disponible para llevar a cabo todas las actividades necesarias.
Limitaciones de recursos humanos: La disponibilidad y capacidad de los usuarios autorizados
de la universidad para la toma y revision de los requerimientos funcionales del sistema, para
probar y utilizar la plataforma, podrian afectar la capacidad del proyecto para cumplir con los
objetivos especificos y el objetivo general.
Limitaciones de tecnologia

La capacidad de la infraestructura tecnologica actual de la universidad para soportar la
plataforma web, y la disponibilidad de tecnologias y herramientas necesarias para el despliegue

de la plataforma, pudieron afectar el éxito del proyecto.
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Limitacion en la funcionalidad del médulo de reportes

El usuario con los permisos necesarios, puede generar dos tipos de reportes, el reporte
personalizado, con la informacion que desea conocer acerca del activo intangible, y que puede
elegir de qué manera quiere qué la informacion sea mostrada seleccionando el tipo de grafica de

estadistica.
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1.5.2. Delimitaciones

Ambito geografico

El proyecto se limit6 a la Universidad Francisco de Paula Santander de la sede Cucuta y
seccional de Ocafia, y no se incluy6 ninguna otra universidad o institucion.
Tipo de activos intangibles

El proyecto se enfoca Unicamente en la gestion de los activos intangibles de la
universidad, tales como archivos digitales, proyectos de investigacion y propiedad intelectual. No
se incluyeron activos tangibles como equipo de laboratorio, mobiliario, edificios, entre otros.
Usuarios autorizados

La plataforma de gestion de activos intangibles estd disponible inicamente para los
usuarios autorizados de la universidad, y no para el publico en general.
Funcionalidades de la plataforma

El proyecto se limit6 a la definicion y desarrollo de las funcionalidades necesarias para la
gestion de los activos intangibles en la universidad. No se incluyeron funcionalidades adicionales

que no sean necesarias para la gestion de estos activos.
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Soporte y mantenimiento

El proyecto no incluy¢ la definicion de politicas de soporte y mantenimiento de la
plataforma a largo plazo, sino que se enfocd Unicamente en su desarrollo e implementacion. El
desarrollo de la aplicacion es una modificacioén de funcionalidad y la estructura, de la aplicacion
IAMD desarrollada y que pertenece a la Universidad Francisco de Paula Santander, seccional
Ocaiia. Dentro de estas modificaciones se tiene el desarrollo de un médulo de administracion de
los archivos para los activos intangibles. Tales son, cada uno de los archivos de soporte que estdn
contenidos en cada fase de su registro de la informacion.

Dentro de este médulo de archivos estan los archivos producidos por los reportes
generados por los usuarios de los Activos Intangibles. Este modulo de administrador de archivos
tiene el objeto de guardar todos estos archivos generados en un espacio que permite al usuario
encontrarlos mas facilmente. Y, por tltimo, una modificacion en la estructura, lo cual consiste en
una reestructuracion de la aplicacion y sus modulos en el disefio del template a gusto de la
Universidad Francisco de Paula Santander, y en el disefio de la base de datos, con el fin de tener

una base de datos.
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2. Marco Referencial

2.1. Antecedentes y Estado del Arte

La gestion de activos intangibles es un tema de importancia para muchas instituciones,
incluyendo universidades. En los ultimos afios, se ha incrementado el interés en el desarrollo de
herramientas y tecnologias para la gestion de los activos intangibles en las instituciones
educativas.

Algunos antecedentes relacionados con este proyecto incluyen:
Plataformas de gestion de propiedad intelectual

Existen diversas plataformas que se utilizan para la gestion de propiedad intelectual en
instituciones educativas, como por ejemplo la plataforma desarrollada por la universidad en Talca
que permite la gestion de patentes, marcas y derechos de autor. (9)

Repositorios digitales

Las universidades suelen contar con repositorios digitales que permiten la gestion y
acceso a documentos, tesis, proyectos de investigacion, entre otros. Estos repositorios pueden ser
una herramienta util para la gestion de activos intangibles.

Software de gestion de proyectos

Existen diversas herramientas de software que se utilizan para la gestion de proyectos en

instituciones educativas. Estas herramientas pueden ser utiles para la planificacion y seguimiento

del proyecto de desarrollo de la plataforma de gestion de activos intangibles.
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Normativas y regulaciones

Las normativas y regulaciones relacionadas con la gestion de activos intangibles pueden
variar dependiendo de la ubicacidon geografica y del tipo de institucion educativa. Es importante
tener en cuenta estas regulaciones para asegurar el cumplimiento legal y ético en la gestion de los

activos intangibles.

2.1.1. A nivel Internacional
° Implementacion de una Aplicacion Web para la Gestion del Conocimiento en la
Facultad de Ingenieria, Ciencias Fisicas y Matematicas.

(7)El desarrollo de una Aplicacion Web permite canalizar y compartir el conocimiento
que generan los miembros de la comunidad y sus experiencias adquiridas en el desarrollo de un
proyecto, lo cual beneficia a cada miembro de la comunidad como individuo, con un continuo
aprendizaje con informacion relevante.

Mientras mas conocimiento € informacion se transfiere a través de la aplicacion web entre
los miembros de la comunidad, los activos intangibles crecen, aumentando de forma significativa
el capital intelectual, con lo cual se generan mayores ventajas competitivas y de esa forma se

beneficia la comunidad.
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Transitar hacia la sociedad del conocimiento implica desarrollar el capital intelectual y
esto se produce mediante la gestion del conocimiento con ayuda de herramientas, de esa forma se
generard soluciones a problemas de forma eficaz y se resuelven requerimientos que la sociedad
exige a estas instituciones.

Con una debida utilizacion de dicha aplicacion web, para la captura y transmision del
conocimiento, se produjo un cambio en el comportamiento de los miembros, generando en la
comunidad una cultura organizativa que favorece la transmision del conocimiento individual y el

aprendizaje colectivo.
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2.1.2.  Nacionales
° Desarrollo de una Plataforma Web que apoye el Proceso de Gestion del
Conocimiento Enfocada a la Creacion de Comunidad Virtual en el Colegio San Francisco
de Asis de Tulua, Valle del Cauca.

El Colegio San Francisco de Asis de Tulud, ubicado en el Valle del Cauca, (6) planted
como apoyo al proceso de gestion de conocimiento y facilitar las técnicas para capturar, organizar
y almacenar el conocimiento que fluye en la Institucion Educativa, con el fin de transformarlo en
un activo intangible que represente beneficios académicos y se pueda compartir con cualquier
persona. De esta manera ha generado una comunidad virtual que permite la mejora en las
relaciones docente-estudiante, ademas de promover la interaccion social, el aprendizaje
colaborativo y la administracion correcta de todas las habilidades y experiencias tanto de
docentes como de estudiantes haciendo del aprendizaje un proceso mas ameno e interactivo.

Con este proyecto se desarrolld una plataforma web para apoyar el proceso de gestion de
conocimiento enfocado a comunidades virtuales en dicha institucion. Al final este conocimiento
que se desea gestionar, es un conocimiento que puede poseer un valor potencial para la misma
institucion, en otras palabras, estos conocimientos pueden llegar a convertirse en activos

intangibles.
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° Implementacion de un Modulo de Gestion de Activos para la Aplicacion GESPRO.

(8)GESPRO es una suite que se presenta en un modelo de negocios basado en servicios
que combinan el uso de una solucion informadtica para la Direccion Integrada por Proyectos (DIP)
y un sistema de formacion especializada en gestion de proyectos (QUINONES, 2014). Esta
combinacion posibilita, no solo la informatizacion de las organizaciones, sino también la mejora
integral de los procesos de planificacion, control y seguimiento de proyectos. Es por ello que la
UCI (Universidad de las Ciencias Informaticas) ha asumido la suite GESPRO como sistema base
para la gestion de proyectos en su red de centros de desarrollo de soluciones y servicios
informaticos, ya que dicha suite cubre todas las areas del conocimiento de la gestion de

proyectos.
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2.2. Marco Tedrico

2.2.1. Activo

Un activo es algo que posee valor potencial o real para una organizacion. El valor puede
variar entre diferentes organizaciones y sus partes interesadas y puede ser tangible o intangible
(ISO, 2014). Se define como periodo de un activo, desde la generacion de un activo, a la creacion
o generacion del mismo hasta el final de su vida como activo. La vida del activo no
necesariamente debe de coincidir con el periodo durante con el que una organizacion tiene
responsabilidad sobre este; sin embargo, un activo puede suministrar un valor potencial o real a
una o mas organizaciones en el transcurso de su vida; no obstante, el valor del activo, a lo largo
de su vida, puede cambiar para una organizacion en cualquier momento, dependiendo de la
frecuencia con que deprecie, y de su tasa de depreciacion, ain cuando deje de ser util para la

organizacion, tiene siempre un valor residual asociado(1).
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2.2.1.1.  Activo Intangible o Fisico

Activos fisicos o tangibles(3) generalmente se refieren a equipamiento, inventario y los
inmuebles de la organizacion. Los activos intangibles son lo opuesto a los activos fisicos, pueden
ser alquileres, marcas, activos digitales, derechos de uso, licencias, derechos de propiedad
intelectual, reputacion o acuerdos, etc. Dentro de los activos intangibles se encuentran los activos
de software. Este término abarca todos los artefactos que se generan de un software y que pueden
ser reutilizados, es decir, constituye un producto de software que puede ser utilizado en diversas
ocasiones en el desarrollo de diferentes aplicaciones o sistemas.

Segun (PUPO, 2011), un activo de software puede ser:

e Un componente de software
e Una especificacion de requisitos
e Un modelo de negocios
e Una especificacion de disefio
e Un algoritmo
e Un patrén de disefio
e Una arquitectura de dominio
e Un esquema de base de datos
e Una especificacion de prueba
e [a documentacion de un sistema
e Un plan
2.2.2.  Propiedad intelectual

(2) Es un conjunto de derechos que protege las creaciones originales de las personas,
como obras literarias, artisticas, invenciones, marcas comerciales, secretos comerciales y otros

tipos de propiedad intangible. Estos derechos permiten a los titulares de la propiedad intelectual
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controlar el uso y la explotacion de sus creaciones por parte de terceros, lo que les da un
incentivo para seguir creando e innovando.

La propiedad intelectual incluye varios tipos de derechos, como los derechos de autor, las
patentes, las marcas comerciales, los disefios industriales y los derechos de autor conexos, entre
otros. Cada uno de estos derechos tiene sus propias reglas y requisitos para su proteccion y
registro.

El objetivo principal de la propiedad intelectual es promover la creatividad, la innovacion
y el progreso en la sociedad. Al proteger las creaciones originales de las personas, se les da un
incentivo para seguir innovando y mejorando la calidad de vida de las personas. Ademas, la
proteccion de la propiedad intelectual también ayuda a prevenir la competencia desleal y la
pirateria, que pueden afectar negativamente a los titulares de derechos y al mercado en general.
En el ambito de la investigacion y la educacion, la propiedad intelectual es de gran importancia,
ya que los derechos de autor, las patentes y otros tipos de propiedad intelectual pueden ser

fundamentales para el éxito de los proyectos y la innovacion.
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Asi mismo, la proteccion de los derechos de propiedad intelectual es una forma de
recompensar la creatividad, inversion, el reconocimiento, la exclusividad y el esfuerzo intelectual
de los titulares, asi como también, la utilidad social y econdémica. Esto con el objetivo de
encontrar nuevas soluciones para tener mejores condiciones de vida y estimular el progreso de

una sociedad. Los siguientes son los derechos que se otorgan a los autores y titulares de derechos

e Derechos Morales: tienen como principal finalidad proteger los intereses personales del
autor sobre la obra. Por lo tanto, son derechos que no se pueden vender, no se puede
renunciar a ellos y son un derecho perpetuo. Dentro de la legislacion colombiana se
encuentran los siguientes: derecho de paternidad, derecho de integridad, derecho de
inédita, derecho de modificacion y derecho de retracto. Sin embargo, teniendo en cuenta
la norma actual de la UFPS en su “Estatuto de Propiedad Intelectual” encontramos:

e Derechos de Paternidad:. Es el derecho que tiene todo autor de reinventar en todo
tiempo la parte de la paternidad de su obra este comprende la facultad para exigir
inclusive por medios judiciales que cuando quiera que se use todo o parte de su obra se
cite su nombre.

e Derecho a la Integridad: Es aquel derecho que el actor tiene para oponerse a toda clase
de deformacion mutilacion u otra modificacion de su obra o causas que atenten a su
honor, reputacion o cuando el autor considere.

e Derecho a la Divulgacion: Es el derecho que todo autor tiene a mantener su obra inédita
0 anonima hasta su fallecimiento o aun después de su deceso si asi lo dispusiese

claramente en su testamento.



45

e Derecho de Arrepentimiento: Es el derecho que tiene el autor de la obra de retirarla de
la circulacion y ordenar o solicitar la suspension de cualquier forma de uso de esta atn si
fue autorizada por el autor anteriormente.

e Derecho de Modificacion: Es la posibilidad de modificar la hora antes o después de su
publicacion.

e Derechos Patrimoniales: Mediante estos el autor o titular de los derechos puede
autorizar o prohibir que terceros exploten su obra. Dentro de la legislacion colombiana se
encuentran los siguientes: reproduccion, comunicacion publica, distribucion y
transformacion. Estos pueden ser transferidos por acto entre vivos, por causa de muerte o
por disposicion legal. Entre las diferentes formas de transmision de derechos
patrimoniales existen dos que pueden ser de su interés: contrato de cesion de derechos
patrimoniales y obra por encargo.

e Derecho de Reproduccion: Es la capacidad que tiene el actor para autorizar o prohibir la
realizacion de copias de su obra por cualquier medio o procedimiento de reproduccion
conocido o con o por conocer tales como medios impresos digitales almacenamiento
digital o reproduccién por internet.

e Derechos de Comunicacion Publica: Es aquel derecho que tiene al autor para comunicar
o difundir por cualquier medio

e Derecho de Transformacion: Adaptacion traduccion u arreglo de la obra. Facultad del
autor o titular de los derechos de autor para autorizar a un tercero la modificacion de su
obra a través de la creacion de adaptaciones traducciones compilaciones actualizaciones y

revisiones o cualquier otra modificacion que se pueda realizar.
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e Derecho de importacion y exportacion de obras: Es donde se es aquel donde se podra
importar o exportar ejemplares de la obra sin la autorizacion de su autor o titular de
derechos patrimoniales

e Derecho de distribucion publica: Son todas aquellas formas de distribucion al publico

de una obra o ejemplares mediante la venta arrendamiento o alquiler.

La propiedad intelectual consta de dos categorias: Propiedad Industrial y Derechos de
autor, sin embargo, teniendo en cuenta “Guia de propiedad intelectual en el marco del programa
Colombia cientifica en el componente ecosistema cientifico” existen otras figuras que presentan
una similitud con la propiedad intelectual como son, la proteccion a los creadores de variedades
vegetales, los secretos empresariales, los conocimientos tradicionales o la proteccion de los datos

de prueba presentados para la comercializacion de productos farmacéuticos y agroquimicos.

La proteccion de la propiedad intelectual incluye la propiedad industrial; y los titulos de

obtencion vegetal; derecho de autor y los derechos conexos.
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2.2.2.1. Propiedad industrial

La OMPI la define como el derecho exclusivo del que goza una persona fisica o juridica
sobre las patentes de invencion, las marcas, los disefios industriales e indicaciones geograficas, es
decir, protege todas aquellas creaciones derivadas del intelecto humano. En Colombia, la
Propiedad Industrial se refiere a las Nuevas Creaciones que abarcan las patentes de invencion,
patentes de modelo de utilidad, los disefios industriales, los esquemas de trazado de circuito

integrados.

2.2.2.2. Titulos de Obtencion Vegetal

Son derechos exclusivos concedidos por la autoridad nacional ICA a personas naturales o
juridicas que hayan creado variedades vegetales siempre y cuando estas sean nuevas homogéneas
distinguibles y estables y se les hubiesen asignado una denominacidn que constituya su

designacion genérica. (Acuerdo 057,2019)
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2.2.2.3. Derechos de Autor y los Derechos Conexos

Son los derechos que tienen los creadores sobre las obras artisticas (por ejemplo, dibujos,
pinturas, fotografias y esculturas) o literarias (por ejemplo, las novelas, los poemas, las obras de
teatro, las peliculas, la musica y los disefios arquitectonicos). Los derechos conexos al derecho de
autor son aquellos derechos de los artistas intérpretes y ejecutantes sobre sus interpretaciones o
ejecuciones, los de los productores de fonogramas sobre sus grabaciones y los de los organismos

de radiodifusion respecto de sus programas de radio y television.
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2.2.3. Propiedad industrial

(2)La propiedad industrial se refiere a los derechos de propiedad que protegen las
creaciones y disefios industriales de una empresa o individuo. Estos derechos pueden incluir
patentes, marcas registradas, disefos industriales, secretos comerciales y otros derechos

relacionados.

La propiedad industrial tiene como objetivo proteger la innovacion y la creatividad en el
ambito empresarial, permitiendo a las empresas y personas individuales proteger sus inversiones

en investigacion y desarrollo, y promover la competencia leal en el mercado.

Se otorgan a través de una serie de registros y procedimientos, como la patente de
invencion, la marca registrada y el disefio industrial. La patente de invencion protege los inventos
y mejoras técnicas que son nuevos, incentivos y susceptibles de aplicacion industrial. La marca
registrada, por su parte, protege los signos distintivos, como nombres, simbolos, disefios y
logotipos, que identifican los productos y servicios de una empresa. El diseno industrial protege
las caracteristicas estéticas o visuales de un objeto o producto, como su forma, color, textura y

material.

Ademas, la propiedad industrial también incluye la proteccion de secretos comerciales y
conocimientos técnicos que una empresa puede mantener en secreto. Estos secretos comerciales
pueden incluir férmulas, procesos, disefios y otros conocimientos técnicos que pueden ser

valiosos para la empresa y no son de conocimiento publico.
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2.2.4. Patente

(2)Una patente es un derecho exclusivo que se otorga a un inventor o titular de una
invencion por un periodo de tiempo determinado, generalmente de 20 afios a partir de la fecha de
presentacion de la solicitud. Las patentes otorgan al titular el derecho de excluir a otros de
fabricar, usar, vender o importar una invencion protegida sin su autorizacion.

Las patentes protegen las invenciones que son nuevas, inventivas y susceptibles de
aplicacion industrial. Esto incluye, entre otras cosas, dispositivos mecanicos, productos quimicos,
software, procesos, métodos de negocio y mejoras de los mismos. Para que una invencion pueda
ser patentada, debe cumplir con ciertos requisitos legales, incluyendo la novedad, la creatividad y
la aplicabilidad industrial.

La patente permite al titular proteger su invencion y obtener beneficios econdmicos por su
explotacion comercial. El titular puede decidir si quiere explotar la patente por si mismo o
licenciar a otros para que la exploten a cambio de regalias u otros beneficios. La patente también
puede ser vendida o transferida a otros, como una forma de obtener un beneficio econdmico.

Las patentes son otorgadas por las oficinas de patentes en cada pais, y los solicitantes

deben presentar una solicitud que describa la invencion y cumpla con los requisitos legales.

2.2.4.1. Patente de Invencion

Una patente de invencion es un titulo que otorga un derecho exclusivo a su titular para
explotar comercialmente una invencion durante un periodo de tiempo determinado, generalmente
de 20 afios a partir de la fecha de presentacion de la solicitud. Una invencion puede incluir un

producto o un proceso que sea nuevo, inventivo y susceptible de aplicacion industrial.
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Para obtener una patente de invencion, el inventor debe presentar una solicitud de patente
ante la oficina de patentes correspondiente en su pais. La solicitud debe contener una descripcion
detallada y precisa de la invencion, asi como reivindicaciones que definen el alcance de la
proteccion deseada. La oficina de patentes examina la solicitud para determinar si la invencion

cumple con los requisitos legales de novedad, inventividad y aplicabilidad industrial.

La patente de invencidn confiere a su titular el derecho exclusivo de impedir a terceros,
sin su consentimiento, la fabricacion, uso, oferta en venta, venta o importacion del producto o
proceso objeto de la patente. Esto significa que el titular de la patente tiene el derecho de explotar
comercialmente su invencion y de obtener beneficios econémicos por ello, al tiempo que se

protege contra la competencia desleal.
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La patente de invencion también puede ser licenciada o transferida a terceros, lo que
permite al titular de la patente obtener beneficios econdmicos adicionales por su invencion. Sin
embargo, el titular de la patente debe asegurarse de que cualquier licencia o transferencia se

realice de manera adecuada y que se respeten sus derechos de propiedad intelectual.

Sin embargo, no todos los productos o procedimientos se consideran invenciones y no
todas las invenciones se pueden patentar. La Superintendencia de Industria y Comercio (SIC) en
su guia “Patente de Invencion y Patente de Modelo de Utilidad” nos muestra una lista de aquellas
cosas que no se considera invencion, dadas por la legislacion colombiana y por la Comunidad

Andina, las cuales son:

e Las invenciones cuya explotacion comercial debe impedirse necesariamente para proteger
el orden publico o la moral. (Decision 486)

e Los descubrimientos, los seres vivos o una parte de ¢l tal como se encuentran en la
naturaleza, las teorias cientificas y los métodos matematicos (debido a que no puede ser
caracterizada en términos técnicos)

e [os planes, reglas y métodos para el ejercicio de actividades intelectuales, juegos o
actividades econdmico-comerciales.

e Mc¢todos terapéuticos, quirargicos, métodos financieros o de negocios, el uso de los
productos ya existentes, patentados o no

e Las plantas, los animales y los procedimientos esencialmente biologicos para la
produccion de plantas o animales que no sean procedimientos no biologicos o
microbioldgicos, el material biologico existente en la naturaleza o aquel que pueda ser

aislado, inclusive genoma o germoplasma de cualquier ser vivo. (Decision 486)
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e Las formas de presentacion de informacion, obras de tipo artistico, literario, cientifico

protegido por el derecho de autor, y los programas de computador o el soporte logico.

Puede ser objeto de una patente de invencion un procedimiento, un método de

fabricacidon, una maquina o aparato o un producto.

Las condiciones que debe reunir un invento para que sea protegido como patente de

invencion son tres:

e Debe ser nuevo. Se considerara nuevo todo lo que no estd comprendido en el estado de la
técnica, es decir que no exista a nivel mundial

e Que posea nivel inventivo que no sea un desarrollo obvio para alguien experto en la
materia de qué trata el invento);

e Que lo inventado pueda ser utilizado o fabricado es decir debe tener una aplicacion

industrial.
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2.2.4.2. Patente de Modelo de Utilidad

Una patente de modelo de utilidad es un titulo que otorga un derecho exclusivo a su titular
para explotar comercialmente un modelo de utilidad durante un periodo de tiempo determinado,
generalmente de 10 afios a partir de la fecha de presentacion de la solicitud. Un modelo de
utilidad es una creacidon que consiste en la configuracion, estructura o forma de algin objeto que
le confiere una utilidad o ventaja practica, y que se diferencia de otros objetos similares en el

mercado.

Para obtener una patente de modelo de utilidad, el inventor debe presentar una solicitud
ante la oficina de patentes correspondiente en su pais. La solicitud debe contener una descripcion
detallada del modelo de utilidad, asi como reivindicaciones que definen el alcance de la
proteccion deseada. La oficina de patentes examina la solicitud para determinar si el modelo de

utilidad cumple con los requisitos legales de novedad y actividad inventiva.

La patente de modelo de utilidad confiere a su titular el derecho exclusivo de impedir a
terceros, sin su consentimiento, la fabricacion, uso, oferta en venta, venta o importacion del
objeto que incorpora el modelo de utilidad. Esto significa que el titular de la patente tiene el
derecho de explotar comercialmente su modelo de utilidad y de obtener beneficios econdomicos

por ello, al tiempo que se protege contra la competencia desleal.

La patente de modelo de utilidad también puede ser licenciada o transferida a terceros, lo
que permite al titular de la patente obtener beneficios econémicos adicionales por su invencion.
Sin embargo, el titular de la patente debe asegurarse de que cualquier licencia o transferencia se

realice de manera adecuada y que se respeten sus derechos de propiedad industrial.
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El modelo de utilidad es diferente a la patente de invencion en el sentido que la primera,
solo contempla la proteccion de invenciones de producto; en cambio en la patente de invencion se
protegen invenciones de producto y, también, de procedimiento. La invencion protegida en el
modelo de utilidad debe ser nueva y tener aplicacion industrial. No obstante, no se pueden
proteger como modelo de utilidad ademas de procedimiento, obras plésticas, arquitectonicas, ni
objetos que tienen Unicamente caracter estético, también, todo aquello mencionado anteriormente

que no puede ser protegido como patente de invencion

2.2.5. Diseiio Industrial/Dibujo o0 Modelo Industrial

(2)Es toda forma externa de rasgos bidimensionales como la configuracion, las lineas o el
color; o tridimensional como la forma o la superficie de un articulo. OMPI (Organizacion

Mundial de la Propiedad Intelectual

Un diseno industrial tiene una apariencia estética de elementos funcionales o decorativos
que sirven de patrén para su produccion en la industria, manufactura o artesania; con
caracteristicas especiales de forma que le dan valor agregado al producto y generan
diferenciacion y variedad en el mercado. Un disefio industrial puede consistir en caracteristicas
tridimensionales, como la forma o la superficie de un articulo, o caracteristicas bidimensionales,

como la configuracion, las lineas o el color.

El caracter de un Disefio Industrial es esencialmente estético y la legislacion no protege
ninguno de los rasgos técnicos o funcionales del articulo al que se aplica. Los disefios industriales
se aplican a una amplia variedad de productos de la industria y la artesania: desde instrumentos

técnicos y médicos a relojes, joyas y otros articulos de lujo; desde electrodomésticos y aparatos
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eléctricos a vehiculos y estructuras arquitectonicas; desde estampados textiles a bienes

recreativos

2.2.6.  Signos Distintivos

(2)Son los identificadores o signos usados en el mercado por el empresario para identificar
distinguir sus productos y servicios y los demas. Dentro de los signos distintivos encontramos las
marcas, los lemas comerciales, los nombres y las ensefias comerciales y las denominaciones de

origen.

e Marca: Es un signo distintivo que nos permite diferenciar o distinguir un producto o
servicio de una empresa de los de las demas. (OMPI) Las marcas pueden consistir en
palabras, letras, nimeros, imdgenes, formas, dibujos, colores, logotipos, figuras o
gréaficos, simbolos, monogramas, retratos, escudos, emblemas, etiquetas, sonidos, o la
combinacion de estos.

e Lema comercial: Es un signo distintivo que consiste, en una palabra, frase que se utiliza
para reforzar la recordacion de la marca. También conocido como slogan. Se diferencia
principalmente con la marca en que sélo puede ser una palabra o frase y no en figuras o
sonidos.

e Nombre comercial: Es el signo distintivo que identifica al empresario en su actividad
econdmica, a la empresa o a su establecimiento de comercio.

e Enseiia comercial: Es el signo distintivo que es perceptible por el sentido de la vista
sirve para identificar a un establecimiento de comercio. La ensefia comercial puede

consistir en palabras, letras, numeros, dibujos, imagenes, formas, colores, logotipos,



figuras graficas, simbolos, monogramas, retratos, etiquetas, emblemas, escudos, o la

combinacion de estos elementos.
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2.2.7. Documentos para Proteger y Transferir la Propiedad Intelectual

2.2.7.1. Acuerdos de confidencialidad

58

Se entiende por informacién confidencial como toda informacioén que posee una persona

natural o juridica legitimamente, que pueda ser utilizada en cualquier tipo de industria y que
pueda ser susceptible de transmitirse a terceros. Segun guia de propiedad intelectual de los
ANDES (2019) un acuerdo es la manifestacion de voluntad mediante la cual las personas que
tienen acceso a esta informacion se compromete a no divulgar a terceros o utilizarla en

actividades por fuera de las establecidas.

2.2.7.2.  Acuerdo de Propiedad Intelectual

Es un mecanismo de proteccion utilizado para delimitar los derechos de propiedad
intelectual, este se realiza entre las Instituciones o entidades con las personas que realizan las
investigaciones y desarrollos como tal, con la finalidad de sanear la titularidad sobre los
resultados o productos que se puedan obtener de sus investigaciones y asi evitar posibles

controversias. (MinCiencias 2016, p. 7).
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2.2.7.3. Contratos de Cesion de Derechos

El autor Guillermo Cardona Hernandez establece que “La cesion de derechos consiste en
la disposicion que del derecho hace su titular tras pasarselo a otra persona sea a titulo gratuito u

oneroso ya que se trata de un efecto patrimonial enajenable como cualquier otro™.

Estimamos que la cesion de derechos es un acto juridico en virtud del cual una persona
que tiene un crédito a su favor y contra un deudor, lo transfiere voluntariamente, a titulo gratuito
u oneroso, a un tercero llamado cesionario, para que éste lo ejerza a nombre propio,

convirtiéndose asi en el nuevo poseedor.
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2.2.8. Desarrollo de Software

(4)El desarrollo de software se refiere a un conjunto de actividades informaticas dedicadas
al proceso de creacion, disefio, despliegue y compatibilidad de software. El software en si es el
conjunto de instrucciones o programas que le dicen a una computadora qué hacer. Es
independiente del hardware y hace que las computadoras sean programables. Hay tres tipos

basicos:

2.2.8.1. Software del Sistema

Proporciona funciones basicas como sistemas operativos, administracion de discos,

servicios, administracion de hardware y otras necesidades operacionales.

2.2.8.2.  Software de Programacion

Brinda a los programadores herramientas como editores de texto, compiladores,

enlazadores, depuradores y otras herramientas para crear codigo.
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2.2.8.3. Software de Aplicacion

Ayuda a los usuarios a realizar tareas. Las suites de productividad de Office, el software
de gestion de datos, los reproductores multimedia y los programas de seguridad son algunos
ejemplos. Aplicaciones también se refiere a aplicaciones web y moviles como las que se utilizan

para comprar en Amazon.com, socializar en Facebook o publicar imagenes en Instagram.

2.2.9. Base de Datos

(4)Una base de datos es una recopilacion organizada de informacion o datos estructurados,
que normalmente se almacena de forma electronica en un sistema informatico. Normalmente, una
base de datos esta controlada por un sistema de gestion de bases de datos (DBMS). En conjunto,
los datos y el DBMS, junto con las aplicaciones asociadas a ellos, reciben el nombre de sistema

de bases de datos, abreviado normalmente a simplemente base de datos.

Los datos de los tipos mas comunes de bases de datos en funcionamiento actualmente se
suelen utilizar como estructuras de filas y columnas en una serie de tablas para aumentar la
eficacia del procesamiento y la consulta de datos. Asi, se puede acceder, gestionar, modificar,
actualizar, controlar y organizar facilmente los datos. La mayoria de las bases de datos utilizan un

lenguaje de consulta estructurada (SQL) para escribir y consultar datos.

2.2.9.1. Base de Datos Relacional

Una base de datos relacional es un tipo de base de datos que permite almacenar y ademas,
proporciona acceso a puntos de datos relacionados entre si. Las bases de datos relacionales se
basan en el modelo relacional, una forma intuitiva y directa de representar datos en tablas. En una

base de datos relacional, cada fila de la tabla es un registro con un ID tnico llamado clave. Las
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columnas de la tabla contienen atributos de los datos, y cada registro generalmente tiene un valor

para cada atributo, lo que facilita el establecimiento de las relaciones entre los puntos de datos.

Las organizaciones de todo tipo y tamafio utilizan el modelo relacional simple pero
poderoso para una amplia variedad de necesidades de informacién. Las bases de datos
relacionales se utilizan para hacer seguimiento de los inventarios, procesar transacciones de
comercio electrénico, administrar grandes cantidades de informacién de clientes de mision critica
y mucho maés. Se puede considerar una base de datos relacional para cualquier necesidad de
informacion en la que los puntos de datos se relacionan entre si y se deban administrar de una

manera segura, consistente y basada en reglas.

Las bases de datos relacionales existen desde la década de 1970. Actualmente, las
ventajas del modelo relacional contintian convirtiéndolo en el modelo mas aceptado para bases de

datos.



63

2.2.10. Lenguaje de Programacion PHP

(5)PHP (acronimo recursivo de "PHP: Hypertext Preprocessor") es un lenguaje de
programacion de codigo abierto disefiado especificamente para el desarrollo de aplicaciones web
dinamicas. Fue creado originalmente por el programador danés Rasmus Lerdorf en 1994 y ha
evolucionado a lo largo de los afios gracias a la contribucion de una gran comunidad de
desarrolladores en todo el mundo.

PHP es un lenguaje de script del lado del servidor, lo que significa que el codigo se
ejecuta en el servidor web antes de que se envie la pagina web al cliente. Esto permite a los
desarrolladores crear sitios web interactivos y personalizados que pueden cambiar en funcion de
las entradas del usuario, de la hora del dia o de otros factores.

PHP se integra facilmente con la mayoria de los servidores web y bases de datos, lo que
lo convierte en una herramienta popular para el desarrollo de aplicaciones web. Ademas, ofrece
muchas caracteristicas avanzadas, como la orientacion a objetos, la manipulacion de archivos y la
gestion de sesiones, lo que lo hace muy versatil y poderoso.

Una de las ventajas de PHP es que es un lenguaje de codigo abierto, lo que significa que
su codigo fuente esta disponible para cualquier persona que quiera verlo o mejorarlo. Esto ha
llevado a la creacion de una gran comunidad de desarrolladores que han creado una gran cantidad

de bibliotecas, marcos de trabajo y recursos de aprendizaje para facilitar el desarrollo con PHP.
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2.2.11. Framework Laravel

(5)Laravel es un framework de codigo abierto para el desarrollo de aplicaciones web en el
lenguaje de programacion PHP. Fue creado por Taylor Otwell en 2011 y se ha convertido en uno
de los frameworks méas populares para el desarrollo de aplicaciones web en PHP.

Laravel se basa en el patron de disefio Modelo-Vista-Controlador (MVC), lo que significa
que separa la lo6gica de la aplicacion en tres capas distintas: el modelo, que se encarga de la
interaccion con la base de datos; la vista, que se encarga de la presentacion de la informacion al
usuario; y el controlador, que se encarga de procesar las solicitudes del usuario y de actualizar el
modelo y la vista en consecuencia.

Laravel ofrece una amplia gama de caracteristicas avanzadas, como la migracion de bases
de datos, la gestion de sesiones, la autenticacion de usuarios y la generacion de codigo repetitivo,
lo que lo hace muy facil de usar y de aprender. Ademas, cuenta con una gran cantidad de
paquetes y complementos, lo que permite a los desarrolladores ampliar y personalizar el
framework segun sus necesidades.

Otra ventaja de Laravel es su enfoque en la seguridad. Ofrece una serie de caracteristicas
avanzadas de seguridad, como la proteccion contra ataques de inyeccion SQL y la encriptacion de
contrasefias, lo que lo hace muy adecuado para el desarrollo de aplicaciones web seguras y

confiables.
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3. Disefio Metodologico

El tipo de proyecto se identifica por ser un modelo de desarrollo tecnoldgico e
innovacion, ya que esta bien conocido la gran importancia de administrar y gestionar todo el
conocimiento que en su mayoria, se convierten en un activo intangible, dado que estos poseen un
potencial significativo para la Institucion de educacion superior, la Universidad Francisco de
Paula Santander.

Para poder llegar a cumplir con el objetivo principal del proyecto, el cual es proveer una
plataforma que permita a los usuarios de las dos instituciones, ya sea la Universidad Francisco de
Paula Santander, sede Cucuta, o seccional de Ocaia, se tomd como base una aplicacion ya
existente, con la intencién de mejorar el disefio estético de la aplicacion, y una mejora
considerable en su funcionalidad.

Hay varios puntos que se trataron como una mejora de la anterior aplicacion IAMD, y es
la distincion de la informacién de las dos universidades. Por lo que es necesario realizar una
separacion de la base de datos individual existente, logica la cudl me permita distribuir la
informacion correspondiente a cada institucion.

La administracién de los activos intangibles, y poder realizar un proceso de registro de sus
estados en cada una de las instituciones pertenecientes, asi como cada uno de los documentos de

soporte que estos activos necesiten.
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3.1. Metodologia de Desarrollo de Software

3.1.1. Metodologia Agil aplicada al Proyecto

La metodologia Kanban se ha seleccionado para este proyecto de desarrollo de software
debido a sus numerosos beneficios y enfoque centrado en la eficiencia y la productividad.
Kanban se basa en la visualizacion y el seguimiento del trabajo a través de un tablero Kanban,
que muestra claramente el estado del trabajo en diferentes columnas que representan las etapas

del flujo de trabajo. Esto permite al equipo tener una vision general de las tareas y su progreso.

Una de las ventajas clave de Kanban es su capacidad para adaptarse a los cambios en los
requisitos del proyecto. A medida que el proyecto avanza, pueden surgir cambios, mejoras o
situaciones que requieren un enfoque diferente en el desarrollo del software. Kanban permite a

los equipos responder de manera rapida y eficiente a estas demandas cambiantes del cliente.

La metodologia Kanban también se destaca por su enfoque en el "just-in-time" y "pull".
Esto significa que el trabajo se realiza justo a tiempo y en la cantidad necesaria para satisfacer las
necesidades del cliente. En lugar de planificar todo el trabajo por adelantado, Kanban permite que
el equipo se centre en las tareas que son prioritarias en ese momento, evitando la acumulacion de

trabajo innecesario.

Otra ventaja significativa de Kanban es su capacidad para fomentar la colaboracion y la
comunicacion entre los miembros del equipo. Al trabajar en un tablero Kanban, todos los
miembros pueden ver claramente el trabajo que se esta realizando y quién esté a cargo de cada

tarea. Esto mejora la transparencia y facilita la coordinacioén dentro del equipo.
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Ademas, Kanban promueve la mejora continua al alentar al equipo a reflexionar sobre el
trabajo realizado y cdmo se puede mejorar. Al tener una vision clara del estado del trabajo, el
equipo puede identificar rapidamente los problemas y abordarlos de manera oportuna, lo que

resulta en una mayor calidad del trabajo final.

Podemos visualizar el tablero Kanban a través de este enlace.


https://trello.com/b/9Gq24noe/iamd
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En el desarrollo de software de este proyecto, se siguieron las siguientes instrucciones y pasos
para implementar la metodologia Kanban:

Se cred un tablero Kanban: Se cre6 un tablero Kanban con columnas como "Por hacer", "En
proceso" y "Hecho". Se utilizaron tarjetas para representar las tareas que debian realizarse.

Se identificaron las tareas: Se identificaron las tareas necesarias para completar el proyecto,
como el disefio de la interfaz de usuario, el desarrollo del mdédulo de administracion de proyectos
y activos, la implementacion de la autenticacion de usuarios, entre otros.

Se priorizaron las tareas: Las tareas se priorizaron segun su importancia y urgencia, colocando
las mas importantes y urgentes en la columna "Por hacer".

Se asignaron las tareas: Se asignaron las tareas a los miembros del equipo responsables de su
ejecucion. Cada miembro tenia un limite de tareas asignadas en la columna "En proceso". En este
caso, como solo habia un desarrollador, la asignacion de tareas no era relevante, pero si se tuvo
en cuenta la estimacion del tiempo requerido.

Se visualizo el progreso: El tablero Kanban se utiliz6 para visualizar el progreso del equipo. A
medida que las tareas se completaron, se movian las tarjetas correspondientes. Mantener un
seguimiento del estado del desarrollo del proyecto era de vital importancia.

Se busco la mejora continua: Se realizaron retrospectivas periddicas para identificar areas de
mejora en el proceso y ajustar el tablero Kanban en consecuencia. Se tomaron en cuenta las
medidas o decisiones tomadas por los usuarios autorizados de la universidad para mejorar el

proceso de desarrollo.
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3.2.  Fases para el Desarrollo del Proyecto

3.2.1. Fase I: Diagnostico de la Aplicacion

En esta primera fase del proyecto, nuestro objetivo principal es obtener una comprension
clara de los requisitos y establecer los nuevos requerimientos de la plataforma. Para lograrlo,
hemos planificado reuniones de diagndstico con el representante de la Oficina de Propiedad
Intelectual de la Universidad Francisco de Paula Santander, tanto en la sede de Cicuta como en la
seccional de Ocafia.

Cada reunion de diagnostico sigue una agenda clara y estructurada, donde revisamos
minuciosamente cada uno de los modulos de la plataforma existente. Trabajamos en estrecha
colaboracion con el representante de la Oficina de Propiedad Intelectual para identificar los
nuevos requerimientos necesarios para administrar de manera efectiva todos los activos
intangibles y su estado actual.

Para asegurarnos de abordar los temas relevantes, hemos definido los objetivos del
proyecto de manera clara y los hemos comunicado a todas las partes interesadas. También hemos
seleccionado cuidadosamente al representante adecuado de la Oficina de Propiedad Intelectual
para cada reunion de diagnostico, asegurandonos de que sean personas clave con informacion
relevante y Util para aportar. Todo este proceso se ve reflejado en el modelo de anélisis de

requerimientos que hemos desarrollado.

3.2.2. Fase II: Diseiio Funcional de la Aplicacion

Una vez identificados los nuevos requisitos y solicitudes necesarios para el desarrollo de

la plataforma de administracion de activos intangibles de la Universidad Francisco de Paula
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Santander, es esencial llevar a cabo la fase de Disefio Funcional. El objetivo principal de esta fase

es crear un disefio detallado de la aplicacion que satisfaga las necesidades de la universidad.

Durante esta fase, se definieron los modulos y funcionalidades necesarios para
administrar de manera eficiente los activos intangibles. Esto implicé un andlisis exhaustivo de los
flujos de trabajo, la estructura de la informacion y los procesos de negocio. Para visualizar estos
aspectos, se crearon mapas de procesos que representan el flujo de trabajo de cada recurso

principal y secundario, asi como la estructura de informacion en la base de datos.

El disefio funcional permiti6 establecer una vision clara de como la plataforma abordaria
la gestion de los activos intangibles de la universidad. Se tuvieron en cuenta las necesidades
especificas de la institucidon, asegurando que el disefio fuera intuitivo, eficiente y cumpliendo con
los requisitos establecidos. Este enfoque detallado proporcion6 una guia sélida para la etapa de
desarrollo posterior, asegurando que se construyera una aplicacion que se alineara con las

expectativas y necesidades de la universidad.
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3.2.3. Fase III: Desarrollo de 1a Plataforma

Una vez aprobado el disefio funcional de la plataforma por parte de la Universidad
Francisco de Paula Santander, se procedi6 al desarrollo de la aplicacion utilizando las tecnologias
seleccionadas para el proyecto. En este caso, se opto por utilizar PHP 8.1 como lenguaje de
programacion y el framework Laravel 8, junto con un motor de base de datos MySQL para el

almacenamiento y gestion de la informacion de los activos intangibles.

Durante la fase de Desarrollo de la Plataforma, se siguieron las mejores practicas de
desarrollo de software y se implementaron metodologias agiles para garantizar la calidad y
eficiencia del trabajo realizado, para poder llevar un desarrollo de software flexible a nuevas
funcionalidades. Se llevaron a cabo pruebas continuas durante todo el proceso de desarrollo con
el fin de identificar y corregir errores de manera temprana, evitando asi retrabajos en etapas

posteriores del proyecto.

Es relevante destacar que se establecid una estrecha colaboracion con los representantes
de la Universidad Francisco de Paula Santander para asegurar que la aplicacion cumpliera con los
requisitos y especificaciones definidas en las fases anteriores del proyecto. Ademas, se
implementd un sistema de seguimiento y control de versiones para mantener un registro detallado

de los cambios realizados en el codigo fuente de la aplicacion.
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3.24. Fase IV: Prueba de la Plataforma en un Ambiente Productivo

Una vez finalizada la fase de desarrollo, es fundamental llevar a cabo pruebas de la
plataforma en un ambiente productivo antes de su lanzamiento. El objetivo de esta fase es
asegurarse de que la aplicacion funcione correctamente en un entorno real y con informacion real

de los activos intangibles de la Universidad Francisco de Paula Santander.

Durante esta fase, se realizaron pruebas de funcionalidad y seguridad para asegurarse de
que la aplicacion cumple con todos los requisitos y especificaciones definidas en las fases

anteriores del proyecto.

Una vez que se hayan completado las pruebas, se llevo a cabo una revision completa de
los resultados, se realizo una capacitacion de la plataforma, y después de su aceptacion por parte
de la oficina de propiedad intelectual, se lanz¢ la aplicacion al ambiente productivo para su uso

por parte de la comunidad universitaria.
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3.3. Poblacion y Muestra

En el contexto de este proyecto de desarrollo de software, la poblacion objetivo serian los
miembros de la comunidad universitaria de la Universidad Francisco de Paula Santander de la
sede Cucuta y seccional de Ocana, que requieren acceder y gestionar los activos intangibles de la
institucion. Esto incluye, pero no se limita a, personal administrativo, docentes, investigadores y

estudiantes.

La muestra seleccionada para este proyecto de desarrollo de software estara compuesta
por usuarios potenciales de la plataforma, tanto aquellos que pertenecen a la comunidad
universitaria de la Universidad Francisco de Paula Santander como aquellos que no tienen
afiliacion directa con la institucion. La seleccion de la muestra se basara en las funcionalidades y

caracteristicas especificas que los usuarios requieran realizar en la plataforma.

Se llevara a cabo un proceso de identificacion y andlisis de los perfiles de usuario que
podrian beneficiarse del uso de la plataforma. Esto implica la realizacion de investigaciones de
mercado, encuestas y entrevistas con diferentes usuarios potenciales, tanto dentro como fuera de
la universidad. Con esta informacién, se podran definir los segmentos de usuarios y las

necesidades especificas que buscan cubrir a través de la plataforma.

Una vez identificados los segmentos de usuarios y las funcionalidades requeridas, se
determinard el tamafio de la muestra en base a la representatividad necesaria para obtener
conclusiones significativas. Se buscara incluir usuarios con diversos perfiles, necesidades y

niveles de experiencia en el uso de aplicaciones similares. Esto permitira obtener una
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retroalimentacion diversa y enriquecedora para el proceso de desarrollo y optimizacion del

software.

La muestra se seleccionara de manera estratificada, considerando los diferentes segmentos
de usuarios identificados previamente. Se estableceran criterios de seleccion claros y se invitara a
los usuarios seleccionados a participar en la evaluacion y prueba de la plataforma. Su
experiencia, comentarios y sugerencias seran tomados en cuenta para mejorar la usabilidad,

funcionalidad y satisfaccion general de la plataforma.

Es importante destacar que la muestra estara en constante revision y actualizacion a
medida que se avance en el desarrollo del software. A medida que se implementen nuevas
funcionalidades y se realicen mejoras, se podran incluir nuevos usuarios que se beneficien de
dichas caracteristicas. Esto asegurara que la plataforma se adapte de manera efectiva a las

necesidades cambiantes de los usuarios y siga siendo relevante y util a lo largo del tiempo.
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4. Estructura de Contenido del Proyecto

4.1. Modelo de Analisis

4.1.1.  Analisis de Requerimientos

El analisis de requerimientos es una fase fundamental en el desarrollo de software, que
tiene como objetivo principal comprender y documentar de manera precisa las necesidades y
expectativas de los usuarios, asi como los objetivos que el software debe cumplir. En esta
seccion, se realizo un exhaustivo analisis de las funcionalidades y caracteristicas que se esperan
del sistema, asi como de los requisitos no funcionales que deben ser considerados. Mediante el
analisis de requerimientos, se establecid la base para el disefio, implementacion y prueba del

software, asegurando que se cumplan las expectativas del cliente y se pueda entregar un producto

final de calidad.

A lo largo de esta seccion, se abordardn los requerimientos funcionales y no funcionales
de manera detallada, permitiendo una comprension profunda de las necesidades del proyecto y

sentando las bases del éxito en las etapas que paso el desarrollo.
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Requerimientos Funcionales

Tabla: Requerimientos Funcionales

Gestion de
Facultades
Administrativas

Requerimiento

El sistema debe permitir listar las
facultades.

Descripcion

Visualizar en una lista las facultades existentes
dentro del sistema, visualizar parte de su
informacion, ya que este recurso es fundamental
para el usuario.

El sistema debe permitir registrar una
facultad.

Registrar toda la informacion que necesite una
facultad dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la
informacién de una facultad.

Visualizar la informacion principal de una facultad.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una facultad.

Actualizar la informacion de una facultad, siempre
y cuando esta sea tnica. No pueden existir dos
facultades iguales.

El sistema debe permitir eliminar una
facultad.

Eliminar una facultad siempre y cuando no esté
relacionado con algun otro recurso.

Gestion de
Unidades de
Investigacion

El sistema debe permitir registrar una
unidad de investigacion.

Registrar toda la informacion necesaria para una
unidad investigativa.

El sistema debe permitir
asignar/desasignar una categoria a la
unidad de investigacion.

Una unidad de investigacion debe de pertenecer a
una categoria de unidad de investigacion.

El sistema debe permitir
asignar/desasignar un director a la
unidad de investigacion.

Una unidad de investigacion debe de tener asignado
un director. En este caso es un creador dentro del
sistema.

El sistema debe permitir
asignar/desasignar un responsable de la
unidad de investigacion.

Una unidad de investigacion debe de tener asignado
un responsable de inventario. En este caso es un
creador dentro del sistema.

El sistema debe permitir
asignar/desasignar una facultad a la
unidad de investigacion.

Una unidad de investigacion debe pertenecer a una
facultad.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una unidad de
investigacion.

Actualizar la informacion que pueda tener una
unidad de investigacion, siempre y cuando esta sea
unica.

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

Descripcion

Gestion de
Departamentos
Académicos

El sistema debe permitir listar los
departamentos académicos.

Visualizar en una lista los departamentos académicos
existentes dentro del sistema, visualizar parte de su
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informacion, ya que este recurso es fundamental para el
usuario.

El sistema debe permitir registrar un
departamento académico.

Registrar toda la informacion que necesite un departamento
académico dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion del departamento académico.

Visualizar la informacion principal de un departamento
académico.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de un departamento académico.

Actualizar la informacion de un departamento académico,
siempre y cuando esta sea Unica. No pueden existir dos
departamentos académicos iguales.

El sistema debe permitir eliminar un
departamento académico.

Eliminar un departamento académico siempre y cuando no
esté relacionado con algun otro recurso.

Gestion de
Proyectos

El sistema debe permitir visualizar los
proyectos del sistema.

Visualizar un listado de todos los proyectos disponibles en el

sistema.

El sistema debe permitir registrar un
proyecto.

Registrar un proyecto con toda su informacion, con todo lo

necesario.

El sistema debe permitir asignar/desasignar
una o mas unidades de investigacion a un
proyecto.

Un proyecto debe pertenecer minimo a una unidad de

investigacion.

El sistema debe permitir asignar un
responsable al proyecto.

Un proyecto debe tener un responsable, (Creador) Siempre y
cuando este pertenezca a la unidad de investigacion.

El sistema debe permitir asociar/desasociar
los integrantes del proyecto.

Un proyecto debe de tener un responsable, pero también es
un integrante. Minimo un integrante en el proyecto. (Puesto:

Director, Integrante)

El sistema debe permitir actualizar la
informacién de un proyecto.

Actualizar la informaciéon que pueda tener un proyecto,
siempre y cuando esta sea Unica.

El sistema debe permitir cambiar la
asignacion del responsable del proyecto.

Un proyecto debe tener asignado un responsable de proyecto,
por lo que no se puede dejar sin uno.

El sistema debe de permitir eliminar un
proyecto.

Se podra eliminar un proyecto siempre y cuando este no
tenga activos relacionados.

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

Descripcion

Gestion de
Activos

El sistema debe permitir visualizar los
activos registrados en el sistema.

Visualizar los activos registrados en el sistema,
visualizando parte de su informacion.

El sistema debe permitir el registro de un
activo.

Registrar la informacién bésica de un activo intangible,
incluyendo la fecha de creacion del activo, su
ubicacion en la universidad y el codigo de localizacion.

El sistema debe permitir asignar la
clasificacion de un activo.

Un activo debe de pertenecer a una clasificacion.
(Cualquiera de las que estén dentro de las tres ramas
existentes)

El sistema debe permitir asignar el
estado del activo.

El activo debe de tener asignado un estado del activo,
de tal manera de que se pueda saber en qué estado se
encuentra.
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El sistema debe permitir actualizar la
informacion de un activo.

Actualizar la informacion que pueda tener un activo,
(Incluyendo si este activo se encuentra incorporado
como intangible) siempre y cuando esta sea inica
dentro del proyecto.

El sistema debe de permitir eliminar un
activo.

Eliminar la informacion de un activo intangible, asi
mismo, cambiar la.

El sistema debe permitir la
administracion de los archivos
necesarios para la informacion de los
activos.

Gestionar los archivos que pertenecen a la informacion
del activo, por lo que se debe permitir subir y
actualizar estos documentos.

El sistema debe permitir
asociar/desasociar uno o mas DPI de un
activo.

Un activo puede tener o no mas de un DPI asociado,
por lo que este podra asociar o desasociar los DPI que
sean necesarios, siempre y cuando no se repitan.

El sistema debe permitir registrar si un
activo se encuentra publicado o
divulgado.

Si un activo se encuentra divulgado o publicado, este
tendrd mas opciones para poder registrar informacion.
Si no se encuentra publicado o divulgado,
sencillamente no lo tendra.

El sistema debe permitir registrar si tiene
contrato de confidencialidad.

Si un activo tiene contrato de confidencialidad, este
podra registrar el origen del contrato, y demas
informacion.
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Gestion de
Activos

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir registrar si tiene
cotitularidad de los DPIL.

Descripcion

Si el activo presenta cotitularidad de los DPI, este
debe de poder registrarse y asociarse a los DPI.

El sistema debe permitir registrar si tiene
contrato de cesion de derechos
patrimoniales.

Si el activo presenta un contrato de cesion de
derechos patrimoniales, este debe poder registrarse.

El sistema debe permitir registrar si un
activo tiene un plan de accioén y
proteccion.

Si el activo tiene un plan de accion y proteccion,
este debe registrar el nimero de referencia.

El sistema debe permitir asociar las
herramientas para la priorizacion y
decision del activo con un activo.

Si el activo requiere de ser asociado con estas
herramientas, se podra asociar.

El sistema debe permitir registrar si el
activo es de uso comercial.

Si el activo es de uso comercial, este debe registrar
el motivo por el cudl es de uso comercial.

Gestion de
Derechos de
Propiedad
Intelectual

El sistema debe permitir registrar una
categoria de los derechos de propiedad
intelectual.

Registrar la categoria de los derechos de propiedad
intelectual es muy importante ya qué es el primer
nivel de los derechos de propiedad intelectual.

El sistema debe permitir visualizar las
categorias de los derechos de propiedad
intelectual.

Visualizar las categorias de los derechos de
propiedad intelectual.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion de las categorias de los
derechos de propiedad intelectual.

Visualizar una categoria de los derechos de
propiedad intelectual.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de las categorias de los
derechos de propiedad intelectual.

Actualizar la informacion que pueda tener una
categoria de los derechos de propiedad intelectual.

El sistema debe permitir eliminar la
informacion de las categorias de los
derechos de propiedad intelectual.

Se podra eliminar una categoria de los derechos de
propiedad intelectual siempre y cuando este no esté
relacionado con algun otro recurso.
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Gestion de
Derechos de
Propiedad
Intelectual

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir registrar una
subcategoria de los derechos de
propiedad intelectual.

Descripcion

Registrar la subcategoria de los derechos de
propiedad intelectual es muy importante ya qué es el
primer nivel de los derechos de propiedad
intelectual.

El sistema debe permitir visualizar las
subcategorias de los derechos de
propiedad intelectual.

Visualizar las subcategorias de los derechos de
propiedad intelectual.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion de las subcategorias de los
derechos de propiedad intelectual.

Visualizar una subcategoria de los derechos de
propiedad intelectual.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de las subcategorias de los
derechos de propiedad intelectual.

Actualizar la informacion que pueda tener una
subcategoria de los derechos de propiedad
intelectual.

El sistema debe permitir eliminar la
informacion de las subcategorias de los
derechos de propiedad intelectual.

Se podra eliminar una subcategoria de los derechos
de propiedad intelectual siempre y cuando este no
esté relacionado con algin otro recurso.

El sistema debe permitir registrar un
producto de los derechos de propiedad
intelectual.

Registrar el producto de los derechos de propiedad
intelectual es muy importante ya qué es el primer
nivel de los derechos de propiedad intelectual.

El sistema debe permitir visualizar los
productos de los derechos de propiedad
intelectual.

Visualizar los productos de los derechos de
propiedad intelectual.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion de los productos de los
derechos de propiedad intelectual.

Visualizar el producto de los derechos de propiedad
intelectual.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de los productos de los
derechos de propiedad intelectual.

Actualizar la informacion que pueda tener un
producto de los derechos de propiedad intelectual.

El sistema debe permitir eliminar la
informacion de los productos de los
derechos de propiedad intelectual.

Se podra eliminar un producto de los derechos de
propiedad intelectual siempre y cuando este no esté
relacionado con algun otro recurso.
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Gestion de
Creadores

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir el registro de
creadores dentro de la plataforma.

Descripcion

Registrar toda la informacion necesaria para el creador
dentro del sistema.

El sistema debe permitir registrar un
nivel de estudio del creador.

Registrar el nivel del estudio de un creador. Este hace
parte de la informacion de un creador dentro del
sistema.

El sistema debe permitir asignar el tipo
de vinculacion actual del creador.

Registrar el tipo de vinculacion de un creador. Este
hace parte de la informaciéon de un creador dentro del
sistema.

El sistema debe permitir registrar el tipo
de contrato de un creador.

Registrar el tipo de contrato de un creador. Este hace
parte de la informacion de un creador dentro del
sistema.

El sistema debe permitir actualizar la
informacioén de un creador.

Actualizar la informacion que pueda tener un creador,
siempre y cuando esta sea Unica.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de un nivel de estudio del
creador.

Actualizar la informacion que pueda tener un nivel de
estudio de un creador, siempre y cuando esta sea unica
dentro del creador.

El sistema debe permitir actualizar el
tipo de vinculacién de un creador.

Sin restricciones se podra eliminar el nivel de estudio
de un creador.

El sistema debe de permitir eliminar un
creador.

Se podra eliminar un creador siempre y cuando este no
tenga relacion alguna con ninguna otra tabla de la
plataforma, unidades de investigacion, proyectos,
activos, etcétera.

El sistema debe permitir registrar la
organizacion externa de un creador.

Si el creador pertenece a una organizacion externa a la
Universidad Francisco de Paula Santander, o sea, a sus
direcciones técnicas, este debe diligenciar un
formulario para hacer el registro de esa organizacion
externa.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de la organizacion externa
de un creador.

Si aun pertenece a una organizacion externa, se podra
actualizar la informacion de la organizacion externa. Si
este ya no pertenece a una organizacion externa, podra
seleccionar a que unidad administrativa pertenece y de
cudl direccion técnica pertenece.
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Gestion de

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir registrar un
usuario del sistema.

Descripcion

Un usuario, es la persona que puede iniciar sesion
en la plataforma. Este usuario pertenece a un rol y
permiso especifico.

El sistema debe permitir actualizar la
informacién de un usuario.

Actualizar la informacion que pueda tener un
usuario, siempre y cuando esta sea unica.

El sistema debe permitir eliminar un

Se podra eliminar un usuario de la plataforma.

Usuarios usuario de la plataforma.
. . . Un usuario debe pertenecer a un rol de usuario, para
El sistema debe permitir asociarunrola | ) i . .
) asi poder saber cudles seran las funcionalidades que
un usuario. ,
este podra tener.
El sistema debe permitir desasociar un |Si es necesario, se podra desasociar o desvincular un
rol a un usuario. rol a un usuario.
. . . Un usuario debe pertenecer a un rol de usuario, para
El sistema debe permitir asociarunrola | ) i . .
) asi poder saber cudles seran las funcionalidades que
un usuario. ,
este podra tener.
El sistema debe permitir desasociar un |Si es necesario, se podra desasociar o desvincular un
rol a un usuario. rol a un usuario.
Un rol de usuario, es el rol al cual pertenece un
El sistema debe permitir registrar un rol [usuario, el cual limitara las acciones que podra
de usuario. hacer o no. (El sistema solo puede tener un rol de
administrador master (técnico)
Gestion de Roles

y Permisos

El sistema debe permitir actualizar un rol
de usuario.

Si es necesario, se podra actualizar la informacion
del rol de usuario, siempre y cuando este sea Unico.

El sistema debe permitir eliminar un rol
de usuario.

Se podra eliminar un rol de usuario siempre y
cuando este no esté relacionado a ningun usuario.

El sistema debe permitir registrar un
permiso.

Un permiso limita las capacidades de un rol.

El sistema debe permitir actualizar un
permiso.

Si es necesario, se podra actualizar la informacion
del permiso, siempre y cuando este sea Unico.

El sistema debe permitir eliminar un
permiso.

Se podra eliminar un permiso siempre y cuando este
no esté relacionado a ningtn usuario.
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Gestion de
Categorias de las
Estrategias de
Gestion

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir listar las

categorias de las estrategias de gestion.

Descripcion

Visualizar en una lista las categorias de las
estrategias de gestion existentes dentro del sistema,
visualizar parte de su informacion, ya que este
recurso es fundamental para el usuario.

El sistema debe permitir registrar una
categoria de las estrategias de gestion.

Registrar toda la informacion que necesite una
categoria de las estrategias de gestion dentro del
sistema.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion de la categoria de las
estrategias de gestion.

Visualizar la informacién principal de una categoria
de las estrategias de gestion.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una categoria de las
estrategias de gestion.

Actualizar la informacion de una categoria de las
estrategias de gestion, siempre y cuando esta sea
unica. No pueden existir dos categorias de
estrategias de gestion iguales.

El sistema debe permitir eliminar una
categoria de las estrategias de gestion.

Eliminar una categoria de las estrategias de gestion
siempre y cuando no esté relacionado con algun otro
recurso.

Gestion de
Estrategias de
Gestion

El sistema debe permitir listar las
estrategias de gestion.

Visualizar en una lista las estrategias de gestion
existentes dentro del sistema, visualizar parte de su
informacion, ya que este recurso es fundamental
para el usuario.

El sistema debe permitir registrar una
estrategia de gestion.

Registrar toda la informacion que necesite una
estrategia de gestion dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la

informacion de la estrategia de gestion.

Visualizar la informacion principal de una
estrategia de gestion.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una estrategia de
gestion.

Actualizar la informacion de una estrategia de
gestion, siempre y cuando esta sea unica. No
pueden existir dos categorias de estrategias de
gestion iguales.

El sistema debe permitir eliminar una
estrategia de gestion.

Eliminar una estrategia de gestion siempre y cuando
no esté relacionado con algun otro recurso.
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Gestion de de las
Financiaciones de
los Proyectos

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir listar las
financiaciones de proyectos.

Descripcion

Visualizar en una lista las financiaciones de
proyectos existentes dentro del sistema, visualizar
parte de su informacion, ya que este recurso es
fundamental para el usuario.

El sistema debe permitir registrar una
financiacion de proyectos.

Registrar toda la informacion que necesite una
financiacion de proyectos dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion de la financiacion de
proyectos.

Visualizar la informacién principal de una
financiacion de proyectos.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una financiacion de
proyectos.

Actualizar la informacion de una financiacion de
proyectos, siempre y cuando esta sea unica. No
pueden existir dos financiaciones de proyectos
iguales.

El sistema debe permitir eliminar una
financiacion de proyectos.

Eliminar una financiacion de proyectos siempre y
cuando no esté relacionado con algun otro recurso.

Gestion de los
Tipos de
Contratos para
los Proyectos

El sistema debe permitir listar las
estrategias de gestion.

Visualizar en una lista las estrategias de gestion
existentes dentro del sistema, visualizar parte de su
informacion, ya que este recurso es fundamental
para el usuario.

El sistema debe permitir registrar una
estrategia de gestion.

Registrar toda la informacion que necesite una
estrategia de gestion dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la

informacion de la estrategia de gestion.

Visualizar la informacion principal de una
estrategia de gestion.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una estrategia de
gestion.

Actualizar la informacion de una estrategia de
gestion, siempre y cuando esta sea unica. No
pueden existir dos categorias de estrategias de
gestion iguales.

El sistema debe permitir eliminar una
estrategia de gestion.

Eliminar una estrategia de gestion siempre y cuando
no esté relacionado con algun otro recurso.




Moédulo

Gestion de de las
Herramientas de
Priorizacion

Tabla: Requerimientos Funcionales

Requerimiento

El sistema debe permitir listar las
Herramientas de Priorizacion.

Descripcion

Visualizar en una lista las Herramientas de Priorizacion
existentes dentro del sistema, visualizar parte de su
informacion, ya que este recurso es fundamental para el
usuario.

El sistema debe permitir registrar una
Herramienta de Priorizacion.

Registrar toda la informacion que necesite una
Herramienta de Priorizacion dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la
informacion de la Herramienta de
Priorizacion.

Visualizar la informacion principal de una Herramienta
de Priorizacion.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una Herramienta de
Priorizacion.

Actualizar la informacion de una Herramienta de
Priorizacion, siempre y cuando esta sea unica. No pueden
existir dos Herramientas de Priorizacion.

El sistema debe permitir eliminar una
Herramienta de Priorizacion.

Eliminar una Herramienta de Priorizacién siempre y
cuando no esté relacionado con algun otro recurso.

Gestion de los
Tipos de
Contratos para
los Proyectos

El sistema debe permitir listar las
estrategias de gestion.

Visualizar en una lista las estrategias de gestion
existentes dentro del sistema, visualizar parte de su
informacion, ya que este recurso es fundamental para el
usuario.

El sistema debe permitir registrar una
estrategia de gestion.

Registrar toda la informacion que necesite una estrategia
de gestion dentro del sistema.

El sistema debe permitir visualizar la

informacion de la estrategia de gestion.

Visualizar la informacion principal de una estrategia de
gestion.

El sistema debe permitir actualizar la
informacion de una estrategia de
gestion.

Actualizar la informacion de una estrategia de gestion,
siempre y cuando esta sea Unica. No pueden existir dos
categorias de estrategias de gestion iguales.

El sistema debe permitir eliminar una
estrategia de gestion.

Eliminar una estrategia de gestion siempre y cuando no
esté relacionado con algun otro recurso.

Tabla 2. Requerimientos Funcionales del Software

Esta tabla contiene todos los requerimientos funcionales analizados en la fase de andlisis

del proyecto, separado por los diferentes mdodulos de gestion. Unos muy importantes y de primer

nivel, los cuales interactian directamente con los activos, y otros secundarios pero requeridos.
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4.1.1.2. Requerimientos No Funcionales

Requerimiento Descripcion

La aplicacion web debe garantizar la seguridad de los datos confidenciales y la
privacidad de los usuarios. Debe implementar medidas de autenticacion solidas, como
Seguridad contrasefias seguras, para asegurar que solo los usuarios autorizados puedan acceder a
la informacion. Ademas, se deben utilizar técnicas de cifrado para proteger los datos
almacenados y transmitidos, evitando asi su acceso no autorizado.

La aplicacion web debe ser intuitiva y facil de usar para los usuarios. Esto implica
contar con una interfaz de usuario clara y bien disefiada, con una navegacion sencilla y
una estructura logica de la informacion. Se deben seguir estandares de disefio y
usabilidad para asegurar una experiencia positiva para los usuarios. Ademas, la
aplicacion debe ser accesible, es decir, debe poder ser utilizada por personas con
discapacidades visuales o motoras, siguiendo pautas de accesibilidad web reconocidas.

Usabilidad

La aplicacion web debe ser escalable, lo que significa que debe poder adaptarse y
crecer sin problemas a medida que aumente la demanda de usuarios o funcionalidades.
Esto implica disefiar una arquitectura escalable, utilizando tecnologias y técnicas que
Escalabilidad permitan agregar mas recursos, como servidores o capacidad de almacenamiento,
segun sea necesario. Ademas, la aplicacion debe ser capaz de manejar grandes
volimenes de datos y transacciones sin que su rendimiento se vea afectado
negativamente.

La aplicacion web debe ser facil de mantener y actualizar a lo largo del tiempo. Esto
implica tener un codigo limpio y bien estructurado, siguiendo las mejores practicas de
programacion. Ademas, se deben utilizar estdndares y patrones de disefio reconocidos
Mantenibilidad para facilitar la comprension y modificacion del codigo por parte de los
desarrolladores. La aplicacion también debe contar con una documentacion clara y
completa, que explique su funcionamiento, estructura y configuracion, facilitando asi
su mantenimiento.

Tabla 3. Requerimientos No Funcionales del Software

Esta tabla contiene todos los requerimientos no funcionales analizados en la fase de
analisis del proyecto. Se registraron una cantidad de cuatro requerimientos no funcionales que

garantizan que el sistema sea seguro, de facil uso, escalable y mantenible.



4.1.2.  Analisis de Riesgos
4.1.2.1. Identificacion de Riesgos
Riesgo Causa

Requerimientos mal
definidos.

Falta de comprension del
problema o del cliente.

Efecto

Entrega de un producto
que no cumple con las
necesidades del usuario.
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Impacto

Bajo, porque se puede
resolver con cambios en el
software y/o en los
requerimientos.

Tecnologia obsoleta

Falta de actualizacion en
tecnologia.

Pérdida de competitividad,
seguridad y eficiencia.

Alto, puede afectar
significativamente la
funcionalidad de la
aplicacion y la satisfaccion
del usuario.

Cambios en la normativa.

Cambios en la regulacion
gubernamental o
institucional.

Pérdida de conformidad y
legalidad de la aplicacion.

Alto, puede generar multas
y sanciones, dafiando la
imagen institucional y el

presupuesto.

Escasez de recursos
humanos.

Falta de personal
especializado en el
proyecto.

Atrasos en el desarrollo y
mayor carga de trabajo
para los miembros del

equipo.

Moderado, puede afectar el
progreso del proyecto y
generar estrés y
desmotivacion en el
equipo.

Problemas de integracion.

Incompatibilidad de los
componentes 0 médulos
del software.

Pérdida de funcionalidad y
calidad de la aplicacion.

Moderado, puede retrasar
el proceso de desarrollo y
aumentar el costo del
proyecto.

Cambios de alcance.

Requisitos que cambian
durante el proyecto.

Afectacion del
presupuesto, la duracion y
la calidad del proyecto.

Alto, puede afectar el
éxito del proyecto y la
satisfaccion del usuario.

Falta de pruebas
adecuadas.

Ausencia de pruebas de
calidad y validacion.

Errores y fallos en el
software, reduciendo la
calidad y la confiabilidad.

Moderado, puede requerir
correcciones y atrasos en
el proyecto.




Riesgo

Fallos en la seguridad.

Causa

Brechas en la seguridad
del software.

Efecto

Exposicion de datos
sensibles y dafio a la
reputacion de la
universidad.
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Impacto

Alto, puede daar la
confianza del usuario y la
imagen de la universidad.

Problemas de
escalabilidad.

Imposibilidad de escalar la

aplicacion para soportar un

gran numero de usuarios o
de datos.

Pérdida de rendimiento,
caidas del sistema,
frustracion del usuario.

Alto, puede limitar la
utilidad de la aplicacion y
dafiar la imagen de la
universidad.

Problemas de accesibilidad

Inaccesibilidad para
personas con
discapacidades o
limitaciones

Discriminacion y posible
accion legal contra la
universidad

Alto, puede causar dafio a
la imagen de la
universidad y requerir
cambios costosos en el
software.

Cambios en la tecnologia
del cliente

Cambios en los sistemas y
tecnologias utilizados por
el cliente

Problemas de integracion,
atrasos en el desarrollo y
ajustes en los
requerimientos

Moderado, puede afectar el
progreso del proyecto y
requerir cambios en el
software.

Problemas de calidad de
datos.

Datos incompletos,
inexactos o inconsistentes
en la base de datos.

Pérdida de integridad de
los datos, errores en la
toma de decisiones.

Alto, puede afectar la
utilidad de la aplicacion y
la satisfaccion del usuario.

Falta de capacitacion del
usuario

Falta de capacitacion y/o
documentacion del
usuario.

Frustracion y uso
inadecuado de la
aplicacion.

Moderado, puede afectar la
satisfaccion del usuario y
generar mas trabajo para el
equipo.

Problemas de disefio y
usabilidad.

Disefio inadecuado,
problemas de usabilidad.

Pérdida de funcionalidad,

insatisfaccion del usuario.

Moderado, puede limitar la
utilidad de la aplicacion y
afectar la satisfaccion del

usuario.

Falta de capacitacion del
usuario

Falta de capacitacion y/o
documentacion del
usuario.

Frustracion y uso
inadecuado de la
aplicacion.

Moderado, puede afectar
la satisfaccion del usuario
y generar mas trabajo para

el equipo.
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Problemas de disefio y
usabilidad.

Disefio inadecuado,
problemas de usabilidad.

Pérdida de funcionalidad,

insatisfaccion del usuario.

Moderado, puede limitar
la utilidad de la aplicacion
y afectar la satisfaccion
del usuario.

Problemas de
mantenimiento.

Dificultades para
mantener la aplicacion en
el tiempo.

Pérdida de rendimiento,
atrasos en las
actualizaciones.

Moderado, puede afectar
la utilidad de la aplicacion
y la satisfaccion del
usuario en el largo plazo.

Tabla 4. Identificacién de Riesgos

La utilizacion de la tabla de identificacion de riesgos resultd ser de vital importancia para

garantizar el logro exitoso y el cumplimiento de los requisitos del software. A través de esta

herramienta, pude registrar y categorizar de manera sistematica los posibles riesgos que podrian

surgir durante todo el proceso de desarrollo. Estos riesgos abarcaron desde posibles errores en el

cddigo, hasta retrasos en las entregas o cambios inesperados en los requisitos del proyecto.

La tabla de identificacion de riesgos me brindo la capacidad de evaluar de forma precisa

tanto el impacto potencial como la probabilidad de ocurrencia asociada a cada riesgo

identificado. Esta evaluacion resulto ser crucial, ya que me permitié tomar decisiones informadas

y establecer estrategias de mitigacion adecuadas para hacer frente a los riesgos detectados.

Gracias a la tabla de identificacion de riesgos, se pudo tener una vision clara y organizada

de los riesgos potenciales del proyecto. Esto permitio anticipar posibles obstaculos y tomar

acciones preventivas para minimizar su impacto en el desarrollo del software.
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4.2. Modelo de Negocio

4.2.1. Gestion del Negocio

La Universidad Francisco de Paula Santander, a través de su departamento de Propiedad
Intelectual, busca implementar una plataforma web que permita la gestion integral de los activos
intangibles de la institucion. Esta plataforma también debid ser capaz de almacenar y administrar
informacion relevante de otros recursos como facultades, unidades investigativas, proyectos de
desarrollo, innovacion e investigacion, entre otros.

La plataforma se disefi6 de tal manera que se adapte a las necesidades especificas de cada
una de las sedes de la Universidad, incluyendo la sede ubicada en Clicuta y la sede en Ocafia,
Norte de Santander. De esta forma, se garantiza un espacio Unico y centralizado para la gestion
eficiente de la informacion, lo que permitié mejorar la toma de decisiones y optimizar los
procesos internos de la institucion.

El objetivo principal de este proyecto es desarrollar una plataforma web robusta, segura y
escalable, que permita la gestion eficiente de los activos intangibles de la Universidad Francisco
de Paula Santander, asi como de otros recursos relevantes para la institucion. La plataforma debid
cumplir con los mas altos estandares de calidad y eficiencia, y se trabajo en estrecha colaboracion
con los representantes de la universidad para garantizar que cumpla con todos los requisitos y

especificaciones definidos en las fases del proyecto.

4.2.2. Definicion del Negocio

En este proyecto de desarrollo de software se busca implementar una plataforma web que
permita la gestion y administracion eficiente de los activos intangibles de la Universidad

Francisco de Paula Santander, asi como de los proyectos de investigacion, desarrollo e
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innovacion asociados a ellos. La plataforma permiti6 registrar la informacion de cada activo
intangible, incluyendo su estado actual y la unidad de investigacion y subdireccion técnica a la
que pertenece. Ademas, se pudo visualizar estadisticas actualizadas en tiempo real de los activos
intangibles, lo que pudo permitir al area administrativa del Departamento de Propiedad
Intelectual hacer un seguimiento y valoracion adecuada de los mismos. La plataforma estuvo

disponible para las sedes de la Universidad ubicadas en Cucuta y Ocafia
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4.2.3.  Objetivo del Negocio

Desarrollar una plataforma web que permita la gestion eficiente de los activos intangibles
de la Universidad Francisco de Paula Santander, con el fin de optimizar su proceso de
administracion y seguimiento en cada una de las fases de desarrollo. Esta plataforma proporciond
una vision completa y actualizada de los activos intangibles y su estado, lo que permitié tomar

decisiones informadas y estratégicas para maximizar su valor y potencial.

4.2.4. Mapa de Procesos del Negocio

Administracion de las Subdirecciones Técnicas

Gestion de las Unidades Investigativas

Planificacion y Monitorizacion de Proyectos

Gestion de Recursos y Personal

(Y |
T |
e
S |

Analisis y

Generacion de
Reportes

Validacion de la
Informacion

Almacenamiento

" Estadistica de la
de la Informacion

Informacion

Gestion de Recursos Secundarios

VAR

Aseguramiento de la Calidad de
la Informacion

Mantenimiento y Actualizacion de la
Informacion

Analisis y Seguimiento de la Informacion

Figura 6. Disefio del Mapa de Procesos del Negocio del Software



La anterior figura muestra el disefio del mapa de procesos del negocio disenado para esta

plataforma.
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4.24.1.

4.2.4.1.1.

4.2.4.1.1.1.

Procesos Funcionales dentro del Sistema

Recursos Principales
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Moédulo del recurso Subdirecciones Técnicas

Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Subdireccion Técnica

Regla: Solamente debe deirla
informacion de la Subdireccidn
Técnica.

Subdireccion Técnica

—~ |

Objetivo: Insertar toda la
informacitn necesaria para una
Subdireccidn Técnica, para
posteriormente ser utilizada.

h

Subdireccion

Técnica

. Subdireccion Técnica
’ registrada

Regla: La Subdireccidn Técnica
debe de existir en la base de datos
del cliente.

Subdireccion Técnica.

Informaciin de ko Subdireccicn
Técniva.

—~ |

L

Visualizacion de la
informacién de una
Subdireccién Técnica.

Objetivo: Visualizar toda la
informacion de una
Subdireccion Técnica.

Visualizacion de la
’ informacién.

Regla: La Subdireccidn Técnica
debe de existir en la base de datos
del cliente.

Subdireccién Técnica

Informacién de la Subdireccidn
Técnica

Base de
| Datos Cliente

—~ |

Objetive: Actualizar toda la

informacitn necesaria para una

Subdireccidn Técnica, para
posteriormente ser utilizada.

h

Actualizar Subdireccidn

Técnica

. Subdireccidn Técnica
’ actualizada.

Regla: La Subdireccidn Técnica
debe de existir en la base de datos
del cliente, y no debe de tener
ningiin otro recurso relacionado
que dependa de su informacidn.

Subdireccién Técnica

Y

Informacidn de ko Subdireccicn
Técnica

Figura 7. Médulo del recurso de Subdirecciones Técnicas

L

/_/

Eliminacién de una
Subdirecciéon Técnica

Objetive: Eliminacion de una
Subdireccion Técnica.

. Subdireccidn Técnica
eliminada.

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Subdirecciones Técnicas".

Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones

esenciales en el sistema.




4.2.4.1.2.

Moddulo del recurso Departamentos Académicos
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Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Departamento Académico

Regla: Solamente debe de irla
informacidn del Departamenta
Académico

Objetivo: Insertar toda la
informacion necesaria para un

Departamento Académico

Departamento Académico, para
\ posteriormente ser utilizada

Informacién del
Departamento Académico,

h 4
Registar Depar Depar to A
Académico ’ registrado

Base de
| Datos Cliente|

Regla: El Departamento
Académico debe de existir en la
base de datos del cliente.

Departamento Académico

—

¥

Objetivo: Visualizar toda la
informacidn de una
Departamento Académico

Informacion del

Departamento Acﬂdémico\—’

Visualizacion de la
informacién de una
Departamento Académico

Base de
|Datos Cliente

. Visualizacion de la
’ informacicn.

Regla: El Departamento
Académico debe de existir en la
base de datos del cliente.

Objetivo: Actualizar toda la
informacion necesaria para un

Departamento Académico

Departamento Académico, para
\ posteriormente ser utilizada

Regla: El Departamento
Académico debe de existiren la
base de datos del cliente, y no
debe de tener ningiin otro recurso
relacionado que dependa de su
informacidn.

Departamento Académico

Informacién del

Deparmmenloﬂmdémim:

Actualizar
Departamento Académico

. Departamento Académico
’ actualizado

Base de
| Datos Cliente|

Informacion del

Ohbjetivo: Eliminacion de un
Departamento Académico.

—

Eliminacién de un

Departamento Académico, : Departamento Académico

Base de
| Datos Cliente

. Departamento Académico
’ eliminado

Figura 8. M4dulo del recurso de Departamentos Académicos

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Proyectos". Esta visual es

una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones esenciales en el

sistema.




4.2.4.1.3.
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Modulo del recurso Unidades Investigativas

Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Unidad de Investigacion

Regla: Solamente debe de ir la
informacion de la Unidad de
Investigacion.

Unidad de Investigacion.

Informacin de la \/_/

Ohbjetivo: Insertar toda la
informacicn necesaria para una
Unidad de Investigacidn, para
posteriormente ser utilizada.

Subdireccidn Técnica v

Registar Unidad de

\ Unidad de igacion

Infarmacidn de fa Categoria
de b Unidod de Investigacian.

Informacidn def Director,

Informacién del Administrador
del Invemtaria,

Investigacion.

registrada.

Regla: La Unidad de
Investigacidn debe de existir en la
base de datos del cliente.

Informucidn de lu Unidod
de Investigacidn

Base de
Dhatos Cliente

Unidad de Investigacion.

—

Objetivo: Visualizar toda la
informacidn de una Unidad de
Investigacidn

h

Visualizacion de la
informacion de una Unidad
de Investigacion.

. Visualizacién de la
’ informacion.

Regla: La Unidad de
Investigacion debe de existir en la
base de datos del cliente.

Unidad de Investigacion.

—

Informacin de la v

Subdireccion Técnica

Actualizar Unidad de
Infarmacidn de fa Categoria Investigacion
de b Unidad de Investigacian,

Informacidn def Director,

Informacién del Administrador
del Invemtaria,

Objetivo: Actualizar toda la
informacicn necesaria para una
Unidad de Investigacidn, para
posteriormente ser utilizada.

Regla: La Unidad de
Investigacidn debe de existir en la
base de datos del cliente, y no
debe de tener ningiin otro recurso
relacionado que dependa de su
informacidn.

Unidad de Investigacion.

—

Objetivo: Eliminacidn de una
Unidad de Investigacion.

. Unidad de Investigacion
’ actualizada,

Informaciin de la Unidad de
Tnvestigacidn

Base de
| Datos Cliente

h i

Eliminacion de una Unidad
de Investigacion

. Unidad de Investigacion
’ eliminada.

Figura 9. Médulo del recurso de Unidades Investigativas

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacidn del recurso "Unidades Investigativas".

Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones

esenciales en el sistema.
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Moédulo del recurso Proyectos

Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Proyecto
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Regla: Solamente debe deir la
informacion del Proyecta.

Proyecto

Objetivo: Insertar toda la
informacion necesaria para un
Proyecto, para posieriormente

Informacicn de la Unidad
Invesiigativa

k.

—~—

ser utilizada.

Informacicn del Director.

Registar Proyecto.

Infarmacicn del Proyecio.

Base de
| Datos Cliente

Regla: El proyecto debe de existir
en la base de datos del cliente.

Proyecto.

Objetivo: Visualizar toda la
informacidn de un Proyecto.

T

L

Informacitn del Proyecn,

Visualizacion de la
informacion de un Proyecto,

. Visualizacién de la
! informacicn.

Regla: El Proyecto debe de existir
en la base de datos del cliente.

Proyecto.

Objetive: Actualizar toda la
informacion necesaria para un

Infarmacicn de la Unidad
Invesiigativa

—~

k.

Proyectn, para posterinrmente
ser utilizada.

Regla: El Proyecto debe de existir
en la base de datos del cliente, y

no debe de tener ningtin otro

Proyecto.

Objetivo: Eliminacidn de un

recurso relacionado que dependa
de su informacidn.

Informacicn del Director.

Actualizar la informacién

del Proyecto.

. Informacidn del Proyecto
’ actualizado.

Infarmacicn del Prayecio.

Y

L

/_/

Praoyecto

Infarmacidn del Prayecta.

Eliminacién de un
Proyecto.

¥ Proyecto eliminado.

Base de
| Datos Cliente

Figura 10. Médulo del recurso de Proyectos

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Proyectos". Esta visual es

una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones esenciales en el

sistema.
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Registro/Visualizacion/Actualizaciéon/Eliminacion del recurso Activo Intangible

Regla: Solamente debe deirla

informacidn del Activo Intangible. Activo Intangible.

Objetivo: Insertar toda la
informacion necesaria para un
Activo Intangible, para
posteriormente ser utilizada.

—~—

k.

Informaciin del Proyecio

Activo I

Informaciin del Activa
Intangible.

Regla: El Activo Intangible debe
de existir en la base de datos del
cliente.

Informacion del Activa
Intangible.

Objetivo: Visualizar toda la
Activo Intangible. informacion de un Activo
Intangible.
h
Visualizacion de la L
informacién de un : Vlsllml'!zaclu.l'l de la
Activo Intangible. informacién.

Base de
|Datos Cliente

Regla: El Activo Intangible debe
de existir en la base de datos del
cliente.

Active Intangible.

—

Objetive: Actualizar toda la
informacion necesaria para un
Activo Intangible, para
posteriormente ser utilizada.

Informaciin del Prayecto b

Actualizar la informacién
del Activo Intangible.

Informacitn del Activa
Tntangible.

Active Intangible
’ actualizado.

Regla: El Activo Intangible debe
de existir en la base de datos del
cliente, v si algiin otro recurso
depende de su informacidn serd
eliminado.

Activo Intangible.

Objetivo: Eliminacidn de un
Activo Intangible.

—y

Informacidn del Acitve Intangibie.

Base de
| Datos Cliente

L.

Eliminacién de un
Activo Intangible,

Active Intangible
’ eliminada.

Figura 11. Médulo del recurso de Activos Intangibles

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Activos Intangibles". Esta

visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones

esenciales en el sistema.
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4.2.4.1.6. Modulo del recurso Activos Intangibles: Fases de

Informacion

Actualizacidn de las fases del recurso Activo Intangible

Regla: Debe de existir la
clasificacidn a nivel de Producio.

Informacin de ko Clasficiocidn'
anivel de Prosucta

Informaiin del Activo
Imangibie.

Activo Intang

T

Actualizar Fase 1 del Activo Informacidn del Activo
Intangible. Intangible actualizada.

Objetivo: Actualizar la
informacién de la clasificacién
del Activo Intangible

Regla: No hay reglamento para la
actualizacion de la descripeion del
Activo Intangible.

‘Objetivo: Actualizacion de la
descripcion del Activo
Intangible

Infarmaciin del Activa

[ Base de Diatos
Cliente

\f/

Actualizar Fase 2 del Active
Intangible.

Iniangible.

Informacién del Activo
Intangible actualizada.

T
(0'

Regla: Debe de existir el Estado
del Activo Intangible.

Informacidn del Estado del
Active Intmgible.

Activo Intangible.

Actualizar Fase 3 del Activo

—~

Objetive: Actualizar el estado
en el que se encuentra el Activo
Intangible.

Regla: Los Derechos de
Propiedad Intelectual deben de
existir en la hase de datos para
poder estar relacionados con el

Activo Intangible.

Activo Intangible.

Informacién del Activa
Iniangible.

Derechos de Propiedud Intetectual &
ivel de Subemegorin. Actualizar Fase 4 del Activo
Informacin det Acito Intangitde.

N

Objetivo: Asociar o desasaciar
1os Derechos de Propiedad
Intelectual con el Activo
Intangible

Intangible.

Informacién del Activo
Intangible actualizada.

¥
(0'

Regla: Debe de completarse la

informacidn necesaria para Activo

Objetivo: Actualizar la

actualizar el Estado Actual del
Activo Intangible.

Informacion sobre s
divulgacin.

b fas derechos patrimaniales,

Informacion sobre s
‘incorparabilidad en la cantabilidad,

Tnformaciin sabve s
,-\c.mim Fose 5 dlActive|__, Informacin el ctve
o e e o Intangible. Intangible actualizada.

informacién de la
del Activo Intangible

Regla: No hay reglamento para la
actualizacidn de la descripcién del
Activo Intangible (Opcional).

Activo Intangible.

Infarmaciin del Activa
Iniangible.

[ Base de Diatos
Cliente

Commenario sobre
el Activo Intangible.

==

Actualizar Fase 6 del Activo
Intangible.

Objetivo: Registrar los
comentarios asociados del
Activo Intangible por partes de
Ios usuarios del aplicativo

Informacién del Activo
Intangible actualizada.

T
(0'

Regla: Debe de completarse la
informacién necesaria para
actualizar el Plan de Accién y
Proteccian del Activo Intangible.

Activo Intangible.

Informacian de fa Autoridad
Compesente para los
Derechos de Auior.

Actualizar Fase 7 del Activo
Toformacian de fas Medidos & Intangjble.
weccin de os

Secretas

Informaciin del Activa
Iniangibe.

—y

Objetive: Actualizar el estado
en el que se encuentra el Activo
Intangible.

Regla: Debe de completarse la
informacién necesaria para
actualizar la Priorizacién y

Decisidn del Activo Intangible.

Activo Intangible.

Derechas de Prapicdad Intelectual
relacianados com el Active
Intangitie.

Herromienuas de Priorizaciin

Informacin del Acitva Infangible.

i

Actualizar Fase 8 del Activo
Intangjble.

Objetivo: Actualizar la
linformacion de las Herramientas
de Priorizacidn por cada
Derecho de Propiedad
Intelectual relacionado,

Informacion del Activa
Intangible actualizada.

'
i

Figura 12. Médulo del recurso de Fases del Activo Intangible

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos de actualizacion de la

informacion de un activo intangible. Esta visual es una representacion visual clave que ilustra

como se llevan a cabo estas acciones esenciales en el sistema.
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Moédulo del recurso Creadores

Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Creador

100

Regla: Solamente debe deirla
informacidn del Creador.

Objetivo: Insertar toda la

Creador. informacion necesaria para un

Infarmacidn del
Documento de Identidad

(Creador, para posteriormente ser
/_/ utilizada.
Y

Infarmacidn del

Municipio de residencia.

Registar Creador.

b
»  Creador registrado.

Infarmacién del Creador,

Base de
| Datos Cliente

Regla: El Creador debe de existir
en la base de datos del cliente.

Creador.

Objetivo: Visualizar toda la
informacidn de un Creador.

™

b

Informacicn del Creador,

Visualizacion de la
informacién de un Creador.

Visualizacion de la
’ informacisn.

Regla: El Creador debe de existir
en la base de datos del cliente.

Objetive: Actualizar toda la
informacion necesaria para un

Creador.

Infarmacidn del
Documento de Identidad

Regla: El Creador debe de existir
en la base de datos del cliente, y
no debe de tener ningtin otro

Creador.

Objetive: Eliminacidn de

recurso relacionado que dependa
de su informacidn.

(Creador, para posteriormente ser
\ utilizada.
¥y

Infarmacidn del

Municipio de residencia.

Actualizar la informacién
del Creador.

b
. Informacion del Creador
’ actualizado.

Informacidn del Creador,

T

b

/_/

un Creador.

Informacién del Creador.

Eliminacién de un
Proyecto.

#  Creador eliminado.

Base de
| Datos Cliente

Figura 13. Médulo del recurso de Creadores

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Creadores". Esta visual es

una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones esenciales en el

sistema.
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Moédulo del recurso Creadores Internos
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Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Creador-Interno

Regla: Solamente debe de irla
informacidn del Creador Interno.

Creador Interno.

Objetivo: Insertar toda la
informacion necesaria para un
Creador Interna, para

Infarmacidn del
Tipe de Vinculacidn

L

e

posteriormente ser utilizada

Infarmaciin del Tipo de

Contratacidn.

Registar Creador Interno.

X Creador Interno
’ registrada.

Infarmacién del Creador.

Base de
|Datos Cliente

Regla: El Creador Interno debe de
existir en la base de datos del
cliente.

Informacicn del Creador
Interno.

Creador Interno.

Objetivo: Visualizar toda la
informacian de un Creador
Interno.

™

r

Visualizacion de la
informacion de un Creador
Interno.

Visualizacion de la
! informacicn.

Regla: El Creador Interno debe de
existir en la base de datos del
cliente.

Creador Interno.

Objetivo: Actualizar toda la
informacién necesaria para un
Creador Interna, para

Infarmacidn del

Tipe de Vinculacidn \

I

posteriormente ser utilizada

Informaiin del Tipo de

Contratocin.

Actualizar la informacion
del Creador Interno.

. Informacion del Creador
* Interno aciualizado.

Infarmacién del Creador.

Regla: El Creador Interno debe de
existir en la base de datos del
cliente, y no debe de tener ningtin
otro recurso relacionado que
dependa de su informacidn.

Infarmaciin del
Creadar Interna.

Base de
| Datos Cliente

Creador Interno.

Objetive: Eliminacidn de
un Creador Interno.

T

r

Eliminacién de un
Creador Interno.

. Creador Interno
. eliminado.

Figura 14. M6dulo del recurso de Creadores Internos

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Creadores Internos". Esta

visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones

esenciales en el sistema.
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4.2.4.1.9. Modulo del recurso Creadores Externos

Registro/Visualizacion/Actualizaciéon/Eliminacion del recurso Creador-Externo

Creador Externo, para

Informaciin de ln
Organizaciin Exierna.

L

=

posteriormente ser utilizada

Infarmaciin del Tipo de

Contratacidn.

Registar Creador Externo.

X Creador Externo
! registrada.

Infarmacién del Creador.

Base de
|Datos Cliente

Regla: Solamente debe de irla Objetivo: Insertar toda la Regla: El Creador Externo debe L?lj. i _}’isudlizar toda la
informacidn del Creador Externo. Creador Externo. informacion necesaria para un de existir en la base de datos del Creador Externo. informacion de un Creador
cliente. Externo.

N

r

Informacicn del Creador
Externa,

Visualizacion de la
informacion de un Creador
Externo.

. Visualizacidn de la
! informacicn.

Regla: El Creador Externo debe
de existir en la base de datos del
cliente.

Creador Externo.

Objetivo: Actualizar toda la
informacion necesaria para un

Informaciin de la
Organizaciin Exierna.

L

—~

Creador Externo, para
posteriormente ser utilizada

Regla: El Creador Externo debe
de existir en la base de datos del
cliente, y no debe de tener ningtin

Creador Externo.

otro recurso relacionado que
dependa de su informacidn.

Informaiin del Tipo de

Contratocin.

Actualizar la informacion
del Creador Externo.

. Informacion del Creador
* Externo actualizado.

Infarmacién del Creador.

Y

r

/_/

Informacién del Creador.

Base de
| Datos Cliente

Eliminacién de un
Creador Externo.

Objetive: Eliminacidn de
un Creador Externo

reador Externo eliminado,

Figura 15. Médulo del recurso de Creadores Externos

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacién del recurso "Creadores Externos". Esta

visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones

esenciales en el sistema.
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Moédulo del recurso de Usuarios
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Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Usuario del Sistema

Regla: Solamente debe de irla
informacicn del Usuario.

Usuario.

—

¥

Informaciin del Usiario.

Registar Usuario.

Buase de
| Datos Cliente,

Objetivo: Insertar toda la
informacion necesaria para un
Usuario, para posteriormente

ser utilizada.

. Usuario del Sistema
registrado.

Regla: El Usuario debe de existir
en la base de datos del cliente.

Usuario.

—

¥

Informacién del Ussario.

Base de
|Datos Cliente

Visualizacion de la

Objetivo: Visualizar toda la
informacicn de un Usuario del
Sistema.

N v

ion de o

informacion de un Usuario.

informacidn.

Regla: El Usuario debe de existir
en la base de datos del cliente.

Usuario.

—

Objetive: Actualizar toda la
informacion necesaria para un
Usuario del Sistema, para
posteriormente ser utilizada

L 4

Informacién del Uswario,

Actualizar Informacién
del Usuario

Buase de
| Dhatos Cliente|

. Usuario del Sistema
’ actualizado.

ly| no debe de tener ningiin otro

Regla: El Usuario debe de existir
en la base de datos del cliente, v

Usuario.

recurso relacionado que dependa
de su informacion

Y

r

Infarmacién del Usuario,

Base de
| Datos Cliente

Eliminacién de un Usuario
del Sistema.

/_/

Ohbjetivo: Eliminacion de un
Usuario.

. Usuario del Sistema
’ eliminado.

Figura 16. Médulo del recurso de Usuarios del Sistema

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Usuarios". Esta visual es

una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones esenciales en el

sistema.
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4.2.4.2. Recursos Secundarios

4.2.4.2.1. Modulo de recursos de Categorias de las

Estrategias de Gestion

Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Categoria de las
Estrategias de Gestion

Regla: La Categoria de las

Regla: Solamente debe de ir la
informacidn de la Categoria de las
Estrategias de Gestion.

formaciin de ha Ciregari de fos
Estrategias de Gestion.

Base de
| Datos Cliente

Categoria de las Estrategias
de Gestion.

—~

h J

Registar Categoria de las
Estrategias de Gestion.

Objetivo: Insertar toda la
informacidn necesaria para una
Categoria de las Estrategias de

Gestion, para posteriormente
ser utilizada.

Categoria de las
Estrategias de Gestion

registrado.

Estrategias de Gestion debe de
existir en la base de datos del
cliente.

Categoria de las Estrategias
de Gestion.

Informaciin de ls Categoria
de las Estraicgias de Gestion.

Base de
|Datos Cliente

™

Objetivo: Visualizar toda la
informacién de una Categoria de
las Estrategias de Gestion.

/_/

Categoria de |

Visualizacion de la
informacién de una

de Gestion.

as Estrategias

Visualizacién de la
informacidn.

Regla: La Categoria de las
Estrategias de Gestion debe de
existir en la base de datos del
cliente.

Categoria de las Estrategias
de Gestion.

formacian de la Categorin de las
Estrategius de Gestion.

h 4

Actualizar Informacion
de la Categoria de las
Estrategias de Gestion.

—~

Objetivo: Actualizar toda la
informacion necesaria para una

Regla: La Categoria de las
Estrategias de Gestion debe de
existir en la base de datos del

Categoria de las jas de

" | cliente, y no debe de tener ningiin

Gestion, para posteriormente ser|

kN otro recurso relacionado que

utilizada. . i
dependa de su informacion.

Categoria de las
X ) . formacién de Ia Categaria de las
B Estrategias fie Gestion Estrategias de Gestion.
actualizada.

Base de
| Datos Cliente |

Categoria de las Estrategias

Eliminacion de una
Categoria de las Estrategias
de Gestion.

Objetivo: Eliminacidn de una
Categoria de las Estrategias de
Gestion.

y
Categoria de las
Estrategias de Gestion
eliminada.

Figura 17. Médulo del recurso de Categorias de las Estrategias de Gestidn

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Categorias de las

Estrategias de Gestion". Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan

a cabo estas acciones esenciales en el sistema.
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Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso Estrategias de Gestion

Regla: Solamente debe de ir la
informacidn de la Estrategias de
Gestion.

Informaiin de las
Estratcgias de Gestion.

Base de
| Datos Cliente

Estrategias de Gestion

—

Objetivo: Insertar toda la
informacitn necesaria para una
Estrategia de Gestion, para
posteriormente
ser utilizada.

¥

Registar Estrategia de
Gestion

. Estrategias de Gestion
’ registrado.

Regla: La Estrategia de
Gestion debe de existir en la base
de datos del cliente

Estrategias de Gestion

Infarmaciin de fa
Estrategia de Gestian,

Base de
[Datos Cliente|

h

— |

Visualizacién de la
informacién de una
Estrategia de Gestion

Objetivo: Visualizar toda la
informacicn de una Estrategia
de Gestion.

. Visualizacién de la
’ informacién.

Regla: La Estrategia de Gestion
debe de existir en la base de datos
del cliente.

Estrategias de Gestion

Infarmacidn de fa
Estraiegia de Gestion,

Base de
| Datos Cliente

Objetive: Actualizar toda la
informacicn necesaria para una

Regla: La Estrategia de Gestion
debe de existir en la base de datos

.| delcliente, y no debe de tener

Estrategia de Gestion, para
posteriormente ser utilizada.

—

Actualizar Informacién
de la Estrategia de Gestion.

™| ningin otro recurso relacionado

que dependa de su informacidn.

Estrategias de Gestion

Objetive: Eliminacidn de una

Estrategia de Gestion.

Y

. Estrategia de Gestion
’ actualizada

Infarmaciin de fa
Estruiegiu de Gestion,

Base de
| Datos Cliente

v

Eliminacion de una
Estrategia de Gestion.

Estrategia de Gestion
eliminada.

Figura 18. Mdédulo del recurso de las Estrategias de Gestién

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Estrategias de Gestion".

Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas acciones

esenciales en el sistema.
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Moédulo del recurso de Financiaciones de Proyectos

Registro/Visualizacion/Actualizacion/Eliminacion del recurso

Financiaciones de Proyectos

Regla: Solamente debe deirla
informacidn de la Financiaciones
de Proyectos.

Financiaciones de Proyectos

Informacion de las
Financiaciones de Proyectos

—

Objetivo: Insertar toda la
informacicn necesaria para una
Financiacion de Proyectos, para

posteriormente
ser utilizada.

h 4

Registar Financiacion de
Proyectos

X Financiacion de
" Proyectos registrado.

Regla: La Estrategia de
Gestion debe de existir en la base
de datos del cliente

Financiaciones de Proyectos

Informacion de la
Financiacion de Proyectos

—~ |

Objetivo: Visualizar toda la
informacion de una
Financiacidn de Proyectos

L.

Visualizacion de la
informacién de una
Financiacion de Proyectos

. Visualizacion de la
’ informacién.

Regla: La Financiacion de
Proyectos debe de existir en la
base de datos del cliente.

Financiaciones de Proyectos

Infarmacicn de la
Financiacién de Proyectos

Base de
| Datos Cliente

—~

Objetive: Actualizar toda la
informacicn necesaria para una

Regla: La Financiacion de
Proyectos debe de existir en la
base de datos del cliente, y no

Financiacion de Proyectos, para
posteriormente ser utilizada.

debe de tener ningiin otro recurso
relacionado que dependa de su
informacidn.

Financiaciones de Proyectos

Y

¥

Actualizar Informacion
de la Financiacidn de
Proyectos

X Financiacién de
* Proyectos actualizada

Infarmaciin de la
Financiacidn de Prayectos

Base de
| Datos Cliente

L

Eliminaciéon de
una Financiacién de
Proyectos

Objetive: Eliminacidn de una
Financiacidn de Proyectos

v
Financiacion de
Proyectos
eliminada

Figura 19. Mdédulo del recurso de las Financiaciones de Proyectos

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Financiacion de

Proyectos". Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas

acciones esenciales en el sistema.
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Modulo del recurso Tipos de Contratos para Proyectos
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Figura 20. Médulo del recurso de los Tipos de Contratos para Proyectos

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Tipos de Contratacion de

Proyectos". Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas

acciones esenciales en el sistema.
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Modulo del recurso de Herramientas de Priorizacion
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Figura 21. Médulo del recurso de Herramientas de Priorizacién

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Herramientas de

Priorizacion". Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo

estas acciones esenciales en el sistema.
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Moédulo del recurso de las Medidas Secretas de

Proteccion

Registro/Visualizacion/Actualizaciéon/Eliminacion del recurso
Medidas Secretas de Proteccion
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Figura 22. Médulo del recurso de las Medidas Secretas de Proteccién

La imagen anterior proporciona una representacion grafica de los procesos que abarcan el

registro, la visualizacion, la actualizacion y la eliminacion del recurso "Medidas Secretas de

Proteccion". Esta visual es una representacion visual clave que ilustra como se llevan a cabo estas

acciones esenciales en el sistema.




4.2.5. Jerarquia de Roles
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Figura 23. Jerarquia de Roles e Implementacién de la Personalizacién de Roles con Permisos

4.2.5.1. Super Administrador

Segun las reglas del negocio, el superadministrador es el primer tipo de usuario en la
escala de roles. El cual puede acceder a cualquier parte del aplicativo, ya sea en el perfil
administrativo, y en el perfil del cliente. Este tipo de usuario esta destinado tnica y
exclusivamente a la persona responsable de manejar el software por parte de la Universidad
Francisco de Paula Santander, Ocaifia, o al menos, a quien cuente con los permisos

administrativos de la Oficina de Propiedad Intelectual.
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4.2.5.2. Administrador

Seglin las reglas del negocio, el administrador es el primer tipo de usuario en la jerarquia
de roles a nivel de cliente, pero el segundo a nivel del aplicativo. El administrador estara limitado
Unica y exclusivamente a su pertenencia en alguna de las sedes de la Universidad Francisco de
Paula Santander. Sin embargo este puede tener acceso a toda la informacion, a disposicion de su

actualizacién o eliminacion.

4.2.5.3. Soporte Técnico

Segun las reglas del negocio, el soporte técnico es un tipo de usuario enfocado a un nivel
de mantenimiento del aplicativo. El usuario de soporte técnico esta limitado tinicamente al
registro, actualizacidn y eliminacion de algunos recursos dentro del sistema a nivel de cliente,

perteneciente a una de las sedes de la Universidad Francisco de Paula Santander.

4.2.54. Empleado

Segun las reglas del negocio, el empleado, es un tipo de usuario enfocado a un nivel mas
productivo. Este tipo de usuario va orientado para un uso diario, el cual se encarga concretamente
de administrar, gestionar y organizar toda la informacion relacionada con los activos intangibles
de la institucion, asi como el de realizar su seguimiento en la informacion registrada, generacion

de reportes y estadistica.
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4.2.5.5. Usuario Personalizado

El aplicativo cuenta con un sistema fundamental basado en las reglas del negocio que
permite la gestion de roles de usuario con sus respectivos permisos. Estos roles desempefian un
papel crucial al conceder o restringir funcionalidades dentro de la aplicacion. Con este sistema,

Tienen la capacidad de crear, actualizar y eliminar roles seglin sus necesidades.

El enfoque principal recae en los roles, ya que estos permiten definir los diferentes tipos
de usuarios que pueden acceder al aplicativo. Cada institucion tiene la flexibilidad de crear roles
con nombres personalizados, adaptados a sus requerimientos especificos. Esto otorga libertad y
personalizacion en la configuracion de roles, asegurando que se ajusten de manera precisa a la

estructura y jerarquia de la organizacion.

La administracion de roles y permisos proporciona un nivel de control y seguridad
significativo en la aplicacion. Los roles permiten delimitar el alcance de las funcionalidades
disponibles para cada tipo de usuario, garantizando que solo tengan acceso a las acciones y datos
apropiados para su rol especifico. Esta flexibilidad en la creacion y gestion de roles brinda a las

instituciones la capacidad de adaptar el sistema a sus propias politicas y estructuras organizativas.
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4.2.6. Mapas de Navegacion del Negocio

4.2.6.1. Mapa de Navegacion Superadministrador
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Figura 24. Disefio del Mapa de Navegacién del Perfil Administrativo

Este es el disefio del mapa de navegacion del perfil administrativo de la aplicacion. O sea,
el perfil que estd destinado para el superadministrador o el encargado del mantenimiento de la
aplicacion. Este fue desarrollado con la intencidon de que solamente el personal autorizado pueda
ingresar, por ello no cuenta con roles ni permisos, sino con un usuario y su contrasefia. En este

perfil se almacena informacion muy sensible de la aplicacion y de las reglas del negocio.
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4.2.6.2. Mapa de Navegacion del Cliente UFPS-UFPSO
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Figura 25. Disefio del Mapa de Navegacién del Perfil del Cliente

Este es el disefio del mapa de navegacion del perfil del cliente. Tanto la UFPS como la UFPSO
tienen acceso a todas estas funcionalidades. Sin embargo estdn separadas por una base de datos
individual cada una. Para este mapa de navegacion, se tuvo en cuenta el desarrollo de un sistema
de roles y permisos, el cual permite limitar varias funcionalidades o prohibir accesos a ciertas

partes del sistema.



4.3. Modelo de Analisis

4.3.1.

4.3.1.1. Modulo Facultad
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Figura 26. Casos de Uso del médulo del recurso de Subdirecciones Técnicas

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Facultades consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion y
eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.



4.3.1.2.

116

Moédulo de Departamentos Académicos
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Figura 27. Casos de Uso del recurso de Departamentos Académicos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Departamentos Académicos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.3. Moddulo Unidades Investigativas
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Figura 28. Casos de Uso del recurso de Unidades Investigativas

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Departamentos Académicos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.4. Moddulo Proyectos
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Figura 29. Casos de Uso del recurso de Proyectos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Proyectos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion y
eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.5. Maodulo Activos Intangibles
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Figura 30. Casos de Uso del recurso de Activos Intangibles

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Activos Intangibles consta de cinco casos de uso: visualizacion, registro de la
informacion basica y registro de la informacion avanzada, actualizacion y eliminacion de datos.
Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para asegurar una gestion

eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.6. Modulo Creadores Internos
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Figura 31. Casos de Uso del recurso de Creadores Internos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del

recurso de Creadores Internos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion

y eliminacién de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Creadores Externos

Creadores Externos
Validacién de Validacién de
los permises los permises
g Formulario de 8 Formulario de
S Registro 5 Edicién
a <<Exticnde=> v 2 <<Exticnde=> v
E]
3 <elmclusion>> = elmclusion>>
= Ingresando I Actualizando
= Informaciin . X -] Informaciin . X
o Guardando Validacién de [ Guardando Validacién de
g “elnduside=> | Informaciin Registro ‘E “elnduside=> | Informaciin Actualizacién
= <
<<Imclusiia=> & <<Imclusiia=>
Usuario Usuario
Validacién de Validacién de
los permisos los permisos
Sistema o
g @
; << Extiendies> 3 =<Extiende=>
o T ; -
[} =< Imchusidez> [+ =<Imchusidnz> Validacion de
-2 Visualizar E] ‘Oprimir Eliminacién
H Informacidn = "Borrar” o
w E Eliminando %
5 E e Inclusins> Recurso
w
<<Imchusidn>>
Usuario Usuario

Figura 32. Casos de Uso del recurso de Creadores Externos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Creadores Externos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Figura 33. Casos de Uso del recurso de Usuarios

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Usuarios consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion y
eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Categorias de las Estrategias de Gestion
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Figura 34. Casos de Uso del recurso de Categorias de las Estrategias de Gestion

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Categorias de las Estrategias de Gestion consta de cuatro casos de uso: visualizacion,
registro, actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y

de formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Figura 35. Casos de Uso del recurso de Estrategias de Gestion

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del

recurso de Estrategias de Gestion consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,

actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.11. Médulo Tipos de Financiacion de Proyectos
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Figura 36. Casos de Uso del recurso de Financiaciones de Proyectos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Financiacion de Proyectos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.12. Modulo Categorias de Herramientas de Priorizacion
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Figura 37. Casos de Uso del recurso de Herramientas de Priorizacion

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Herramientas de Priorizacion consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.13. Modulo Medidas Secretas de Proteccion
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Figura 38. Casos de Uso del recurso de Medidas Secretas de Proteccién

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Medidas Secretas de Proteccion consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.



4.3.1.14.

128

Moédulo Tipos de Contratos para Proyectos

Tipos de Contratos para los Proyectos
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Figura 39. Casos de Uso del recurso de Contratos para los Proyectos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Contratos para los Proyectos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Modulo Localizaciones: Paises del Sistema
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Figura 40. Casos de Uso del recurso de Paises del Sistema

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Paises consta de cuatro casos de uso: visualizacidn, registro, actualizacion y
eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Localizaciones: Departamentos del Sistema
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Figura 41. Casos de Uso del recurso Departamentos del Sistema

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Departamentos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion y
eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Localizaciones: Municipios/Ciudades del Sistema
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Figura 42. Casos de Uso del recurso Municipios del Sistema

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el médulo del
recurso de Municipios consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion y
eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Tipos de Documentos para los Creadores
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Figura 43. Casos de Uso del recurso Tipos de Documento

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Tipos de Documento consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Organizaciones Externas para los Creadores
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Figura 44. Casos de Uso del recurso Organizaciones Externas

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Organizaciones Externas consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Tipos de Contratos para los Creadores
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Figura 45. Casos de Uso del recurso Tipos de Contratos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Tipos de Contratos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro, actualizacion
y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de formularios para

asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Estados de los Activos Intangibles del Sistema
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Figura 46. Casos de Uso del recurso Estados de los Activos Intangibles del Sistema

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Estado de los Activos consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Categorias de los Productos de Propiedad Intelectual
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Figura 47. Casos de Uso del recurso Categorias de los Productos de Propiedad Intelectual

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Categorias de los Productos de Propiedad Intelectual consta de cuatro casos de uso:
visualizacion, registro, actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion

de permisos y de formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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4.3.1.23. Modulo Subcategorias de los Productos de Propiedad

Intelectual
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Figura 48. Casos de Uso del recurso Subcategorias de los Productos de Propiedad Intelectual

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Subcategorias de los Productos de Propiedad Intelectual consta de cuatro casos de uso:
visualizacion, registro, actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion

de permisos y de formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Productos de Propiedad Intelectual

Productos de Propiedad Intelectual
Validacién de Validacién de
los permises los permises
g Formulario de 8 Formulario de
S Registro 5 Edicién
a <<Exticnde=> v 2 <<Exticnde=> v
E]
3 <elmclusion>> = elmclusion>>
= Ingresando I Actualizando
= Informaciin . X -] Informaciin . X
o Guardando Validacién de [ Guardando Validacién de
g “elndusides> | Informaciin Registro ‘E “elmduside=> | Informaciin Actualizacién
= <
<<Imclusiia=> & <<Imclusiia=>
Usuario Usuario
Validacién de Validacién de
los permisos los permisos
Sistema o
g @
; << Extiendies> 3 =<Extiende=>
o T ; -
[} =< Imchusidez> [+ =<Imchusidnz> Validacion de
-2 Visualizar E] ‘Oprimir Eliminacién
H Informacidn = "Borrar” o
w E Eliminando =
5 E e Inclusins> Recurso
w
<<Imcusidn=>
Usuario Usuario

Figura 49. Casos de Uso del recurso Productos de Propiedad Intelectual

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Productos de Propiedad Intelectual consta de cuatro casos de uso: visualizacion,
registro, actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y

de formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Moédulo Tipos de Vinculacion para los Creadores Internos
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Figura 50. Casos de Uso del recurso Tipos de Vinculacién para los Creadores Internos

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Tipos de Vinculacion para los Creadores Internos consta de cuatro casos de uso:
visualizacion, registro, actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion

de permisos y de formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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Modulo Administradores del Sistema
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Figura 51. Casos de Uso del recurso Administradores del Sistema

De la anterior figura se muestra el diagrama de casos de uso donde se presenta el modulo del
recurso de Administrador del Sistema consta de cuatro casos de uso: visualizacion, registro,
actualizacion y eliminacion de datos. Cada caso de uso incluye validacion de permisos y de

formularios para asegurar una gestion eficiente y segura de la informacion.
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I tenants &

id TINYINT

name YARCHAR(255)

info WARCHAR(ZS5)

driver VARCHAR(ZO)

url ¥ ERCHAR(255)

host Y ARCHAR(20)

port VARCHAR (6)

database Y ARCHAR(Z55)
username Y AR CHAR(255)
password ¥ARCHAR(255)
unix_socket YARCHAR(255)
charset VARCHAR(Z55)
collation VARCHAREZSS)
prefix VARCHAR(255)
prefix_jndesxes TINYINT(L)
strict TINYINT(1)
engine WARCHAR(255)

search_path YARGHAR(255)

S

Creata_at |MES|HIP
updated_a: TIMESTAMP
>

"l intellectual_property_right_products ¥
id INT

# intellectual_property_right_subcaegory_id MEDIUMINT
name YARCHAR(ZSS)
code WARCHAR(Z55)
created_at TIMEST AP
updated_a TIMESTAMP

4.4.1.1.

Modelo de Datos

Modelo General y Relacional de 1a Base de Datos

 states v
id INT
 country_id SMALLTNT
name W ARCHAR(255)
created_at TIMESTAMP
updated_gt TIMESTAMP
S

] external_organizations ¥
id MEDILMINT
it VARCH AR (20)
name ¥ ARCHAR(LS0)
email VARCHAR(255)
telephone VARCHAR(2S)
address TINYTEXT
created_at TIMESTAMP
updated_a TIMESTAMP

] migrations v
i INT
migration Y ARCHAR(255)
batch INT

reserved_at INT
avilable_st INT
ereated_at INT

Bases de Datos Principal

" notification_types ¥
id SMALLINT
name YARCHAR(255)
icon W ARCHAR(255)
created_at TIMEST AMP
updated_at TIMESTAMP

_intellectal_property_right_subcategaries ¥
id MEDILMINT
 intelectual_property._right_caegary_id SHALLINT
name ¥ARCHAR(258)
created_at TIMESTAMP
updated_a TIMESTAVP

" admins v

id SMALLINT

name WARCHAR(255)

email VARCHAR(2SS)

password Y ARCHAR(255)

created_at TIMESTAMP

updated_a TIMESTAVP
>

" personal _access_tokens ¥
id BIGINT
tokenable_type YARCHAR(255)
tokenable_id BIGINT
name YARCHAR(255)
token YARCHAR(E4)
abilities TEXT
last_used_at TIMESTAMP
created_at TIMEST AMP
updated_s TIMESTAMP

—lintellectual_property_right_categories ¥
id SMALLINT
naime ¥ ARCHAR(25E)
created_at TIMEST AP
updated_a TIVESTANP

exception LONGTEXT
failed_at TIMESTAMP
>

“lintangible_asset_states ¥
id SMALLINT
name VARCHAR(25S)
description TINYTEXT
created_ak TIMEST AP
updated_at TIMESTANP

Figura 52. Modelo de Bases de Datos Principal

" linkage_types ¥

id TINYINT
name VARCHAR(255)
ereated_at TIMEST A

updated_at TIMESTANP
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] assignment_contracts ¥

T SMALLINT
name ¥ ARCHAR(Z55)
is_internd TINYINT(1)

created_at TIMESTAMP

updated_a TIMESTAMP

] dacument_types ¥

id SMALLINT

name Y ARCHAR(255)
shug VARCHAR(S)
created_st TIMESTAMP
updated_gt TIMESTAMP

En la presente figura se encuentra el modelo entidad relacion de la base de datos principal.

>
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Figura 53. Modelo de Bases de Datos Cliente
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4.4.2. Modelos Individuales de 1a Base de Datos

4.4.2.1. Modelos Individuales de la Base de Datos Principal

4.4.2.1.1. Tabla Administrador

La tabla "admins" es utilizada para el inicio de sesioén en el modulo administrativo de la
aplicacion web que has desarrollado. Esta tabla tiene tres atributos: "name", "email" y
"password". El atributo "name" se refiere al nombre completo del administrador, "email" es la
direccion de correo electronico del administrador y "password" es la contrasena que el
administrador debe ingresar para acceder al médulo administrativo.

Para acceder al inicio de sesion en el médulo administrativo, el usuario debe ingresar la
URL "/administrativo/iniciar-sesion" en su navegador web. Esto redirigird al usuario a una pagina

de inicio de sesidon donde se le solicitara que ingrese su direccion de correo electronico y

contrasefia para autenticarse y acceder al médulo administrativo de la aplicacion.
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4.4.2.1.2.  Tabla Tipos de Contratacion para los Creadores

La tabla "assignment_contratcs" hace referencia al modelo "Tipos de Contrato" y se
utiliza para almacenar informacion sobre los distintos tipos de contratos de los creadores del
sistema. Esta tabla tiene dos atributos: "nombre" y un atributo booleano que indica si el contrato
pertenece a los creadores internos o externos.

El atributo "nombre" se refiere al nombre del tipo de contrato que se esté registrando en la
tabla. Por otro lado, el atributo booleano se utiliza para determinar si el contrato pertenece a los
creadores internos o externos del sistema.

Esta tabla se utiliza como parte de la informacién de los creadores del sistema, y sirve
para indicar qué tipo de contrato tiene cada creador. Al registrar esta informacion, se puede llevar
un seguimiento mas detallado de los distintos tipos de contratos de los creadores del sistema, lo

que permite una mejor organizacion y gestion de la informacion.
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4.4.2.1.3. Tabla Tipos de Documento

Por supuesto. La tabla "document types" hace referencia al modelo "Tipos de
Documento" y se utiliza para almacenar informacion sobre los distintos tipos de documentos que
pueden tener los creadores del sistema. Esta tabla cuenta con dos atributos: "nombre" y "slug".

El atributo "nombre" se refiere al nombre del tipo de documento que se esta registrando
en la tabla. El atributo "slug" es un identificador inico que se utiliza para identificar el tipo de
documento de manera mas facil.

Esta tabla se utiliza como parte de la informacién de los creadores del sistema, y sirve
para indicar qué tipo de documento tiene cada creador. Al registrar esta informacion, se puede
llevar un seguimiento mas detallado de los distintos tipos de documentos de los creadores del

sistema, lo que permite una mejor organizacion y gestion de la informacion.
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4.4.2.1.4. Tabla Organizacion Externa

La tabla "external organizations" hace referencia al modelo "Organizacion Externa" y se
utiliza para almacenar informacion sobre las empresas u organizaciones externas a la universidad
que estan relacionadas con los creadores del sistema. Esta tabla cuenta con cinco atributos:
"nombre", "nit", "email", "teléfono" y "direccion".

El atributo "nombre" se refiere al nombre de la empresa u organizacion externa que se
estad registrando en la tabla. El atributo "nit" se utiliza para identificar de manera tnica a la
organizacion. El atributo "email" se refiere a la direccion de correo electronico de la
organizacion, mientras que el atributo "teléfono" se refiere al nimero de teléfono de la misma. El
atributo "direccion" se refiere a la direccion fisica de la organizacion.

Esta tabla se utiliza como parte de la informacion de los creadores del sistema, y sirve
para indicar a qué empresa u organizacion pertenece un creador en particular, siempre y cuando
sea externo a la universidad. Al registrar esta informacion, se puede llevar un seguimiento mas

detallado de las empresas u organizaciones con las que estan relacionados los creadores del

sistema externos, lo que permite una mejor organizacion y gestion de la informacion.
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4.4.2.1.5. Tabla Tipos de Vinculacion

La tabla "linkage types" hace referencia al modelo "Tipo de Vinculacion" y se utiliza para
almacenar informacion sobre los diferentes tipos de vinculacion que pueden tener los creadores
internos de la universidad. Esta tabla cuenta con un solo atributo, "nombre", que se refiere al
nombre del tipo de vinculacion que se esta registrando.

Se utiliza como parte de la informacion de los creadores del sistema y sirve para indicar
qué tipo de vinculo tienen los creadores internos con la universidad. Por ejemplo, algunos de los
tipos de vinculacidon que se pueden registrar en esta tabla podrian ser "Profesor de planta",
"Profesor catedratico", "Administrativo" o "Estudiante de posgrado", entre otros. Al tener esta
informacion registrada en la tabla, se puede llevar un seguimiento mas detallado de los diferentes
tipos de creadores internos que existen en la universidad y de sus roles especificos. Esto permite

una mejor organizacion y gestion de la informacion sobre los creadores del sistema.
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4.4.2.1.6. Tabla Pais

La tabla "countries" hace referencia al modelo "Pais" y tiene un tinico atributo llamado
"name", el cual almacena el nombre del pais. Esta tabla es utilizada en la informacion de los
Creadores del Sistema para indicar la ubicacidon de un creador. Al seleccionar un pais, se podra
elegir de entre sus departamentos y luego de cada departamento se podra elegir una ciudad. Al
final, se asignara al creador la ubicacion de dicha ciudad. Por ejemplo, si un creador esta ubicado
en Colombia, se seleccionard el pais "Colombia", luego se elegira el departamento
correspondiente, como "Antioquia", y finalmente se seleccionara la ciudad especifica donde se

encuentra ubicado, como "Medellin".

4.4.2.1.7. Tabla Departamento

La tabla "states" es una tabla que hace referencia al modelo "Departamento". Esta tabla
tiene dos atributos, el primero es "name" el cual indica el nombre del departamento, y el segundo
es "country id" que hace referencia al pais al que pertenece este departamento. Este modelo es
utilizado como parte de la informacion de los Creadores del Sistema para indicar la ubicacion del
creador. Al seleccionar un pais, se puede elegir un departamento y finalmente una ciudad para
asignar la ubicacion del creador. Por lo tanto, la tabla "states" es importante para la asignacion de
la ubicacion geografica de los creadores del sistema en funcion del pais y el departamento en el

que se encuentran.
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4.4.2.1.8. Tabla Ciudad

La tabla "cities" hace referencia al modelo "Ciudad" y tiene dos atributos: "name" y
"state id". El atributo "name" representa el nombre de la ciudad, mientras que "state id" hace
referencia al departamento al que esta ciudad pertenece.

Esta tabla es utilizada para indicar la ubicacion de un Creador en el sistema, y se utiliza en
conjunto con la tabla "states" y "countries" para obtener la ubicacion precisa del creador en el
sistema. Al seleccionar un pais, se pueden listar los departamentos de ese pais y al seleccionar un
departamento, se pueden listar las ciudades de ese departamento. Al final, se asigna la ciudad

seleccionada al creador para indicar su ubicacion en el sistema.

4.4.2.1.9. Tabla Estado del Activo Intangible

La tabla "intangible asset states" representa el modelo "Estado de los Activos
Intangibles" y tiene dos atributos: "nombre" y "descripcion”. Esta tabla es utilizada para definir
los distintos estados que puede tener un activo intangible, como por ejemplo "No Identificado",
"Identificado y No Protegido", "Identificado y Protegido", "Identificado y en Proceso de
Proteccion" y "Identificado y en Solicitud de Proteccion Negada". Estos estados pueden ser
utilizados para indicar en qué etapa se encuentra un activo intangible en el proceso de proteccion
o registro, o simplemente para tener un registro del estado actual del activo intangible en

cuestion.
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4.4.2.1.10.  Tabla Categoria de los Derechos de Propiedad

Intelectual

La tabla "intellectual property right categories" representa el modelo "Categoria de los
Derechos de Propiedad Intelectual". Esta tabla tiene un solo atributo, su nombre, el cual se utiliza
para definir la clasificacion de los derechos de propiedad intelectual. Es decir, se utiliza para
agrupar los derechos de propiedad intelectual en diferentes categorias. Por ejemplo, algunas
categorias podrian ser patentes, marcas registradas, derechos de autor, secretos comerciales, entre
otros. Estas categorias luego se relacionan con las subcategorias de los Derechos de Propiedad
Intelectual y los Productos de Propiedad Intelectual para proporcionar una estructura organizada

para los Activos Intangibles.

4.4.2.1.11.  Tabla Subcategoria de los Derechos de Propiedad

Intelectual

La tabla "intellectual property subcategories" hace referencia a un modelo llamado
"Subcategoria de los Derechos de Propiedad Intelectual". Esta tabla tiene dos atributos, su
nombre y la Categoria de los Derechos de Propiedad Intelectual a la que pertenece. Este modelo
es utilizado como parte de la informacion de los activos intangibles. Se utiliza para definir la
subcategoria de los derechos de propiedad intelectual a la que pertenece el activo intangible,

como por ejemplo "Patentes de invencion", "Derechos de autor", "Marcas comerciales" y otros.
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4.4.2.1.12.  Tabla Producto de los Derechos de Propiedad Intelectual

La tabla "intellectual property right products" es un modelo que se utiliza para clasificar
los activos intangibles de acuerdo con los productos de los derechos de propiedad intelectual.
Esta tabla tiene dos atributos, el nombre del producto y la subcategoria de los derechos de
propiedad intelectual a la que pertenece. Esta informacion es importante porque ayuda a
identificar los derechos de propiedad intelectual asociados con un activo intangible en particular.
La subcategoria se relaciona con la categoria de derechos de propiedad intelectual y, en conjunto,

permiten la clasificacion y gestion adecuada de los activos intangibles en una organizacion.
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4.4.2.2. Modelos Individuales de la Base de Datos del Cliente

4.4.2.2.1. Tabla Facultades

La tabla "administrative units" es una tabla principal en la base de datos destinada al
cliente que esta relacionada con el modelo Facultad y con la tabla de Unidades Investigativas.
Tiene dos atributos: nombre y descripcion.

El atributo "nombre" es una cadena de caracteres que representa el nombre de la unidad
administrativa. Por ejemplo, puede ser "Departamento de Recursos Humanos" o "Oficina de
Admisiones".

El atributo "descripcion" es una cadena de caracteres que proporciona informacion
adicional sobre la unidad administrativa. Por ejemplo, puede describir las funciones y

responsabilidades de la unidad, su ubicacion, etc.
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4.4.2.2.2. Tabla Departamentos Académicos

La tabla "academic_departments" es una tabla principal en la base de datos destinada al
cliente que esté relacionada con el modelo Departamento Académico y con la tabla de Unidades
Investigativas. Tiene un Unico atributo, que es el nombre del departamento académico.

El atributo "nombre" es una cadena de caracteres que representa el nombre del
departamento académico. Por ejemplo, puede ser "Departamento de Ciencias de la Computacion”
o "Departamento de Biologia".

Esta tabla esta directamente relacionada con la tabla de Unidades Investigativas, lo que
sugiere que los departamentos académicos estan involucrados en la investigacion y el desarrollo
en la institucion.

A diferencia de la tabla de Facultades, la tabla de Departamentos Académicos es opcional,
lo que significa que no todas las unidades investigativas pueden estar relacionadas con un
departamento académico. Sin embargo, es una tabla principal importante en la base de datos
destinada al cliente, casi igual de importante que la tabla de Facultades, ya que proporciona

informacion sobre los departamentos académicos de la institucion.
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4.4.2.2.3. Tabla Unidades Investigativas

La tabla "research_units" es una tabla que almacena informacion sobre las unidades
investigativas. Cada registro en esta tabla representa una unidad investigativa y tiene los
siguientes atributos:

e '"nombre": El nombre de la unidad investigativa.

e '"codigo": Un cddigo unico asignado a la unidad investigativa.

e '"facultad": La facultad a la que pertenece la unidad investigativa.

e 'categoria": La categoria de la unidad investigativa, que puede ser uno de los siguientes
valores: 'Centro de Investigacion', 'Dependencia Administrativa', 'Grupos de
Investigacion', 'Instituto de Investigacion' o 'Semillero de Investigacion'.

e '"director": El nombre del director de la unidad investigativa.

e '"administrador de inventario": El nombre del administrador de inventario de la unidad
investigativa.

e '"descripcidon": Una breve descripcion de la unidad investigativa.

La tabla "research_units" esta directamente relacionada con las tablas de "activos
intangibles" y "proyectos". Un proyecto puede pertenecer a varias unidades investigativas, lo que
significa que hay una relacion de muchos a muchos entre la tabla "research units" y la tabla
"proyectos". Ademas, cada activo intangible puede pertenecer a una unidad investigativa

dependiendo del proyecto seleccionado.

4.4.2.2.4. Tabla Proyectos

La tabla "projects" es una tabla que almacena informacion sobre los proyectos. Cada

registro en esta tabla representa un proyecto y tiene los siguientes atributos:
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e '"nombre": El nombre del proyecto.

e '"unidades investigativas": Las unidades investigativas a las que pertenece el proyecto.

e '"director": El nombre del director del proyecto.

e '"descripcion": Una breve descripcion del proyecto.

e '"financiacion": La financiacion del proyecto.

e '"acto administrativo": El acto administrativo asociado al proyecto.

e '"nombre del contrato": El nombre del contrato asociado al proyecto.

e '"fecha del contrato": La fecha en la que se firmo el contrato del proyecto.
La tabla "projects" esta directamente relacionada con la tabla de "activos intangibles". Cada
activo intangible pertenece a un proyecto, lo que significa que hay una relacion de uno a muchos

entre la tabla "projects" y la tabla "activos intangibles".
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4.4.2.2.5. Tabla Activos Intangibles

La tabla "intangible assets" representa el modelo "Activo Intangible" y se utiliza para

almacenar informacion sobre los activos intangibles que pertenecen a la universidad. Cada

registro en esta tabla representa un activo intangible y tiene los siguientes atributos:

"proyecto": representa el proyecto al que pertenece el activo intangible.

"unidades investigativas": representa las unidades investigativas a las que pertenece el
activo intangible, dependiendo del proyecto que se seleccione.

"nombre": representa el nombre del activo intangible.

"fecha de registro": representa la fecha en la que el activo intangible fue registrado.
"localizacion": representa la ubicacion del activo intangible dentro de la universidad.
"codigo de localizacion" (opcional): representa el codigo de localizacion del activo

intangible dentro de la universidad.



157

La informacion sobre el activo intangible puede actualizarse en cualquier momento y se
pueden actualizar hasta nueve fases diferentes. Las fases disponibles son las siguientes:

e Descripcion del activo: en esta fase se proporciona una descripcion detallada del activo
intangible.

e (lasificacion del activo: en esta fase se clasifica el activo intangible en una categoria
determinada.

e Estado del activo: en esta fase se indica el estado actual del activo intangible.

e Derechos de propiedad intelectual: en esta fase se indican los derechos de propiedad
intelectual asociados con el activo intangible.

e Estado actual del activo intangible: en esta fase se proporciona una actualizacion del
estado actual del activo intangible.

e Comentarios del activo intangible: en esta fase se pueden agregar comentarios o notas
sobre el activo intangible.

e Plan de accidn y proteccion: en esta fase se establecen planes de accion para proteger el
activo intangible.

e Priorizacion y decision del activo intangible: en esta fase se toman decisiones en relacion
con la priorizacion del activo intangible y la asignacion de recursos para su proteccion.

e Uso comercial del activo intangible: en esta fase se establecen los términos y condiciones

para el uso comercial del activo intangible.
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Ademas de los atributos mencionados anteriormente, la tabla "intangible assets" también
esta relacionada con otras dos tablas en la base de datos: "intangible assets creators" y
"intangible assets files".

La tabla "intangible assets creators" establece una relacion muchos a muchos entre los
activos intangibles y los creadores, es decir, que un activo intangible puede tener varios creadores
y un creador puede participar en la creacion de varios activos intangibles. Los atributos de esta
tabla son el ID del activo intangible y el ID del creador.

Por otro lado, la tabla "intangible assets files" guarda los archivos relacionados con cada
activo intangible, como por ejemplo documentos de patentes, imagenes, videos, entre otros. Los
atributos de esta tabla son el ID del activo intangible y una referencia al archivo almacenado en el
sistema.

Es importante mencionar que la tabla "intangible assets" y sus relaciones con otras tablas
tienen como objetivo gestionar y almacenar la informacion relevante de los activos intangibles de
la universidad, lo que permitird una mejor toma de decisiones en cuanto a su proteccion, gestion

y comercializacion.
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4.4.2.2.6. Tabla Creadores Internos

La tabla "creators_internal" almacena informacion sobre los creadores internos. Cada
registro en esta tabla representa un creador interno y tiene los siguientes atributos: "nombre

nn

completo", "correo electronico", "teléfono celular", "tipos de documento", "documento de
identidad", "pais", "departamento", "ciudad", "tipo de vinculacion interna a la universidad", y
"tipo de contratacion".

El atributo "nombre completo" representa el nombre completo del creador interno. El
atributo "correo electronico" representa el correo electronico del creador interno. El atributo
"teléfono celular" representa el numero de teléfono celular del creador interno. El atributo "tipos
de documento" representa el tipo de documento de identidad del creador interno, por ejemplo,
cédula de ciudadania, pasaporte, etc. El atributo "documento de identidad" representa el nimero
del documento de identidad del creador interno.

El atributo "pais" representa el pais donde reside el creador interno. El atributo
"departamento" representa el departamento o estado donde reside el creador interno. El atributo
"ciudad" representa la ciudad donde reside el creador interno. El atributo "tipo de vinculacion
interna a la universidad" representa el tipo de vinculacion del creador interno a la universidad,

por ejemplo, estudiante, docente, investigador, etc. El atributo "tipo de contratacion" representa el

tipo de contratacion del creador interno en la universidad.
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4.4.2.2.7. Tabla Creadores Externos

La tabla "creators_external" representa una entidad de Creador Externo, que almacena
informacion de los creadores externos que colaboran con la universidad. Esta tabla consta de
varios atributos que incluyen:

e '"nombre completo": Nombre completo del creador externo.

e '"correo electronico": Direccion de correo electronico del creador externo.

e '"teléfono": Numero de teléfono celular del creador externo.

e "tipo de documento": Tipo de documento de identidad del creador externo (por ejemplo,
cédula de ciudadania, pasaporte, etc.).

e '"numero de documento": Numero de documento de identidad del creador externo.

e '"pais": Pais de origen del creador externo.

e '"departamento o estado": Departamento o provincia del creador externo.

e '"ciudad": Ciudad de residencia del creador externo.

e '"organizacion externa": Nombre de la organizacion externa a la universidad a la que
pertenece el creador externo.

e "tipo de contratacion": Tipo de contrato externo a la universidad del creador externo (por

ejemplo, contrato de prestacion de servicios, contrato de obra, etc.).
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La tabla "creators_external" puede estar relacionada con otras tablas en la base de datos
de la universidad, como la tabla de proyectos o la tabla de contratos, para registrar la
colaboracion de los creadores externos en diferentes proyectos y contratos de la universidad.

Ademas, la tabla podria incluir claves foraneas para establecer relaciones con otras
entidades en la base de datos. Por ejemplo, tenemos una clave foranea que relaciona el creador
externo con el proyecto en el que esta colaborando, o una clave fordnea que relaciona al creador
externo con el contrato de prestacion de servicios que ha firmado con la universidad.

En general, la tabla "creators_external" es importante para llevar un registro preciso de los
creadores externos que colaboran con la universidad en diferentes proyectos y actividades, lo cual

es esencial para la gestion de recursos humanos y la toma de decisiones informadas.
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4.4.2.2.8. Tabla Usuarios

La tabla "users" es una tabla en una base de datos relacional que almacena informacion
sobre los usuarios registrados en una aplicacion o sistema. Esta tabla esta relacionada con el
modelo Usuario, lo que significa que los datos que se almacenan en ella son una representacion
de los objetos de usuario en el modelo.

La tabla "users" consta de varias columnas, cada una de las cuales almacena informacion
especifica sobre el usuario. El primer atributo es el "nombre completo del usuario”, que es un
campo de texto que almacena el nombre completo del usuario registrado en el sistema. Este
campo puede incluir tanto el nombre como el apellido del usuario.

El segundo atributo es el "correo electronico del usuario", que es un campo de texto que
almacena la direccion de correo electronico del usuario registrado en el sistema. Este campo se
utiliza para enviar notificaciones por correo electronico al usuario y para permitir que el usuario
inicie sesion en el sistema utilizando su direccion de correo electronico.

El tercer atributo es la "contrasefia del usuario", que es un campo de texto que almacena la
contrasena del usuario. Este campo se utiliza para autenticar al usuario y garantizar que solo las

personas autorizadas puedan acceder a su cuenta.
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El cuarto atributo es la "asignacion del rol de este usuario”, que es un campo que indica el
rol del usuario en el sistema. Esto puede ser un rol de administrador, un rol de usuario regular, o
cualquier otro rol que se haya definido en el sistema. La asignacion del rol puede determinar qué

funciones y caracteristicas estan disponibles para el usuario en el sistema.
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4.4.2.2.9. Tabla Roles

La tabla "roles" es una tabla en una base de datos relacional que almacena informacion
sobre los roles disponibles en un sistema o aplicacion. Esta tabla est4 relacionada con el modelo
Rol.

La tabla "roles" consta de varias columnas, cada una de las cuales almacena informacion
especifica sobre el rol. El primer atributo es el "nombre completo del rol", que es un campo de
texto que almacena el nombre completo del rol. Este campo puede incluir cualquier nombre que
se haya asignado al rol en el sistema.

El segundo atributo es la "asignacion de cada uno de los permisos dentro del sistema",
que es un campo que indica qué permisos tiene el rol en el sistema. Los permisos pueden incluir
la capacidad de crear, editar o eliminar ciertos tipos de datos en el sistema, la capacidad de ver
ciertas areas del sistema, o la capacidad de realizar ciertas acciones en el sistema.

La asignacion de permisos es una parte critica de cualquier sistema, ya que determina lo que los
usuarios con roles especificos pueden y no pueden hacer en el sistema. La tabla "roles" almacena
esta informacion para cada uno de los roles disponibles en el sistema, lo que permite al sistema

determinar qué acciones pueden realizar los usuarios con diferentes roles.
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4.4.2.2.10. Tabla Permisos

La tabla "permissions" es una tabla en una base de datos relacional que almacena
informacion sobre los permisos disponibles en un sistema o aplicacion. Esta tabla esta
relacionada con el modelo Permiso, lo que significa que los datos que se almacenan en ella son
una representacion de los objetos de permiso en el modelo.

La tabla "permissions" consta de varias columnas, cada una de las cuales almacena
informacion especifica sobre el permiso. El primer atributo es el "mddulo de los permisos al que
se encuentra asignado", que es un campo de texto que indica el médulo o area del sistema al que
pertenece el permiso. Por ejemplo, los permisos pueden estar relacionados con la administracion
de usuarios, la gestion de contenido, la generacion de informes, entre otros.

El segundo atributo es el "nombre del permiso", que es un campo de texto que indica el
nombre del permiso. Este campo puede incluir cualquier nombre que se haya asignado al permiso

en el sistema.
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El tercer atributo es el "slug para identificar el permiso internamente en la aplicacion",
que es un campo de texto que proporciona un identificador unico para el permiso. Este campo se
utiliza internamente en la aplicacion para identificar el permiso de manera Unica y permitir la
asignacion del permiso a los usuarios y roles correspondientes.

La tabla "permissions" se relaciona directamente con el modelo Usuario, lo que significa
que los permisos pueden asignarse directamente a los usuarios. Esto permite una gestion mas
granular de los permisos y garantiza que los usuarios solo tengan acceso a las areas y funciones

del sistema que se les han asignado especificamente.
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4.4.2.2.11.  Tabla Categorias de las Estrategias de Gestion

La tabla "strategy categories" es utilizada para almacenar informacion sobre las
categorias de las estrategias de gestion que se emplean en la gestion de activos intangibles. Estas
categorias se utilizan para clasificar las estrategias de gestion en diferentes grupos en funcion de
su naturaleza o proposito.

El tinico atributo es el nombre completo de la categoria. Este atributo se utiliza para
proporcionar una descripcion clara y concisa de la categoria de la estrategia de gestion.

La tabla esté relacionada con el modelo "Estrategias de Gestion", que se utiliza para
almacenar informacion detallada sobre las diferentes estrategias de gestion utilizadas en la
gestion de activos intangibles. La relacion entre estas dos tablas es de uno a muchos, lo que
significa que una categoria de estrategia de gestion puede estar asociada con muchas estrategias
de gestion diferentes.

La tabla se puede utilizar para facilitar la busqueda y clasificacion de las estrategias de
gestion en funcion de su categoria. Por ejemplo, las estrategias de gestion relacionadas con la
gestion de la propiedad intelectual pueden ser agrupadas en una categoria especifica para facilitar

su buisqueda y analisis.
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Ademas, la tabla "strategy categories" se puede utilizar para proporcionar informacioén
adicional sobre las estrategias de gestion utilizadas en la gestion de activos intangibles. Al
agrupar las estrategias de gestion en diferentes categorias, es posible identificar patrones o
tendencias en el uso de diferentes estrategias de gestion en diferentes contextos.

Es importante tener en cuenta que la tabla "strategy categories" debe ser cuidadosamente
disefiada y gestionada para garantizar que las categorias sean utiles y relevantes para la gestion de
activos intangibles. Si las categorias son demasiado generales o ambiguas, pueden no ser utiles
para la clasificacion y analisis de las estrategias de gestion. Por lo tanto, se recomienda una
cuidadosa consideracion de las necesidades y objetivos especificos de la organizacion al definir
las categorias de estrategias de gestion y asegurarse de que sean consistentes y utiles en el

contexto de la gestion de activos intangibles.
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4.4.2.2.12.  Tabla Estrategias de Gestion

La tabla "strategies" es utilizada para almacenar informacion sobre las diferentes
estrategias utilizadas en la gestion de activos intangibles. Estas estrategias se utilizan para
mejorar la eficiencia y eficacia en la gestion de los activos intangibles de una organizacion,
incluyendo su identificacion, valoracion y proteccion.

La tabla cuenta con dos atributos: el nombre completo de la estrategia y una descripcion.
El atributo del nombre completo se utiliza para proporcionar una descripcion clara y concisa del
nombre de la estrategia utilizada. El atributo de la descripcion se utiliza para proporcionar
informacion adicional sobre la estrategia, como su propdsito, objetivos y enfoque.

La tabla se utiliza como informacion adicional de un activo intangible, lo que significa
que se asocia con otros elementos de informacion que describen el activo intangible, como la
categoria, el tipo, la fecha de adquisicion, el valor, entre otros. La informacion en la tabla
"strategies" es fundamental para la gestion efectiva de los activos intangibles, ya que permite a
los gestores de la organizacion tomar decisiones informadas sobre como identificar, proteger y

aprovechar los activos intangibles para beneficio de la organizacion.
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4.4.2.2.13. Tabla Tipos de Financiacion para Proyectos

La tabla "financing_types" se utiliza para almacenar informacion sobre los diferentes
tipos de financiacion utilizados en proyectos. Esta tabla esté relacionada con el modelo de "Tipo
de Financiacion de Proyectos" y cuenta con dos atributos: el nombre completo del tipo de
financiacién y un codigo de identificacion.

El atributo del nombre completo se utiliza para proporcionar una descripcion clara y
concisa del tipo de financiacion utilizado en un proyecto. El atributo del codigo de identificacion
se utiliza para identificar de manera unica cada tipo de financiacion y es de gran importancia para
la gestion de los proyectos.

La tabla es utilizada como informacién importante para un proyecto, ya que los diferentes
tipos de financiacion pueden tener un impacto significativo en el éxito del proyecto. Los
diferentes tipos de financiacion pueden afectar la disponibilidad de recursos y el plazo del
proyecto, asi como su capacidad para cumplir con los objetivos del proyecto y las expectativas de

los stakeholders.
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Es importante tener en cuenta que la tabla debe ser cuidadosamente disefiada y gestionada
para garantizar que la informacion sea relevante y 1til para la gestion de proyectos.

La informacion almacenada en la tabla debe ser consistente con los objetivos del proyecto
y la estrategia general de financiamiento del proyecto. Ademas, es importante actualizar y
mantener la informacion en la tabla para garantizar que la organizacion tenga acceso a
informacion precisa y actualizada sobre los diferentes tipos de financiacion utilizados en sus

proyectos.
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4.4.2.2.14. Tabla Tipos de Contratacion para Proyectos

La tabla "project_contract types" se utiliza para almacenar informacion sobre los
diferentes tipos de contratacion utilizados en proyectos. Esta tabla esta relacionada con el modelo
de "Tipo de Contratacion de Proyectos" y cuenta con dos atributos: el nombre completo del tipo
de contrato y un codigo de identificacion.

El atributo del nombre completo se utiliza para proporcionar una descripcion clara y
concisa del tipo de contrato utilizado en un proyecto. El atributo del codigo de identificacion se
utiliza para identificar de manera Unica cada tipo de contrato y es de gran importancia para la
gestion de los proyectos.

La tabla es utilizada como informacién importante para un proyecto, ya que los diferentes
tipos de contratacion pueden tener un impacto significativo en el éxito del proyecto. Los
diferentes tipos de contratacion pueden afectar la disponibilidad de recursos, el plazo del
proyecto, la calidad del trabajo y los costos.

Es importante tener en cuenta que la tabla debe ser cuidadosamente disefiada y gestionada
para garantizar que la informacion sea relevante y 1til para la gestion de proyectos. La
informacion almacenada en la tabla debe ser consistente con los objetivos del proyecto y la
estrategia general de contratacion del proyecto. Ademads, es importante actualizar y mantener la
informacion en la tabla para garantizar que la organizacion tenga acceso a informacion precisa y

actualizada sobre los diferentes tipos de contratacion utilizados en sus proyectos.
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4.4.2.2.15. Tabla Herramientas de Priorizacion

La tabla "priority tools" es una tabla en una base de datos que esta relacionada con el
modelo de "Herramientas de Priorizacion". Esta tabla cuenta con dos atributos: el nombre
completo de la herramienta de priorizacion y una descripcion de la misma.

Las herramientas de priorizacion son utilizadas como informacion adicional para la
seccion de "Priorizacion y Decision del Activo Intangible". Esta seccion es importante porque
permite a los usuarios clasificar y valorar diferentes activos intangibles basados en su importancia
relativa y el impacto que tienen en el negocio.

Las herramientas de priorizacion en la tabla pueden ser cualquier tipo de herramienta
utilizada para ayudar en el proceso de priorizacion. Por ejemplo, podria incluir herramientas de
analisis de costos-beneficios, matrices de impacto y esfuerzo, o cualquier otra herramienta de
priorizacion que el usuario considere util.

El nombre completo y la descripcion de cada herramienta en la tabla son importantes para
proporcionar informacién sobre su propdsito y funcionamiento. Por ejemplo, el nombre podria
ser "Matriz de Impacto y Esfuerzo" y la descripcion podria explicar como se usa la matriz para

evaluar diferentes opciones y asignar una puntuacion en funcion de su impacto y esfuerzo.
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4.4.2.2.16. Tabla de Medidas Secretas de Proteccion

La tabla "secret_protection measures" en una base de datos esta relacionada con el
modelo de "Medida Secreta de Proteccion". Esta tabla contiene un solo atributo: el nombre
completo de la medida de proteccion.

La tabla esté disefiada para ser utilizada como informacién adicional en la seccion "Plan
de Accion y Proteccion del Activo Intangible". Esta seccion se activa con la pregunta ";Sugiere
tomar medidas razonables para la proteccion de los secretos empresariales?".

Cuando un usuario responde afirmativamente a esta pregunta, se espera que proporcione
informacion sobre las medidas de proteccidon que se deben tomar para el activo intangible. La
tabla proporciona una lista de medidas de proteccion que pueden ser seleccionadas para incluir en
el plan de accion.

Cada medida de proteccion se identifica por su nombre completo. Al incluir estas medidas
en el plan de accidn, se puede garantizar que se tomen las medidas adecuadas para proteger los

secretos empresariales.
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5. Modulo de Pruebas

Durante la fase de pruebas de funcionalidad se asegur6 de que todas las funciones y
caracteristicas de la aplicacién cumplan con los requisitos establecidos. Se realizaron pruebas
exhaustivas para identificar errores y garantizar que la aplicacion se comporte correctamente en
diferentes situaciones. También verificamos la integracion de los distintos componentes y nos
adaptamos a posibles cambios. El objetivo es entregar un software de calidad, confiable y que

satisfaga las necesidades de los usuarios.
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5.1.  Validacion de los Permisos del Sistema para la Seguridad de la Informacion

Esta prueba de funcionalidad tiene como objetivo validar que un usuario, al ser asignado a
un rol especifico y al verificar que dicho rol esté activo en la sesion, cuente con los permisos
adecuados para llevar a cabo diversas acciones dentro de la aplicacion.

Escenario: Proceso de Registro de un Activo Intangible

En este escenario, el rol en sesion tiene los siguientes permisos: visualizar el listado e
informacion de los activos intangibles, registrar y actualizar la informacién de los activos
intangibles, asi como visualizar y actualizar la informacion en cada fase y las estrategias de
gestion. Sin embargo, no tiene permisos para eliminar la informacion de los activos, generar
reportes o generar codificaciones. A continuacion se muestra una imagen al respecto:

Activos Intangibles:

Visualizar los Activos Intangibles

Vlisualizar el formulario y registrar los Activos
Intangibles

Visualizar la informacion detallada de los Activos
Intangibles

Actualizar la informacién de los Activos Intangibles
Visualizar y actualizar las fases del Activo Intangible
Eliminar los Activos Intangibles
Generar Reporte Individual del Activo Intangible
Generar Codigo del Activo Intangible

Visualizar las Estrategias de Gestion asociadas a un
Activo Intangible

Actualizar las Estrategias de Gestion asociadas a un
Activo Intangible

Figura 54. Validacion de los permisos para el registro de los activos.
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Por lo que el usuario después de la verificacion y validacion de los permisos asignados al

rol de usuario en sesion, puede ver lo siguiente:

RolActual@ 08 X @

Inicio / Activos Intangibles

Urriversidad Francisco
[ESide Paula Santander

Activos Intangibles

o Andrés Yafiez

Empleado

Ordenarpor: ~ A-Z * Desde:  dd/mm/aaaa =] Hasta:  dd/mm/aaaa =] Nombre: Nombre Activo
MENG PRINCIPAL Proyectos: | -—-Seleccionar proyectos Estados del Activo: | ---Seleccionar estados del activo
Departamentos

Académicos Total de Activos Intangibles: 100

1y Unidades Imestgat Estado de las

8 Unidades Investigativas . -

& Proyecto Unidades Investigativas Nombre Clasificacién Estado del Al Fases Fecha de Creacién
£3 proyectos T DAmEE l e ey e e —— ] Activo Intangible est Normatividad del espectro Identificado y Protegido Miércoles 24 de Septiembre del

radioeléctrico 2003

cupiditate l —

ti commodi ]

Activos Intangibles

& Creadores Bxternos

qui

Proyecto quia molestias

Unidad de Investigacion aut rerum labore

CONFIGURACION

voluptatibus

Activo Intangible enim
consequuntur

Software

Identificado y en Proceso
de Proteccién

@ Ver
Miércoles 31 de Marzo aerzous

B8 BEB.

’ Proyecto quo voluptas ‘ Unidad de Investigaci6n ste est voluptate Activo Intangible qui Esquemas de trazado de circuito  No hay registro Ea Lunes 21 de Junio del 2004
W Categorfas de las o Unidad de Investigacion fuga fugit facilis e g
Estrats de Gestid
strategias de Gestion Unidad de Investigacién possimus corrupti commodi l
& 6 . - :
£ Estrategias de Gestion Activo Intangible quis Disefios Industriales No hay registro = Domingo 27 de Febrero del 2005
accusantium
3¢ Herramientas de
Priorizacién ’ Proyecto corporls dicta ‘ Unidad de Investigacien uga fugt acls | Activo Intangibleillum  Regulaciones, normas, Identificado y Protegido Viernes 11 de Marzo del 2005
mollitia - tempore reglamentos o legislaciones
& Medidas Secretas de Unidad de Investigacion eligendi praesentium est ] P 8 8!
Proteccién Unidad de Investigacion possimus corrupti commodi l
. Unidad de Investigacién expedita hc em
B keportes « ’ P ——— ‘ T T T e p—"— Activo Intangible quis Acuerdo de Ley Identificado y Protegido Lunes 18 de Julio del 2005 m
QUEIGERL Unidad de Investigacion iste est voluptate TN
Unidad de Investigacion possimus corrupti commodi l
Unidad de Investigacion assumenda eligendi vero l
Unidad de Investigacion expedita hic rem
Unidad de Investigacién tempora ducimus ut
’ T ‘ i Activo Intangiblenemo  Proyectosde Ley Identificadoyy No Jueves 20 de Abril del 2006 m
ST Unidad de I stigacion expedita hic rem (st gt

La capacidad de visualizar el listado de los activos intangibles, su informacion y la

visualizacién del formulario y funcionalidad de registro. Sin embargo, no tiene la posibilidad de

eliminar algun activo intangible existente.



Universidad Francisco
[ESide Paula Santander

. Andrés Yafiez

Empleado

MENU PRINCIPAL.
I Facultades

& Departamentos
Académicos

1 Unidades Investigativas
&3 proyectos.

W Activos Intangibles

& Creadores Externos

CONFIGURACION

W Categorias de las
Estrategias de Gestién

2 Estrategias de Gestion

3¢ Herramientas de
Priorizacién

& Medidas Secretas de
Proteccion

ESTADISTICA

B Reportes <
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= RolActal® 08 X ®
Activos Intangibles Inicio / Activos Intangibles / Activo Intangible estvoluptatibus

Informacién

En esta seccin de la aplicacion podrs visualizar el activo de Activo Intangible est voluptatibus.
Actualizar Estrategias de Gestién

Perfil de Visualizacién del Activo

Codificacién del Activo Intangible

PIIL2021RNR

Nombre completo:

Activo Intangible est voluptatibus
Proyecto:

Proyecto atque hic cupiditate

Unidades Investigantivas:

[ Unidad de Investigacion eligendi praesentium est H Unidad de Investigacién possimus corrupti commodi

Fecha de Registro del Activo Intangible

Miércoles 24 de Septiembre del 2003

Localizacion del Activo Intangible:

tempore molestias et nesciunt

Codigo de Localizacion del Activo Intangible:

No hay registro

Fecha de Registro:

Viernes 16 de Junio del 2023, 10:47 AM

Fecha de Actualizacién:

Viernes 16 de Junio del 2023, 10:47 AM

Ira Actualizar .

Figura 55. Visualizacion de la informacion de un activo y su proceso de registro

También se puede visualizar la capacidad de actualizar la informacion de un activo

intangible, visualizar y actualizar las estrategias de gestion del activo intangible, pero, no es

posible generar el reporte individual o su codificacion.

Resultados

Los roles desempefian un papel esencial en el control de acceso y asignacion de permisos

dentro de una aplicacion.
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Los resultados muestran que el rol en sesion tiene permisos para realizar acciones
especificas en varios recursos y funcionalidades. Sin embargo, también se observa que existen
limitaciones en los permisos, como la falta de autorizacion para ciertas acciones. Estos hallazgos
subrayan la importancia de una gestion adecuada de roles y permisos para garantizar un acceso

adecuado y mantener la seguridad de la aplicacion.
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Verificacion en el Cambio de Rol

El objetivo de esta prueba de funcionalidad es verificar y validar la capacidad de cambio de rol en

sesion por parte del usuario, siempre y cuando dicho usuario tenga asignados multiples roles.

Escenario: El Usuario Autenticado cuenta con varios Roles asignado

Iniversidad Francisco
[2S/de Paula Santander

. Andrés Yafiez

Administrador

MENO PRINCIPAL

I Facultades

Departamentos
Académicos

1 Unidades Investigativas
&3 proyectos.

B Activos Intangibles

&2 Creadores Internos
& Creadores Externos
i@ Usuarios
CONFIGURACION

¢ Roles

W Categorias de las
Estrategias de Gestién

2 Estrategias de Gestion

&y Financiacién de
Proyectos

45 Tipos de Contratos para
Proyectos

3¢ Herramientas de
Priorizacién

& Medidas Secretas de
Proteccién

FaTanicTICA

RolActial®@ 08 X @

Cambiar rol de usuario

Dashboard LES
Administrador v
Prucbal
N Prucbal
Principal  prucban )
Usuarios del Sistema » N 22 Creadores Internos D & Creadores Externos R e Departamentos Académicos 2
En la aplicacién existe actualmente un total de 6 En la aplicacion existe actualmente un total de 27 €n la aplicacion existe actualmente un total de 23 En la aplicacion existe actualmente un total de 10
Usuarios del Sistema registrados. Creadores Interos registrados. Creadores Externos registrados. Departamentos Académicos registrados.

o Facultades » i b Unidades Investigativas 4 Proyectos »a = Activos Intangibles »
En la aplicacién existe actualmente un total de 10 En la aplicacion existe actualmente un total de 10 En la aplicacion existe actualmente un total de 25 En la aplicacion existe actualmente un total de 100
Facultades registradas. Unidades Investigativas registradas, Proyectos registrados. Activos Intangibles registrados.

Configuracién

* Categorias de las Estrategias de Gestion » & Estrategias de Gestion » il & Financiaciones de Proyectos &
En la aplicacién existe actualmente un total de 4 Categorias de las €n la aplicacién existe actualmente un total de 15 Estrategias de Gestion Enla aplicacién existe actualmente un total de 4 Tipos de Financiacion de
Estrategias de Gestion registradas. registradas. Proyectos registrados.

*® Herramientas de Priorizacién R & Medidas Secretas de Proteccién » 4 Contrato para Proyectos =
En la aplicacin existe actualmente un total de 10 Herramientas de En la aplicaci6n existe actualmente un total de 10 Medidas Secretas de Enla aplicacién existe actualmente un total de 4 Tipos de Tipo de
Priorizacion registradas. Proteccion registrados. Contrato de Proyectos registrados.

Figura 56.. Cambio del rol del usuario en la plataforma.
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Una vez que el usuario ha sido autenticado y se le han asignado multiples roles, se puede

proceder a cambiar el rol en sesion.

25/ de Paula Santander

Dashboard Inicio
. Andrés Yaiiez

Prucbal
Principal

MENO PRINCIPAL

& o = Usuarios del Sistema » N a2 Creadores Internos » o & Creadores Externos [l € Departamentos Académicos =
@ Departamentos

Académicos

En la aplicacién existe actualmente un total de 6 En la aplicacién existe actualmente un total de 27 En la aplicacién existe actualmente un total de 23 En la aplicacion existe actualmente un total de 10

)
2 Unidades Investigativas Usuarios del Sistema registrados. Creadores Internos registrados. Creadores Externos registrados.

Departamentos Académicos registrados.
&2 Creadores Internos

8% Usuarios o Facultades L} Unidades Investigativas = =l Proyectos - Activos Intangibles

CONFIGURACION

En la aplicacién existe actualmente un total de 10 €n la aplicacién existe actualmente un total de 10 En la aplicacién existe actualmente un total de 25 Enla aplicacion existe actualmente un total de 100
W Categorias de s Facultades registradas. Unidades Investigativas registradas. Proyectos registrados. Activos Intangibles registrados.
Estrategias de Gestion
& Estrategias de Gestion
Configuracion
ESTADISTICA
B Reportes < * Categorias de las Estrategias de Gestién » i & Estrategias de Gestion » & Financiaciones de Proyectos
En la aplicacién existe actualmente un total de 4 Categorias de las Enla aplicacin existe actualmente un total de 15 Estrategias de Gestion £n la aplicacion existe actualmente un total de 4 Tipos de Financiacion de
Estrategias de Gestion registradas. registradas. Proyectos registrados.

*® Herramientas de Priorizacién & Medidas Secretas de Proteccién & Contrato para Proyectos

En la aplicacin existe actualmente un total de 10 Herramientas de Enla aplicacion existe actualmente un total de 10 Medidas Secretas de €n la aplicacion existe actualmente un total de 4 Tipos de Tipo de Contrato

Priorizacion registradas. Proteccin registrados. de Proyectos registradlos.

Figura 57. Modificacion de la interfaz de usuario por rol.

Resultados
Al realizar el cambio de rol en sesion, se observa que todas las vistas y acciones
disponibles para el usuario se actualizan de acuerdo con el nuevo rol seleccionado. Esto se debe a

que cada rol tiene asignadas las funciones especificas que el usuario puede llevar a cabo.
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5.3. Funcionamiento de los Reportes Individuales y Personalizados

Podemos visualizar la informacion de un activo, y la funcionalidad de generar el reporte

individualizado de dicho activo.

[WE Universidad Francisco
[25ide Paula Santander

© rosviiex

Administrador

MENU PRINCIPAL
M Facultades

@ Departamentos
Académicos

B Unidades Investigativas
£3 proyectos

W Activos Intangibles

&2 Creadores Internos
& creadores Externos
&% Usuarios
CONFIGURACION

&0 Roles

W Categorias de las
Estrategias de Gestion

& Estrategias de Gestion

&y Financiacién de
Proyectos

48" Tipos de Contratos para
Proyectos

3¢ Herramientas de
Priorizacién

& Medidas Secretas de
Proteccion

FeTanicTica

= RolActial® o0 X

Activos Intangibles Inicio / Activos Intangibles / Activo Intangible est voluptatibus

Informacién

En esta seccién de la aplicacién podrés visualizar el activo de Activo Intangible est voluptatibus.
Descargar Reporte. [[fe8 Actualizar Estrategias de Gestion

Perfil de Visualizacién del Activo

Codificacién del Activo Intangible
PLIL2021RNR
Nombre completo:

Activo Intangible est voluptatibus

Proyecto:

Unidades Investigantivas:

Fecha de Registro del Activo Intangible

Miércoles 24 de Septiembre del 2003

Localizacién del Activo Intangible:

tempore molestias et nesciunt
Cédigo de Localizacion del Activo Intangible:
No hay registro

Fecha de Registro:

Viernes 16 de Junio del 2023, 10:47 AM

Fecha de Actualizacién:

Viernes 16 de Junio del 2023, 10:47 AM

Ira Actualizar >

Figura 58. Generacion de reportes individuales

Para poder realizar dicha accidon de generar el reporte, tenemos que contar con que el rol que

tenemos asignado y que se encuentra en sesion, cuente con el permiso para la generacion de

dicho reporte.
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v

i Exito!

Se estd generando el reporte del Activo Intangible

Figura 59. Generacion de reporte individual completada

Resultados
Una vez generado el informe individual del activo, se muestra un mensaje informativo indicando
que el informe estara disponible préximamente. Una vez que esté listo, se podra visualizar en la

seccion de informes generados para su descarga y visualizacion.



Universidad Francisco
[2S|de Paula Santander

@ -cisvive:
Administrador

MENU PRINCIPAL

I Facultades

& Departamentos

Académicos

b Unidades Investigativas
&3 proyectos

W Activos Intangibles

= Creadores Internos

Creadores Externos

‘@t Usuarios

CONFIGURACION

RolActial® 08 X
Reportes Generados

Inicio / Reportes Generados por el Usuario

e e |

reporte-individual-activo-intangible-1687381857.pdf Miércoles 21 de Junio del 2023

a
reporte-individual-activo-intangible-1687381888.pdf Miércoles 21 de Junio del 2023 5]

Figura 60. Visualizacion de reportes generados
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De esta manera, se puede constatar que la funcionalidad de generacion de informes individuales

esta operativa y en funcionamiento.
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. Andrés Vaiiez

Administrador

MENU PRINCIPAL
I Facultades

@ Departamentos
Académicos

b Unidades Investigativas
&3 proyectos

W Activos Intangibles
&2 Creadores Internos

& Creadores Externos
&% Usuarios
CONFIGURACION

26 Roles

W Categorias de las
Estrategias de Gestién

& Estrategias de Gestion

8Ty Financiacion de
Proyectos

Resultados

Reporte Personalizado

Filtros

Facultades: | -Seleccionar Facultad
Categoria = -—-Seleccionar Categoria
Fases Completadas: ~ —Seleccionar las Fases

Ordenarpor: | Seleccionarun orden
Visualizacién de Graficas

Acti

Mostrar/Ocultar Grafica Estados de Proteccién de los Tipos de Activos Intangibles por Afio.

por Afio.

Proyectos: | --Seleccionar Proyecto
Subcategoria | --Seleccionar Subcategoria
Creadores | -—Seleccionar Creadores

Desde:

dd/mm/aaaa
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RolActial® 08 X

Reportes / Reporte Personalizado

Unidades Investigativas: | -—Seleccionar Unidades Investigat
Producto | -—Seleccionar Producto -

Estados del Activo: ---Seleccionar Estado d

Grafica Tipos de Activos

Generar Reporte

un Grupo de

Figura 61. Reportes personalizados

Hasta:  dd/mm/aaaa =]
i6n de los Acti ibles por Afio.
Tipos de Activos il iados a una Facultad.

En esta seccion se muestra la interfaz que el usuario utiliza para generar reportes personalizados

relacionados con los activos intangibles. Para crear un informe personalizado, se debe seleccionar

el tipo de grafica deseada y, en caso necesario, aplicar filtros para refinar la busqueda de activos.
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Conclusiones de la capacitacion

Al finalizar exitosamente el proyecto de desarrollo de software, se llevo a cabo una
encuesta de satisfaccion dirigida a la oficina de propiedad intelectual de la Universidad Francisco
de Paula Santander. Los resultados obtenidos revelaron un alto nivel de aceptacion y satisfaccion
por parte de la comunidad universitaria. Este logro demuestra el cumplimiento efectivo de todos

los requerimientos analizados durante la fase inicial del proyecto. En la encuesta realizada

participaron las personas Nelson Fernando Gaona Diaz, Karen Lorena Bayona Manosalva

Numael Hernando Molina Angarita.

+Como calificarias la calidad de la capacitacion recibida?

3 respuesias

® Excelente
@® Buena
Regular.

® wala

Figura 62. Calificacion de calidad de la capacitacion

La entrevista tuvo una buena calificacion seglin se puede visualizar en la grafica anterior.
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¢En qué medida te resulto Util la capacitacion para comprender y utilizar el
software?

3 respuestas

@ Moy otil.

@ Moderadamente Otil
Poco dtil

@ Mo fue ol

Figura 63. Utilidad de la capacitacion.

También se consulto si la capacitacion fue util para poder comprender y utilizar el software. Esta
obtuvo una calificacion bastante positiva por lo que se puede deducir que hubo claridad de la
plataforma.

Uno de los aspectos destacados en la implementacion de la plataforma fue la atencion
especial a la seguridad. Se disefid un s6lido modulo de roles y permisos que permitio a los
usuarios acceder a diferentes areas de la plataforma segun los privilegios asignados. Esto
garantizo6 un acceso controlado y personalizado, brindando una experiencia segura y confiable a

los usuarios.

¢La duracién de la capacitacion fue adecuada para cubrir los temas importantes?
3 respuestas

@ Si, fue eficiente
@ Un poco corta, faltaron temas
importantes.
Un poco larga, hubo temas innecesarios.
@ Demasiado corta o demasiado larga.

Figura 64. Duracion de la capacitacion adecuada.

La duracion que tuvo la capacitacion fue adecuada para poder cubrir los temas que tiene la

aplicacion. Sin embargo se sugirid probar mas la aplicacion.
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¢ Te sentiste cémodo/a interactuando con el software durante la capacitacion?
3 respuestas

@ Si, me senti muy cémodo/a.

@ En general, me senti comodo/a
Algunas dificultades ocasionales.

@ No me senti cémodo/a en absoluto.

Figura 65. Comodidad en la interaccion del software.

Los participantes de la capacitacion se sintieron comodos en el momento de interaccion con el

software.

:Te sientes confidente en tu capacidad de utilizar el software después de la capacitacion?
3 respuestas

@ si
® No

Tal vez

Figura 66. Confianza con el uso del software.

Para finalizar la capacitacion, los participantes se sintieron satisfechos y confidentes de poder
utilizar el software posteriormente.

En cuanto a la proteccion de los archivos y documentos almacenados, se adoptaron
medidas adicionales de seguridad. Por ejemplo, los activos intangibles, contratos y actas se
mantienen almacenados de manera privada y solo se pueden acceder a través de la interfaz de
usuario protegida por los permisos correspondientes. La descarga de estos documentos también
esta restringida a través de las funcionalidades especificas implementadas en la plataforma. Se
evitd la exposicion innecesaria de los archivos al no habilitar endpoints o servicios web para su

descarga directa, proporcionando un nivel adicional de proteccion de la informacion sensible.
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Conclusiones

Finalmente, es importante destacar que el proyecto de software fue aceptado de manera
positiva por la oficina de propiedad intelectual de la universidad. Su finalizacion exitosa,
cumpliendo todos los requerimientos establecidos, refuerza la confianza en la calidad y eficacia
de la solucion desarrollada. Este logro es el resultado del esfuerzo y compromiso del equipo de

desarrollo, asi como de la estrecha colaboracion con los stakeholders involucrados en el proceso.

El proyecto de desarrollo de software concluy6 de manera satisfactoria, obteniendo una
alta valoracion por parte de la comunidad universitaria. La implementacion de un sélido sistema
de roles y permisos, junto con las medidas de seguridad implementadas para proteger los archivos
y documentos, contribuyeron al éxito de la solucion. Este logro es un reflejo del compromiso con
la calidad y la atencion a los requisitos establecidos, y sienta las bases para una gestion efectiva

de la propiedad intelectual en la Universidad Francisco de Paula Santander.
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