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El trabajo trata acerca del, diseño de cartilla didáctica para la enseñanza de la informática del grado sexto 

basada en el modelo pedagógico post primaria en el centro educativo rural San Isidro del Municipio de 

Gramalote Norte de Santander. Para ello, se identifica dificultades en el proceso de la enseñanza de la 

informática en el grado sexto del centro educativo rural del municipio de Gramalote. Seguido de, proponer 

cartilla didáctica para un buen desarrollo de competencias. Para luego, instruir al personal docente 

encargado de la enseñanza de la informática del Centro Educativo con el fin de facilitar su uso en el aula de 

clase. Y finalmente, entregar cartilla didáctica al rector como material institucional y de apoyo en el proceso 

de la enseñanza de la informática. La investigación se enmarca en el paradigma cualitativo. La población 

está conformada por cuarenta y seis (46) estudiantes, La muestra tomada en el presente estudio hace 

referencia a Cuarenta por ciento (40%) de la población que enmarca la investigación. 
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