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RESUMEN

El proyecto de investigacion tiene como finalidad desarrollar un simulador web que permita
construir entes robdticos a partir de componentes PLUG and PLAY. Para ello, se elabora una
investigacion descriptivo - experimental. En los resultados se realiza el analisis de
requerimientos del simulador donde se recopilen, se examinen y se verifiquen los requisitos
de los usuarios. Seguidamente, se disefian los componentes del simulador entre los que se
cuentan un médulo de ingreso y registro, modulo modelador de piezas, un modulo disefiador
que permita unir diversas piezas predisefiadas, un modulo y un simulador 3D aplicando las
especificaciones WEBGL. Se implementa un modelo de comunicaciones basico permitiendo
la posibilidad de crear el protocolo dentro de dicho modulo. Finalmente, se desarrollan dos
casos de estudio en la fase de pruebas para aplicar dentro del simulador.
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