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RESUMEN: 

En este proyecto de investigación se modela y estudia el comportamiento del canal de radio en 

escenarios interiores aplicando las componentes difusas de los rayos reflejados y difractados en 

el lanzado de rayos, debido a esto se hace necesaria la exploración específica de los fenómenos 

de propagación y su interacción con las características de estos ambientes con el fin de obtener 

un modelo de propagación con gran precisión y efectividad de procesamiento en la simulación. 

Para el modelado de canal interior se utiliza la técnica de lanzado de rayos 3D mediante la 

utilización de las potencialidades computacionales de los motores de juegos y las unidades de 

procesamiento grafico GPU`S. En la investigación se demostró que la aplicación de las 

componentes difusas de los rayos reflejados y difractados en la técnica del lanzado de rayos 

junto con los motores de juegos y las GPU’S, mejoran la predicción de la dispersión de retardo 

y las pérdidas de camino en la radio propagación indoor en la banda UWB a 5.4 GHz. 
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