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El software Scratch permite a los alumnos desarrollar el pensamiento lógico para  razonar en 
forma sistemática,  pensar en forma creativa,  adquirir habilidades para la solución de 
problemas, representar datos en formar organizada, automatizar soluciones mediante 
actividades de forma lúdica, que incentivan la observación, exploración, imaginación y 
clasificación de los objetos, aplicando los conocimientos adquiridos en las diferentes áreas 
del saber. 
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