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El proyecto trata acerca de, la aplicación del software SketchUp para el modelado de datos 

topográficos en la cantera Cavabergamasca, Ventimiglia, Italia. Para ello, se recopila información 

del software SketchUp y datos topográficos de la cantera. Seguido de, clasificar la información 

obtenida sobre el software SketchUp y datos topográficos. Para luego, modelar e interpretar los 

datos topográficos mediante la utilización del software SketchUp. Y finalmente, evaluar las 

actividades realizadas con el software SketchUp, frente a su funcionamiento y progreso en la 

interpretación de datos topográficos. En primer lugar está la investigación es descriptiva y 

aplicada. La población intervenida la constituye todo la información topográfica de la  cantera 

Cavabergamasca, La muestra está constituida por los datos topográficos que representan la 

geometría del terreno y las labores mineras de la  cantera Cavabergamasca. Una vez se analiza la 

información topográfica se clasifica y ordena en tablas de Excel, posteriormente se exportan a 

SketchUp donde se realiza la manipulación tridimensional. 
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