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RESUMEN  

 

El presente proyecto consiste en el desarrollo de una Aplicación Web para el diseño de 

Estructuras Desglosadas de Trabajo – EDT, basadas en el estándar PMBOK del PMI, que incluye 

para proyectos de software un generador de plantillas de EDT basadas en el ciclo de vida de la 

metodología de desarrollo y además un repositorio de documentos para dar soporte documental a 

las EDT realizadas. 
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