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RESUMEN

La presente investigacion se llevd a cabo en la Institucién Educativa Monsefior Sarmiento Peralta,
ubicada en el corregimiento de Las Mercedes del municipio de Sardinata, Norte de Santander tuvo como
objetivo disefiar una propuesta pedagodgica que permita desarrollar competencias matematicas para la
obtencion de mejores resultados en las pruebas SABER 9° de la Institucion Educativa Monsefior
Sarmiento Peralta. Para realizar los estudios dentro del sistema educativos es necesario realizar que los
investigadores utilicen una serie de métodos que se encuentran ubicado en dos enfoques (cualitativos y
cuantitativos). Basado en lo anterior esta investigacién se realiz6 por fases, el cual se dividen en a) Fase
I. diagndstico de la situacion, Fase Il. Identificacion de factores. Asimismo, se utilizé la codificacion de
los datos visualizado en cuadro de doble entrada utilizando la estadistica descriptiva y guida de
observacion.
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