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RESUMEN
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aprendizaje estos se rigen por una serie de estandares para garantizar y brindar un recurso virtual de
calidad ademas de contar con la facilidad de manejar contenidos multimedia los cuales permiten al
estudiante interactuar de forma dindmica las diferentes tematicas acorde al contenido programatico
de la asignatura tomada como eje central en el OVA.
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“La educacion genera confianza.
La confianza genera esperanza
La esperanza genera paz”

Confucio
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